
















































































































































































































CIPRIAN COROIANU 

redactor şef 


MILE 


hiar dacă Milia (Cannes, Game* ube a ieşit învingător la 
februarie) nu este puncte în această ediţie. 


dedicat în întregime jocu¬ 
rilor, dincolo de partea ludică 
este, înainte de toate, un salon Europa! 
unde se întâlnesc întreprinderile 


Pokemon - jocul numărul 1 în 


specializate în noile tehnologii. 

Găsim, totuşi, pe culoarele sale 
ceva care să ne atragă curiozita¬ 
tea. Programul acestei ediţii a fost zarea de jocuri. SELL este sindica- 
rigid şi nu a lăsat prea mult spaţiu tul producătorilor de programe 


Tot la Cannes au fost acordate 
premiile SELL, care corespund 
cifrei de afaceri realizate din vân- 


jocurilor (ediţia 2001 a fost dezo¬ 
lantă din punctul de vedere al 
gamerului, în ciuda participării 
câtorva mari publisheri 
Infogrames şi Acclaim),.în < 


entertainment, principalul 
organism european care supra¬ 
veghează piaţa jocurilor pe 
"bătrânul continent". Ca în fiecare 

Milia, SELL distribuie 


an, salonul trebuia să fie marele ECCSELL, premiile care recom- 
eveniment înainte că* Nintendo şi pensează cele mai mari vânzări de 
Microsoft să perturbe monopolul jocuri ale anului precedent. 


lui Sony pe piaţa europeană a 
consolelor. Dar tocmai atunci 


Marele învingător al anului 2001 
a fost Nintendo cu Pokemonii săi 


când editorii puteau să ne pro- (Game Boy Color). FIFA 2002, 
voace reflexul câinelui lui Pavlov, Black&White sau Max Payne sunt 


demonstrându-ne toate cunoş¬ 
tinţele lor pe noile suporturi, 


undeva departe. Totuşi, Harry 
I’otter de la Electronic Arts a 


puţini dintre ei au catadicsit să se pierdut lupta la un singur punct 
deplaseze până la Cannes. Lipsă diferenţă... Gigantul american a 
de titluri sau lipsă de motivaţie? 

Cert este că Milia 2002 i-a lăsat 


pe jucători să moară de foame 


plasat şapte titluri în acest clasa 
ment, în timp ce japonezul a adus 
şase. A fost o adevărată bătălie! 
Un exemplu sugestiv este ma- Urmează Sony CE, Take 2, Eidos, 
mutul Havas, transmigrat între Activision şi THQ, fiecare cu câte 
timp in Vivendi Uiversal, care a două titluri. 


fost prezent, dar nu la sectorul 
jocuri! Producătorul american 
Acclaim nu a făcut nici măcar 
efortul să-şi amenajeze un stand. 

Despre titlurile pentru PC, 
care ne interesează în mod deose¬ 
bit, nu se poate spune că ar fi 
abundat. In afară de Redzone 


După relativ modestul Tokyo 
Game Show din toamnă, un 
ECTS londonez de un calm tipic 
englez, în ciuda prezenţei lui 
Game Boy Advance, a trecut şi 
Milia ca o boare. O concluzie se 
impune: industria jocurilor se află 
într-o evidentă hibernare. Să fie 


de la Cyanide, Morrowind de a calmul dinaintea furtunii? 
Ubi Soft şi câteva titluri de la 


Microids, între care promiţătorul 
Syberia, MAI NIMIC. Pentru con¬ 
sole, bilanţul este la fel de trist. 
Puţine titluri bune. Practic nimic 
i’S2, Xbox şi GBA, aşa că 


Medal of Honor ne îndeamnă 
să credem că da! 



PC Gamei februarie 2002 











































A 


Ce 


lut Tolkiwi pecari 

se bazează 
| regulile AD&D a 
fost transpus , j 
de Sierra intr un 
joc PC. Mai multe 
detalii aflaţi pe 
paginile revistei. 




2/2002 


Act 


Mi 





Editorial 


3 


News 


Lord of the Rlngs... 6 

Age of Wonders 2.. 6 

Trei îngeri la UbiSoft...... 

Retum to Castle Wolfensteln..... 

Icewlnd Oale 2. . 


7 


7 


7 


Emplre Earth: AdcWn.7 

Gothlc ...._. 


7 


Wlzardry 


7 


Feedback: Jocul anului 2001... 12 

Cititorii PC Games au ales: vă prezentăm 
topurile. 


Avanpremieră 


Actlon 

Barometru.. 29 

Doom3 29 

Day of Defeat II ... 29 

Soldler of Fortune 29 

Ghost Recon 29 

Independenoe Loet 29 

Unreal 2 . 30 

Team Factor.... 37 

Yager... 33 

Adventure 

Barometru... 39 

Y Project.. 39 

Neverwlnter Nlghts.. 39 

DungeonSlege.... 39 

The I of the Dragon.. 39 

The Elder Scrolls III: Morrowlnd 39 

Paradise Cracked.. 39 

Nlghtstone. 40 


Sport 


Barometru.. 41 

Tenis Masters Series. 



Colin McRae Rally 3.. 41 

Nascar Raclng 2002... 4 i 

Strikel.. 




41 


UltraWheels StreetJam____ 41 


Salt Lake2002..... 42 


■Test 

Cum testăm . 

43 

Jocul lunii 

Medal of Honor ANIed Assault 

AA 

****** 

Strategie 


Recomandări actuale... 

.... 51 

[Black & Whlte: Creatura Isiand... 

52" 


Strategie 

Barometru. 23 

Robln Hood...23 

Starcraft 2 .23 

Warcraft 




•• •i«e«f|tiţ 1 «« « * 4 •»« 4 


* * m 1 * 


23 


Imperium Galactica 3..23 

Aldine Tycoon 
The Slms: Vacation. 


>-### 9 44 * • 1 


fiţi#iI•9i|e|||| 


■»Iftl•« 


23 


*e •ei»*» mii. 


iiiiMiiift 


23 



Far West 


l*<lf IM 






. 24 

26 

Natural Resistance. 27 

Traln&Truck Tycoon....28 



Settlers 4: The Trojans. ...56 

Car Tycoon. .58 

Caslno Tycoon. 59 

War Commander.... ,60 

Atrox 


*•*•••* * #9•• *••t# »•*•*•* m0 •** # 


IMIIIIm mu# 


• *«**•» * 


60 


Takoda........,61 


Classics: Tropfco..61 

Classlcs: Anno 1602. 62 


Romember.......................62 


Actlon 


Recomandări actuale 


«Iftlf |f||,||Pf ţ| t4 #4 **••«»» fr . | . a , t «*»«-* 


63 


Serious Sam: The Second Encounter..64 

Operatlon Flashpolnt Red Hammer... 66 

Bacteria.. 


68 


AVANPREMIERA 


Voită I PC Games vA pre¬ 
zintă: cel mai bun joc, 
cea mal mare decepţie, 
câştigătorul fiecărui gen 
şl chiar mal mult 




Urmaşul arhicunoscutului shooter. 
Jocul excelează prin splendoare grafi 
că şi bogăţie in detalii Puteţi 
răspunsurile pentru toate întrebările 
voastre legale de aceasta peria. 
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Surprize, surprize! pe Terra 
ludens. 


De regulă, în Industria Jocurilor, după ce 
se încheie un an, se întocmesc diferite 
statistici ala sezonului trecut Se stu¬ 
diază care a fost cel mal bun joc al 
anului, care a fost cel mal profitabil 
joc, care a fost cel mal mare eşec etc. 
Apoi, în urma lecturărll datelor obţinute, 
flecare Jucător, producător sau redactor 
de specialitate poate să-şl tragă singur 
concluziile . Rezultatele Investigaţiilor 
pot si varieze în funcţie de continent, 
sau chiar de la ţari la ţari. Eu am luat 
în considerare datele valabile pentru 
"bătrânul continent", care si reflecte 
opiniile Jucătorilor, Printre aceste statis¬ 
tici am găsit sl o rubrici Intitulată "Sur¬ 
priza anului", Acest titlu onorabil a fost 
dobândit de Anachronox, care a fost ales 
fl ca RPQ-ul anului. Jocul se desfăşoară 
Intr-un viitor îndepărtat, pe o planetă 
foarte ciudată, Anachronox. Intraţi 
în pielea unul detectiv privat, pe nume 
Sly Boots, a cărui personalitate şl aven¬ 
turi amintesc de un film vechi, realizat în 
stil Humphrey Bogart. Jocul a fost 
prezentat în ediţiile anterioare ale 
revistei PC Games. Interesant este faptul 
că în Jurul acestui Joc nu s-a făcut prea 
mare tam-tam . Nici testele din marile re¬ 
viste nu l-au lăudat într-un mod deosebit 
în schimb, totum «o Cart» Wolfsnsttln 
era supra lăudat de presă în avanpre¬ 
miere, în prezentări fl, până la urmă a 
ajuns să ocupe poziţia trei în clasamen¬ 
tul shooter-elor. Deşi ceea ce era preco¬ 
nizat ... Acesta este unul dintre nenumă¬ 
ratele exemple care demonstrează 
că, de fapt, game-urlle nu mal sunt 
un hobby, ci o Industrie. Un Joc bun 
poate să alunece în tăcere, până când 
un Joc mal slab, care însă posedă 
un precursor cu renume, lese în prim 
plan. Din păcate, acest fapt se întâmplă 
şl cu Wlzardry 8, ai cirul producător 
Slrtech n-a reuşit să găsească un distri¬ 
buitor pentru noua sa bijuterie . 


Zvonuri I Anunţuri 


I 


LORD OF THE RINGS 


Inelele sunt din nou în alte mâini 



AGE OF WONDERS 2 

Nou şi vechi 

Take 2 Interactive a publicat noi imagini 
din noul său joc: Age of Wondere 2. Jocul, ase¬ 
mănător precursorului, este un TBS care îmbi¬ 
nă elementele strategice cu elemente fantasy 
întâlnite şi în RPG-uri. Grafica a fost îmbună¬ 
tăţită, păstrând totuşi elementele clasice 
genului. Jocul va apărea în vara anului 2002. 


\u mai există hituri cinematografice care 
să nu fie acompaniate şi de un joc PC: 
Electronic Arts a cumpărat de la Tolkien 
Enterprises licenţa pentru un joc inspirat din 
filmul Lord of the Rings şi a angajat Storm- 
front Studios (Pool of Radiance 2, NASCAR 
Revolution) pentru producerea unui joc de 
acţiune. La Sierra, toate acestea se derulează 
diferit: Sierra a cumpărat întâi licenţa cărţilor 
Hobbit şi Lord ot the Rings şi a însărcinat 
studioul MM3D cu dezvoltarea jocului 
Online Middle-Earth Online. Deoarece pro¬ 
ducătorii nu au reuşit să prezinte nid după 
mai multe luni un produs, Tolkien Enter¬ 
prises şi a recâştigat drepturile. De atunci 
MM3D revendică despăgubiri de daune, iar 
rezultatul procesului nu este încă previzibil. 
La scurt timp, Vivendi a cumpărat Sierra şi a 
convins Tolkien Enterprise să mai dea o 
j şansă lui Sierra. De această dată, Sierra a an¬ 
gajat studioul WXP pentru realizarea jocului 
Fellowship of the Ring, inspirat din cartea 
The Fellows. Din nou, la scurt timp după 
acestea, Vivendi (care, între timp, a fuzionat 
cu concurentul realizatorului lui Lord of the 
Rings, Warner, şi se numeşte de atunci 
Vivendi Universal) a transferat adminis¬ 
trarea jocurilor Tolkien către firma proprie 
Universal Interactive. Sierra nu a mai păstrat 
decât licenţa pentru un joc Hobbit. Acum, 
după MM3D (Middle-Earth Online), se pare 
că a ieşit din competiţie şi WXP (Fellowship 
of the Ring). Universal Interactive a anunţat 
că s-a constituit o echipă de producători 
şi toate jocurile Lord of the Rings vor fi reali¬ 
zate cu forţe proprii. De aceea, nu ne putem 
aştepta la primul joc inspirat din trilogia 

Tolkien decât, cel mai devreme, la sfârşitul 
anului viitor. 
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Ubi Soft a cumpărat de la Sony Pictures 
licenţa pentru Charlie's Angels. Astfel# 
producătorul poate adapta popularul film# 
care a încasat pe plan mondial 264 milioane 
USD# pentru joc PC şi consolă. Nu se ştie 


încă despre ce gen va fi vorba şi când vor 
apărea jocurile. Noi ne-am putea închipui 
un shooter de genul lui No One Lives 
Forever. 


WOLFENSTEIN 

Editor de bunkere 

*• • ’■ ’; v - • ' ! . V 

După patch-ul 1.1# care a apărut pe la 
mijlocul lui ianuarie# id Software a avut 
geniala idee să pună la dispoziţia gamerilor 
editorul de nivele pentru Return to 
Castle Wolfenstein. Acesta permite crearea 
de hărţi single sau multiplayer# 3a alegere# 
şi oferă două dintre acestea amatorilor (între 
ele Beach). SDK-ul complet, indispensabil 
pentru programarea modurilor, este dispo¬ 
nibil şi îl găsiţi pe CD-ul 2# împreună cu 
editorul. 




ICEWIND DALE 2 

Anunţat oficial 

După zvonuri# iată că a venit şi anunţul 
oficial: Black Isle Studio a anunţat apariţia lui 
Icewind Dale 2. Site-ul oficial al lui Icewind 
Dale 2 a fost pus Online. Găsiţi câteva imagini 
ale jocului# portretele aventurierilor şi wall- 
papers. Aflăm că în Icewind Dale 2 nu vom 
putea utiliza caracterele create în primul epi¬ 
sod# aventura derulându-se cu o generaţie 
după. Jocul va oferi cca. o sută arme şi obiec¬ 
te noi# ca şi 50 de vrăji noi. Game-ul va utiliza 
o versiune ameliorată a lui Infinity Engine, 
motorul elaborat iniţial de Bioware pentru 
Baldur's Gate şi reluat pentru Baldur s Gate 
2. Icewind Dale 2 va introduce noi clase de 
personaje# cum sunt mercenarul, sau giant 
killer*ul, ca şi noi rase (Drow şi Tiefling). 
Icewind Dale 2 este anunţat în Statele Unite 
pentru 28 mal. 


Add-on pentru Empire 
Earth? 

La începutul anului, zvonurile sunt în 
vogă şl, între acestea, cel mal tare 
priveşte Empire Earth, jocul de strategie 
în timp real semnat Stalnless Steel Stu¬ 
dios . -Acesta ar oferi o continuare a jocu¬ 
lui în octombrie, sub formă de add-on, 
Intitulat sobru Empire Earth Expanslon. 
Bineînţeles, nu a fost făcut încă nici un 
anunţ oficial şl sursa, nu foarte de încre 
dere, se numeşte Amazon. Toate acestea 
nu ne împiedică însă să sperăm... 


Succese "Gotice" 

Fulminantul succes al Iul Qothlc în întrea¬ 
ga Europă a îndemnat producătorul 
Xicat să anunţe o continuare. Ştirile 
sunt destul de sărace# dat fiind că apari¬ 
ţia este anunţată pentru 2003 dar, se 
pare că jocul se va petrece în aceeaşi 
lume a Iul Gothlc, dar în exteriorul 
oraşului Koln, în care se găsea Jucăto¬ 
rii/. Intre locaţiile deja semnalate # vom 
descoperi mănăstiri, porta le, librării, 
teritorii îngheţate şl un castel aflat sub 
asediu. Jocul s-a bucurat de un succes 
Imens între RPG-Iştll români, prima 
semnalare fiind făcută de PC Games, 
încă din aprilie 2001 . Ne mal rămân 
însă vreo doi ani până să punem piciorul 
din nou pe soiul lui Qothlc I 


Wizardry 






Intr-un Interviu publicat recent, designa¬ 
tul Iul Wizardry 8, Unda Currle nu a avut, 
din păcate, veşti bune: In pofida lucră¬ 
rilor deja începute la Wizardry 9 şi 10, 
precum şl la Jagged Alllance 3, aceste 
Jocuri nu vor apărea datorită dificultă¬ 
ţilor financiare ale Iul Sir Tech. Wizardry 
8 nu se vinde decât tn SUA, de către 
lanţul Electronics Boutique. 
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Topul cititorilor 
PC-Games 


Pentru a fi la curent cu ceea ce se joacă, 

lună de lună aflăm ce se vede pe monitoarele 
cititorilor PC Games. 
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iMtrtoU 

S 


RETUR» io CASTIi WOLFENSTEIN 

(Cray Hatter/Wonosrt) 

BERt BLONDE, f#t« bavarezi, 
muzici de trombon: ne bucurăm cu 
toţii de prezentarea realişti a 
culturii de elită germane. 

EMPIRE EARTH 

(Stainiess Steel Studios/Honosit) 

CEARA. DEMUŞEţEL ajută la durerile 
abdominale, cu condiţia ca burta să nu 
fie plini de săgeţi, săbii sau gloanţe. 

DIABIO 2: LORD OF OESTRUCTiOM 

(Btod/Monosit) 

CAFEA BOABE ţ | batoane de cioco- 
■atâ la greu, atunci ai şanse în lungf- 
le nopţi de pe Battle.net. _ 

HWLF-LIFE: COUNTEKSTtlKE 

{CounterStnke.net/Monosit ) 

UNA DUBLĂ este cănd dobori doi 
adversari Imediat unui după altui 
pe harta cs_aipln. 





OPERAHON FUSHPOINT 

(BohMiia Interactw/CodMwslm) 

fĂUMĂCUfWmMEDKXNALE? 

Uwtrr;«(l l Nul Pentru ce) care dezertează nu exişti 
decăt o singură denumire: micul iaşi 
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tMtTKtff: 


ALIENS VS. PREDATOR 2 

(Monol(th/Mo nosit) 

SOStft. DE CÂRNAJÎ este licoarea 
preferată a extraterestrilor, de 
aceea le curg balele atăt de nemo tivatl 

COMMAKDOS 2: MEN OF COUR 

(Pyro Studios/Honosit) 

CACAO CU LAPTE a băut Green 
Beret-u* cănd era mic, ca si poată 







FIFA 2002 

(M Sports/Bfst Compuîefs) 

BEREA e întotdeauna pi 
sau prea rece în stadion, 





iMOlTfftft 


UNREAL T0URNAMEHT 

(fpic/MoflOsiî) 

SUCUL DE ROŞU § ca steagul adver 
sarulul. Cu piper şi cu sare se zice că 
are gust bun. 
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WI6SLES 

(S£K/lnnonics/Jnfogremes) 

UMQNADA nu vor Wiggleşll. 

Un deget nu-i mult, dar nici atâta 
nu mişcă micuţii fără o bericlcă. 


RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN - PROBLEME LA VAMA GERMANĂ 


Pedeapsă cu privare de libertate 

de până la trei ani" 


PC Games: Versiunea SUA a 
lui Return to Castle Wolfen- 
stein nu este nici indexată şi 
nici confiscată în Germania, 
totuşi nu poate fi vândută. 

De ce? 

Schafer §86a al Codului Penal 
german pedepseşte utilizarea 
şi publicarea simbolurilor 
organizaţiilor naţionaliste. 

PC Games: Atunci care-i di¬ 
ferenţa între jocurile PC şi fil¬ 
mele de cinematograf (de exemplu Indiana 
| Jones, diferitele filme de război?) în acestea 
e permisă prezentarea zv as beilor... 
Schafer: în filme e permisă utilizarea prin 
"clauza de adecvanţă socială '. Acest lucru 

că utilizarea acestor simboluri 
este considerată ca slujind artei şi, de aceea, 
e permisă. Pentru domeniul jocurilor de cal¬ 
culator nu există încă o hotărâre judecăto¬ 
rească pentru a accepta extinderea acestui 
privilegiu şi pentru jocuri PC. 

PC Games: De ce nu se face o diferenţă 
între propagarea şi redarea ambientală a 
zvasticilor - de exemplu - când un joc se 
desfăşoară în Al Doilea Război Mondial? 
Sctiăfer: Această diferenţiere ar fi corectă şi 



RONALD SCHÂFER este directorul 
uniunii VUD. 


în cazul jocurilor pe calcu- 
i şi video. Nu e de înţeles 
nici de ce sunt manipulate în 
mod diferit cele două medii, 
jocul pe calculator şi filmul. 
S-ar putea spune foarte bine 
că redarea realistă a mediului 
în jocuri satisface de aseme¬ 
nea prevederile legii. 

PC Gemea: Care sunt pedep¬ 
sele aplicabile dacă jocul e 

cumpărat în străinătate şi 
introdus în Germania? 

Schafer: Oricine duce produsul în bagaje în 
Germania, se supune riscului de a i se confis¬ 
ca, in primul rând produsul de către vameşi - 
şi anume, indiferent dacă a fost destinat vân¬ 
zări; sau doar pentru uzul privat. Dacă se ră¬ 
mâne doar la confiscare, nu poate fi decis în 
< dl' ouoiu, decât prin proces iudecătoresc. 
Fiecare trebuie să se decidă dacă vrea sau nu 
să se expună acestor neplăceri. Mult mai clară 
e situaţia în cazul In care se face un import pe 
cale poştală. în acest caz, expeditorul intră în 
contravenţie cu §86a şi se pleacă de Ia ideea 
că produsul se confiscă la graniţă. Contraven¬ 
ţia poate fi pedepsită cu privare de libertate 
de până la trei ani sau amendă. 
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După uriaşul succes obţinut cu Sudden 
Strike şi Cossaks, două strategii în timp real 
de "sta vechi", CDV pregăteşte un nou titlu, 
Warcommander. Jocul pare să fie un amestec 
plăcut între strategia clasică, lupta tactică în 
echipe şi unele elemente de RPG. Standardul 
grafic, în psa 3D-ului, este foarte ridicat şi 
jocul promite două campanii ambientale în 
Al Doilea Război Mondial, mai exact în perioa¬ 
da succesivă debarcării în Normandia. CDV 
tocmai a semnat un acord de distribuţie în 
J ranţa şi jocul ar trebui să apară pe piaţă în 
prima jumătate a acestui an. 


INFOGRAMES 

va publica 

Neverwinter Nights 

BioVVare şi Interplay au ajuns în sfârşit la un 
acord, punând capăt controversei care Ie-a opus 
recent. Potrivit acestui acord, Neverwinter 

Nights va fi publicat în întreaga lume de Info- 
grames, dar vor fi garantate anumite licenţe 
deţinute înainte de Interplay. Directorul general 
de la BioWare, Ray Muzyka şi-a exprimat satis¬ 
facţia cu privire la acord, ca şi Herve Caen, 
preşedintele lui Interplay. 
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Ştiri I Zvonuri I Anunţuri ( Actualităţi 


DIABLO 2 

Dosare X pe serverul US East 


iT*! 



V .. ✓ 

Echipa de la Battle.net a declarat că a des- 
lus o nouă anchetă asupra misterioaselor eve¬ 
nimente întâmplate pe serverul Est american 
al lui Diablo 2. Băieţii au remarcat că unele 
personaje au câştigat mai multe nivele de 
experienţă ’dintr-o lovitură", în timp ce alţi 



Mi s n c / 

jucători nu reuşeau să creeze partide. 

Echipa de la Battle.net era deja pe punctul 
să întreprindă o anchetă în urma zvonurilor, 
cum că jucători rău intenţionaţi au reuşit să ia 
controlul asupra unor personaje care nu le 



jjYBERIA 

în iunie, pe PC 


GeForce 4 în 2002 

Nici nu am apucat bine să umplem 
porcuşorul în care ne păstrăm bietele 
noastre econom// destinate cumpără¬ 
rii m noli m GeForce 3, că cea de a patra 
variantă scoate deja nasul pe-afară. 
E dură viaţa de gamer, nu-l aşa? 
Dacă gama de chlpset-url GeForce 3 
trebuia să depăşească tot ceea ce 
cunoşteam până la apariţia el, şl cu 
GeForce 4 lucrurile trebuie să stea 
cam tot aşa. Vă vom face un raport de 
calitate în numărul următor. Ca să vă 
alinaţi aşteptarea, îndopaţi temeinic 
porcuşorul... şl fiţi generoşi cu efl 


Cresc vânzările la Ubi Soft 

Editorul francei Ubf Soft a comunicat 
că, în cel de al treilea trimestru al 
anului trecut, vânzările sale au cres¬ 
cut cu 45%. Pe lângă acestea, a fost 
confirmat faptul că obiectivele anului, 
echivalate la 28/30 milioane auro 
profit, au fost atinse. Vănzărlte celor 
trei luni încheiate la 31 decembrie, 
au depăşit valoarea de 114,4 milioane 
auro din anul 2000, ajungând la 
165,1 în 2001. Date fiind aceste 
rezultate, Ubl Soft a decis să ridice 
obiectivele de vânzări pentru anul 
în curs, ajungând la 365 milioane 
auro, contra unul target Iniţial de 
350 milioane. 


Contrar aşteptărilor, noul joc al autorului 
de benzi desenate Benoît Sokal nu va fi o clonă 
de Myst pentru că va fi 3 rd person. Al doilea 
joc al lui desenatorului, după Amerzone, va fi 
cel puţin la fel de frumos ca primul, dar va 
schimba perspectiva. Ca Myst şi Riven, Amer¬ 
zone se joacă la l st person, jocul fiind împărţit 
în scenarii: drumul parcurs între două scenarii 
este redat printr-o animaţie, iar deplasarea 


care trebuie să apară în iunie pe PC, schimbă 
radical modul de ioc propunând un control 3 rd 
person al eroinei Kate Walker. Kră să ajungă la 
un control analogic, este îndeajuns să mişti 
cursorul într-o direcţie şi tânăra doamnă se 
deplasează într-acolo. Eroina este în 3D şi se 
deplasează aproape liber. Numeroase obiecte 
şi mecanisme se vor mişca în funcţie de clicu- 
rile date. Mai multe în avanpremiera din 
numărul următor. 


Piraţi de apă dulce 

Sea Doge, aventura piraterească, 
va cunoaşte o urmare. Ştirea oficială a 
producătorului Akella a fost însoţită 
de Imagini din jocul ca se va numi 
Sea Doga 2. După cum vă amintiţi, 
în primul episod eroul nostru era căpi¬ 
tanul unei nave de corsari, al cărei 
scop era să acumuleze experienţă 
şl comori. Prădănd galioanele care 
străbăteau şapte mări, povestea 
acestui nobil pirat se amesteca într-o 
manieră convingătoare cu elemente 
tipice RPG-urlIor, făcându-ne părtaşi 
la mal mult decât o crudă Incursiune în 
bătăliile între navete tridimensionale. 


se face cu ajutorul clicului de mouse. Syberia, 
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VkJeoSeven N110S 

Monitorul de 17" de ia VldeoSeven lucrează cu 
o frecvenţă orizontală de 110 KHz. Contrastul 
imaginii, luminozitatea, saturapa culorilor şl 
geometria redării sunt deosebit de bune pentru 
un monitor de 260 USD, Este un pont secret 
pentru Jucătorii PC economicoşi. 



RtoVoft 

Costâ 266 USD şl este unul dintre cele mai 
bine dotate playere CD/MP3 de pe 
plată, RloVolt de la SonlcBlue redă CD-urf 
MP3 şl audio, dispune de un dlsplay lumi . 
nlscent, un radio Integrat şl 48 de secunde 
Antl-Shock la utilizarea In modul MP3. 
Cu două baterii AA sunt asigurate 15 ore 

de satisfacpe auditivă. 


rilNCIAI 
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Ştiri I Produse I Teste 


DITTRICH DESIGN GAMECHOPPER 

Scaunul potrivit 

pentru piloţii 

decurse 


Volanele pentru PC se livrează 
tot timpul cu şuruburi şi dispozi¬ 
tive de fixare pe birou. Poziţia 
de la birou, însă, nu e nici auten¬ 
tică şi nici comodă pentru jucătorii 
de curse. Gamechopper-ul de la 
Dittrich Design poate fi de ajutor: 

rafinat al acestuia dispune, 
pe lângă pernele de şezut, de o 
placă de metal pentru montarea 
unui volan. Pedalele se plasează 
pe suportul cu poziţie reglabilă. 
Gamechopper costă în jur de 

1.565 USD şi se poate procura de 
pe site-ul vvww. 




COOL Pe Gamechopper se pot 
monta volane pentru PC-urf şi chiar 

şi pentru console de joc. 


SITECOM NETWORK GAMERS KIT 

Legat în reţea 

Noua firmă Sitecom are în ofertă un 
pachet compus din două plăci de reţea 
10/100 MBit şi un cablu de reţea de opt metri. 
Plăcile PCI se tvrează cu drivere şi indicaţii 
de utilizare în mai multe limbi şi funcţio¬ 
nează sub toate sistemele de operare 

Windows, Pachetul de reţea costă aproape 
39,1 USD. r 




TARE CA OŢELUL NetWork Gamers KJt conţine două plăci 
de reţea 10/100 Mbîţj pentru o reţea rapidă. 



SPEEDLINK E-MAIL MOUSE 

Un lămpaş ieftin 

De la SpeedLink vine un mouse, care indi¬ 
că intrarea e-mailurilor prin iluminarea rotiţei 
de scroll şi a bazei mouse-ului, cu ajutorul 
unei diode luminiscente. Cu ajutorul unui 
software poţi stabili şi intervalele de verificare 
a unuia sau a mai multor conturi de e-mail. 
Mouse-ul cu trei taste se conectează prin mufă 
PS/2 şi costă circa 11,3 USD. 


1 io 



CUPEŞTE 
Ieftinul E-mafl 
Mouse de la 

SpeedLink 
luminează la 
Intrarea mell- 
urilor proaspete. 


CYBOARO PLUS 

Tastatură şl mouse radio 

Setul de periferice de la Chery este compus 
dintr-o tastatură radio cu 19 taste suplimen¬ 
tare, un mouse radio cu trei taste şi un recep¬ 
tor PS/2. Tehnologia de 2,4 GHz permite până 
la 16 canale selectabile şi o rază de acţiune de 5 
metri. Combinaţia costă 110 USD. 
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TYPHOON ACOUSTIC SIX 5+1 

Şase canale şi un sunet bun 


Typhoon Accoustic Six 5+1 de la 
Anubis utilizează reputatul chip audio 
CMI-8738 într-o versiune de şase cana¬ 
le. Placa poate, deci, decoda, cu ajuto¬ 
rul unui software DVD player şi sem¬ 
nale 5.1 (Dolby Digital), pentru a le re¬ 
da prin ieşirile analogice, sau pur şi 
simplu sa le predea unui amplificator 
Dolby Digital. Pe cea de-a doua plăcu¬ 
ţă de slot se regăsesc şi interfeţe digita¬ 
le în variantă optică şi coaxială. Intere¬ 
sant pentru jucători este că suportă bi¬ 
bliotecile actuale de sunet 3D EAX 2.0 
şi A3D. Typhoon Accoustic Six 5+1 se 
găseşte în comerţ la 66 USD. 


SUNETKLUMEA Sub marca Typhoon, Anubis 
produce o placă de sunet pe şase canale. 



— 



PRIETENOS $ICU PORTOFELUL Sls315 e fosite Ieftin 
$1 suportă chiar $1 Hardware T&L. 

CHIP GRAFIC SIS315 


Plăci grafice pentru 
începători 

Chipul grafic ieftin Sis315, din Taiwan, va fa¬ 
ce să tresalte şi în Europa inimile jucătorilor PC 
mai economicoşi. La fel ca seria GeForce2 MX de 
la Nvidia, debutantul suportă Hardware T&L 
(DirectX7). Innovision pune la dispoziţie plăci 
grafice cu noul chip, dotate cu 32,64 şi 128 MB 
SDR-SDRAM. Costuri: intre 34,7 şi 69,4 USD. 


BLUE LIGHTNING RACING WHEEL 

Volan pentru PC şi 
(Playstation 

Interact are în oferta sa, prin Blue Lightning 
Racing Wheel, un volan, pe care-1 poţi cupla 
prin mufa de Gameport la PC şi, printr-o mufă 
separată, la un Playstation 1 sau 2. Modul de 
operare îl poţi schimba printr-un comutator 
din partea frontală a volanului, Aparatul dispu¬ 
ne de 12 taste, suprafeţe de prindere gumate şi, 
împreună cu unitatea de pedale, costă în jur de 
34,7 USD. 


MULUFORMAT 
Blue Lightning 
dispune de 
două mufe: una 
pentru PC, 
cealaltă pentru 
Playstation. 



IMRI TFT15.1 

Monitor plat şi TV 

Batavia Multimedia vinde un monitor TFT de 
15 ' cu tuner TV încorporat. Prin telecomanda din 
dotare, poţi controla funcţiile TV-ului. Timpul de 
reacţie a monitorului se situează la circa 30 ms şi e 
suficient pentru jocurile 3D rapide. Subţirelul tele¬ 
vizor costă 669 USD. 


SUBŢIRE 
CA UNTUL 
Cu TFT 15.1 
poţi economisi 
tuner card-ul. 



Banda de testare 



Sound Blaster 4.1 Digital 


Placa de sunet PCI a lui Creative nu e mal 
mult decât o veche Sound Blaster 128 cu 
mufă digitală. Cu toate că suportă stan¬ 
dardul de sunet 3D EAX 10, nu suportă şl 
versiunea 2.0 sau A3D. Pentru 31,3 USD, 



QDI USBDisk 

Pe USBDisk de la QDI poţi transporta, 
fără probleme, 32 MB de date de la 
un PC la altul, şl nu al nevoie de driverul 
din dotare, decât la Windows 98. Datele 
se Inscripţionează cu 600 KB/s şl se 
citesc cu 950 kB/s. Pentru cel 43,4 USD, 
mal primeşti şl un toc de piele şl 
un cablu USB. 



R440 Forte Feedback Wheel 

Volanul USB de le Saltek costă înjur de 
108 USD şl, pe lângă volanul cauclucat, 
dispune şl de pedale plăcut aranjate. 
Tehnologia TouchSense de la Immerslon 
asigură o senzaţie de conducere con v/n - 
gitoare, fiind posibilă exerc/tarea 
concomitentă a două efecte Force • 
Feedback. 




PC Oamee februarie 2002 















































































"I 


Actualităţi 


I 


Feedback 





După 12 luni de 
teste şi punctaje 
date de redactori, 
la sfârşitul anului 
cuvântul l-au 
avut cititorii, 
lată topurile şî 
eşecurile anului 

2001 ! 



Cel mai bun RTS 7 

La strategi, Emplre Earth este in frunte. 
In spatele Iul: Emperor • Battle for Ou 






Cel mai bun TBS— 

Absolut toţi participanţii la feedback au fost pe 
aceeaşi lungime de undă: CMlizatlon 3 rules! 

Cel mai bun RPG 

Lumea încarcerată a Iul Gothlc fascinează 
H cei mai mulţi jucători RPG. Cititorii români 
făcut dreptate: Anachronox este prii 
nează Gotnîc şl Pool of Radlance 






A 









rima jumătate de an a 
fost marcată de un uriaş 
tărăboi făcut în jurul lui 
Black&White. A fost anunţat 
de avanpremiere pe mai multe 
pagim în toate revistele de specia¬ 
litate, paginile de Web se ocupau 
zilnic cu anunţuri detaliate des¬ 
pre produsul de excepţie al lui 
R?ter Mo yneux, jucătorii au de¬ 
venit din ce în ce mai curioşi.,. 
Apoi a apărut Black&White - şi 
nu a fost decât un simplu joc. 
Acest lucru părea să fi surprins 
mulţi jucători, cel puţin mulţi 

şi-au manifestat 


nemulţumirea. Alţii iubeau 
Black&White pentru ideile sale 
noi, chiar dacă aşteptata revolu¬ 
ţie a jocului, care era menită să 
schimbe lumea, nu a mai sosit. 

In cea de-a doua jumătate a 
a nului, cel mai aprins subiect de 
discuţie a ajuns shooter-ul tactic 
Operation flashpoint şi, odată 
cu acesta şi întrebarea: cât de rea¬ 
liste au voie să devină jocu rile de 
război? între timp, în linişte şi în 
secret, Operation Flashpoint se 
vindea într-un număr de exem¬ 
plare apropiat de recorduri. 
Chiar dacă PC Games a prezis 
deja cu mult timp în urmă note 
bune acestui joc, nu eram 

deloc siguri că 




publicul va accepta acest joc atât 
de bine. Commandos 2 a fost un 
succes aşteptat de toţi, de fapt 
este marele învingător. Max 
flayne a rămas în memoria mul¬ 
tora ca un joc bun, dar nefiresc 
de scurt. 

Re turn to Castle Wolfenstein 
a venit târziu, dar numai bine 
pentru o încheiere în forţă a 
anului 2001. De fapt, lunile 
noiembrie şi decembrie au fost şi 
cele mai fructuoase, jocuri ca 
Battle Realms, Empire Earth, 
Ghost Recon, Comanche 4 
sau I I FA 2002 fiind titluri de 
rezonanţă pentru o istorie a 
game-urilor. 

Oare va continua această 
tendinţă şi anul acesta? 


V*- 


REDACŢIA 


Cel mal bun RTT 

Hlgh Nooa- Cowboy contra Green Beret. 
în duelul giganţilor de tactică, Commandos 2 
a bătut măr Desperadot. Ca un pont secret a 
participat în cursă si FalloutTactics. 
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ezamăgirea anului 

Black & Whlte este cea mal mare 
Inovaţie şl cea mal mare dezamăgire. 
Următorii rămân Half Ufe: Blue Shift 


şl Red Factfon, 
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cel mai bun simulator 

S-a Instalat confortabil pe primul loc Comanche 4. 
Urmează Mech Wanfor 4 şi B17 Flylng Fortress 2. 
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Cel mal bun Joc de strate- 
ie de constiv/sim. ecoa 



Premiu special 
jno vaţli 

lack & Whtte 





(2) Zeus - Maşter of Olympus 
IC 3 ) Settlers 4 

® Footbaltmanager 2002 
® Civiilzatkm 3 


( ) Operation Flashpolnt 
(3) Microsoft Traln Simulator 



V Battle Realms 
Cs) Civilization 3 


Jocul anului 11 

Commandosî: Men of Courage a răspiâ 
tit din plin aşteptările tuturor. Urmează 
fenomenul OperatJon Flashpolnt, care a 
făcut multe valuri ta apariţie. 

Următorii: RtCV, Max Payne şi Undylng. 


Cel mai bun Joc de sport 

CORFA 2002 

@ NHL 2002 
@ NBA Uve 2001 

® Madden NFL 2002 
( s ) Tony Hawk's Pro Skater 2 


Publlsher-ul anului 

Electronic Arts 

( 2 ) El dos Interactive 

( 3 ) VlvendWJnfversal 

( 4 ) Infogrames 
( 3 ) Codemasters 




Cel mal buri joc de aventuă 







Cel mai bun joc 



from Monkey isiand 

) AtJantls 3 

( 4 ) Stupid Invaders 
(s) Mistery of the Druids 


Cel mal bun Joc de acţiune 

(1) Operation Flashpolnt 

Return to Castle Wolfensteln 


( 3 ) Undylng 

( 4 ) Max Payne 

(5) Aliens vs. Predator 2 


Cel mai bun Add-On 



® Beldur's Gote 2: Thnon ofthe Bhaal 
® Icewlnd Dale: Heart of Wlnter 



4 ) Sudden Strike Forever 
(s) Mech Warrior 4: Add-On 


I 


Comunitatea fascinată a 
decis după cum se aştepta: 
Counter-Strike este Incontes¬ 
tabil prima alegere dintre 
jocurile online. Nu mai j 1 | 
amintim că bate clarTrlbes 2 






Ti ' : V- j ■■ K-v ■ 

Cea mai buna grafica 

Max Payne a fost preferatul românilor. 

Pe locurile doi şi trei urmează Emplre 
Eaitfi şi FIFA2002. 

j * : rJ f ta ^ jL 1 - *r, y k ^ 1 ii , j _ 





Cel mal bun loc de cur 

FI Radng Champlonship trece linia de sosire 
nte de Raiiy Champlonship 2002. Pe lângă 

bolizii clasei regeşti, aterizează FI 2001 




Surpriza anului 

Ţa fost Anachronox. Se pare că viitorul tehnocrat în 
care se desfăşoară jocul l-a prins pe mulţi. Adevărul 
e că atmosfera deosebită a jocului rămâne întipărită 
în minte pentru multă vreme. 










































































































jungla plăcilor grafice? 
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10 paşi spre placa grafică 


Hardware 




Ce fel de placă grafică am? 


J’entru a-ţi da seama ce posibilităţi de îmbu¬ 
nătăţire grafică prezintă PC-ul tău, trebuie 
să afli pe ce format de slot poţi instala noua placă grafică. 
Pentru aceasta, trebuie să deschizi carcasa PC-ului tău şi 
să cauţi unde duce cablul de monitor. în cazul unei plăci 
grafice integrate, aceasta se află direct pe placa de bază. 
Aceste soluţii nu sunt prea performante, utilizează 
memoria RAM a PC-ului şi, în principiu, nu sunt 
recomandate decât pentru calculatoarele de birou. Păţi 
găsi, însă, şi o placă grafică, înfiptă într-un slot PCI alb. 
Aceste plăci grafice sunt, pentru majoritatea gamerilor 
care dispun de o soluţie de grafică onboard, singura 
posibilitate de upgrade, deoarece, de cele mai multe 
ori, slot-ul AGP maro lipseşte. Fanii jocurilor 3D nu se 
pot lipsi de un astfel de slot, pentru că cele mai rapide 
plăci grafice nu există decât în versiune AGR 




Slot AGP 




Ce jocuri prefer? 


Dacă îţi petreci timpul liber cu predi¬ 
lecţie jucând Zoo lycoon, The Settleri 4, 
Civilisation 3 sau The Sims, nu trebuie să investeşti 
mulţi bani. Plăcile grafice de până la 100 Euro sunt 
suficiente chiar şi pentru a juca actualele jocuri la preţ 
de buget, cum ar fi Indiana Jones and the Infernal 
Machine. in cazul jocuriior 2D sunt, mai degrabă 
hotărâtoare frecvenţa de tact a procesorului şi cantitatea 
de RAM disponibil. Dacă preferi în exclusivitate doar 
jocuri 2D, poţi trece direct la pasul 4. Dacă, însă, joci şi 
sau doar noutăţi 3D, cum ar fi Empire Earth, FIFA 2002, 
Return to Castle Wolfenstein sau Aquanox, atunci 
trebuie să fii atent la achiziţionarea unei plăci grafice 
şi să citeşti mai departe. Doar puţini fani ai jocurilor 3D 
ştiu că la cumpărarea unei plăci grafice noi trebuie 
să ţină cont şi de viteza procesorului. Deoarece, ambele 
componente colaborează strâns în jocurile 3D, ele tre¬ 
buie să se potrivească şi din punct de vedere al 
performanţelor. Dacă dispui încă de un Pentium III la 
500 MHz, nu eşti prea mult ajutat nici măcar de un 
GeForce3. în jocurile 3D, placa grafică ar trebui perma¬ 
nent să aştepte după informaţiile furnizate de către pro¬ 
cesor. Pe de altă parte, pe un Athlon XP 1.700+ cu un 
GeForce2 MX400, poţi savura cu siguranţă jocuri 3D; 
dar poţi fi sigur că, în acest caz, placa grafică este veriga 
cea leneşă. La alegerea componentelor nu trebuie decât 
să te ţii de tabelul nostru - sau, pentru a nu ne îndepăr¬ 
ta prea mult de exemplul nostru: GeForec2 MX400 
se potriveşte la Pentium III 500, iar GeForce3-ul la 
Athlon XP 1.700 (sau chiar mai mult). Deosebite pentru 
jucătorii cu o vedere largă sunt plăcile grafice, care su¬ 
portă şi capacităţile noi ale lui DirectX 8. Plăcile grafice 
cu asemenea calităţi se bazează fie pe cipul 
GeForce3, fie pe cipul Radeon 8500 de la Ati şi se numă¬ 
ră printre cele mai scumpe plăci de pe piaţă. Aquanox şi 
unele alte jocuri suportă deja această tehnologie, Doom 
3, Unreal 2 şi RPG-ul Neverwinter Nights urmează 
anul următor. 
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Hardware } 10 paşi spre placa grafică 


De ce trebuie sa ţin cont la memoria grafica? 


PERFORMANT* 

CONTEAZĂ 
La plăcile grafice, 
tipul de memorie 
utilizată are un rol 
major. Memoria 
DDR este deja stan¬ 
dard la plăcile de 
performanţă mare. 




Plăcile grafice dispun de câte două frec¬ 
venţe de tact diferite: tactul cipului şi cel al 
memoriei. Nici unul dintre acestea nu au nimic de-a 
face cu memoria PC-ului tău. De aceea, la cumpărarea 
unei plăci grafice, trebuie să fii foarte atent la tipul 
memoriei. De performanţa acesteia depinde şi perfor¬ 
manţa în jocurile 31). Pentru început, diferenţiem între 
două tipuri de memorie: memorie SDR şi memorie 
DDR, memorie Single şi Double Datat Rate. Memoria 
DDR este mai rapidă decât SDR-RAM, deoarece, în 
acelaşi ciclu de tact poate transfera dublul cantităţii de 
date. Un exemplu: 3D Prophet III Ti-200 dispune de 
memorie DDR la 20(1 MHz. Trasferul efectiv de date este 
comparabil cu cel ai memoriei SDR la 400 Ml iz. Deoare¬ 
ce memoria grafică este ultimul Ioc din PC, unde sunt 
stocate imagini 3D, nu e permis să facem tocmai din ea 
gâtuitoruî performanţei. E adevărat că unele modele 
utilizează în continuare SDR-RAM, însă reprezentanţii 
noii generaţii de plăci grafice sunt dotate, fără excepţie, 
cu memorie DDR. îndeosebi la plăcile grafice mai 
ieftine, trebuie să ţii cont de legătura memoriei cu cipul. 
Această bandă de date se măsoară în Biţi, 128 fiind, 
momentan, standardul, şi la cele mai rapide plăci grafi¬ 
ce. Plăcile grafice Low End cu chip GeForce2 MX200 
utilizează o bandă de doar 64 Biţi, Prin urmare, traspor- 
tul tuturor datelor durează cel puţin de două ori 
mai mult iar, în acest caz, nu ne poate fi de ajutor nici 
cea mai rapidă memorie grafică. Astfel de plăci grafice 
sunt absolut nefolositoare pentru jucătorii 3D. 


Vreau sa supratactez placa grafică? 



Pi*rformam r 


Met 




wm 








*J 


NVIDIA GeForce2 MX/MX 400 




Clod controk 


Dwm octf«rts 



Engro dock 




175 00MHc 


Memory dOCk 


[ 


149 79 MHz 


Enpnelo 


r 


4 


dock rata) 

—3 


P Enabie vertical ţync (OpenGL) 
r (§Usef«t hneartterrvj (OpenGLI 
r £Use«notropc Ntemg (OpenGL) 
r GEMU* HJ km «(Ntong lOpenGU ^ 


IMPORTANT! Thw*Wrxtowi repstiy t wkch ei may 
no» wori wih spccwi ci propnefary cfrrvw* 




ancwl memoiy 'nwig 


3 



r Deâbl( port ptccnon 

r Or abl*» dock conHofs 


i—i j. 1 1 m r 

ri 


| fCimrt tefkngt) 


3 


$ave as 


PowerStrlp 


Cariei 


PUTERE MAXIMĂ Cu utilul program PowerStrlp poţi modifica frecvenţa de tact a 
cipului şl memorial grafice. 




â 


A 





Pentru că frecvenţa de tact a cipului şi memo¬ 
riei plăcii grafice nu are nimic de-a face cu 
restul sistemului PC-ului, mulţi posesori de PC ridică 
aceste frecvenţe de tact cu ajutorul unor programe speciale. 
Acest lucru e avantajos, mai ales în jocurile 3D sensibile 
la timpul de reacţie, însă nu este complet lipsit de riscuri. 
In general, dacă-ţi supratactezi placa grafică, pierzi garanţia 
producătorului! Dacă, de exemplu, în cazul unei plăci grafi¬ 
ce care a fost supratactată, survin erori permanente în reda¬ 
rea pixelilor, poţi să uiţi de schimbarea ei. Din acest motiv, 
unii producători, cum ar fi, de exemplu, Asus, au asamblat 
pe unele dintre plăcile lor grafice un chip de supraveghere 
propriu. Prin acesta, cu ajutorului software-ului alăturat 
poţi verifica temperatura chipului grafic şi poţi, astfel, evita 
problemele de supratactare. Pentru supratactare poţi folosi, 
de exemplu, utilitarul Pbwer Strip de pe CD-ul nostru 
(www.entechtaiwn.com). Acesta permite, chiar şi la plăci 
grafice nou-nouţe, modificarea tactului de frecvenţă a cipului 
şi a memoriei grafice. Pentru a nu-ti trimite placa grafică din 
prima spre zările Nirvanei, nu supratacta decât la fiecare 
nouă încercare, fie cipul, fie memoria, cu câte doi sau 
trei Mîiz. După aceea, fă câte un test mai lung cu jocul tău 3D 
preferat şi încearcă Artifact Tester-ul de pe CD-ul nostru. 
Aceşti paşi îi repeţi până când exploatezi la maximum placa 
grafică. Dacă apar erori de pixeli sau sare afară din aplicaţii 
sau sistem, redu valorile tactului la cele iniţiale. 
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10 paşi spre placa grafică f Hardware 






Ce monitor am? 

Şi monitorul utilizat este un instrument 
de măsură bun pentru achiziţia unei 
plăci grafice noi. La monitoarele uzuale, dar destul 
de proporţionate de tip CRT (CRT = engl.: „Cathode 
Ray Tube ", tub catodic), rezoluţia imaginii poate fi 
setată până la o anumită valoare maximă. Cu cât 
setezi mai mare rezoluţia din acest cadru, cu atât 
scade refresh rate-ul (frecvenţa de reluare a imagi¬ 
nii). Rezultatul este o vibraţie perturbantă a imaginii. 

Dacă dispui deja de un monitorTFT („Thin Film 
Transistor", tehnologia utilizată la ecranele plate), 
verifică dacă are o intrare analogică (D-Sub) sau una 
DVI („Digital Video Interactive"). Intrarea DVI e, 
în orice caz, de preferat celei analogice. Prin urmare, 
când îţi alegi o placă grafică, ar trebui să alegi 
una dintre cele 11 plăci DVI. în cazul monitoarelor 
i FT ieftine şi interfaţa analogică obişnuită, consti¬ 
tuie o alegere bună. 


O CHESTIUNEA PUNCTULUI DE VEDERE 
în dreapta, vezi ieşire^ analogică 
obişnuită VGA, în stânga, ieşirea DVI 
pentru monltoşja plate digitale. 



Care placă grafică se potriveşte la monitorul meu? 



Placa grafică şi monitorul realizează o 
unitate care poate influenţa considerabil 
satisfacţia de joc la PC. O rezoluţie mai mare spo¬ 
reşte controlul în jocurile 2D şi îmbunătăţeşte la o 
rezoluţie mare calitatea imaginii în jocurile 3D. Dar, 
ce e de făcut dacă-ţi doreşti o placă grafică de vârf, 
dar nu ai decât un monitor de 17'"? Rezoluţia de 
joc recomandată la plăcile grafice cu Radeon 8500 
sau GeForce3 Ti500 se situează la 1.280x1.024 pixeli - 
această rezoluţie nu poate fi redată de majoritatea 
monitoarelor de 17" decât cu vibraţii. în acest caz, 
investiţia într-o placă grafică scumpă nu prea are 
sens. Monitoarele TFT oferă, în comparaţie, o ima¬ 
gine semnificativ mai plăcută, căci, dacă sunt bine 
fabricate, dau o imagine bogată în contrast şi lipsită 
de vibraţii. Monitoarele TFT ultraplate, însă, dispun 
de o rezoluţie prestabilită: pentru jocurile 2D, un 
model de 15" (maxim 1.024x768 pixeli) este o bază 
bună. Dacă, însă, vrei cu adevărat să joci ieftin şi la 
rezoluţii deosebit ridicate jocuri 3D, atunci nu vei fi 
fericit decât cu un monitor CRI de 19". 




GIGANTICUL 

MONITOR 

Pentru a putea 
utiliza rezoluţiile 
ridicate ale moni¬ 
torului de21" |l 
în jocuri, trebuie 
să al o placă 
grafică de calibrul 
unei GeForce3 
sau Radeon 8500. 
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Hardware l 10 paşi spre placa grafică 


Cipuri grafice actuale în detalii 

Plăcile grafice le cumpărăm în funcţie de clpul grafic folosit. Aici, îţi arătăm care sunt cipurile de pe plăcile grafice actuale, 
ce ştiu şi, înainte de toate, cât de rapid trebuie sâ fie PC-ul tău, pentru a putea folosi pe din plin aceste plăci. 



Producător 

Frecvenţi standard clp/memorie 
Procesor recomandat 
Rezoluţie 30 recomandată 
Hardware T&L 

Plxelp Vertex Shader (0X8) 
Recomandare 



Producător 

frecvenţă standard clp/memorle 

Procesor recomandat 

Rezoluţie 30 recomandată 

Hardware T&L 

Plxel p Vertt < Shader (D/8) 

Recomandare 


Producător 

Frecvenţă standard c/p/m amorfa 

Procesor recomandat 

Rezclupe 30 recomandată 
Hardware T&L 
Ptxeip Vertex Shader (0X8) 
Recomandare 


Producător 

Frecvenţă standard cip/memoiie 

Procesor recomandat 

Rezoluţie 30 recomandată 

Hardware T&L 

Ptxef p Vertex Shader (0X8) 

Recomandare 


Plăci grafice până la 108 USD 


GeForce2 MX 200 


Nvldls 

175/166 MHz 
începând cu 300 MHz 
800x600 bel 16 Bit 
Da 
Nu 

Asm V7100 Magic Pure, cca. 66 USD 


Kyro I 


ST Microelectronici 
115/115 MHz 
începând cu 300 MHz 

800x600 bel 16 Bit 

Nu 

Nu 

30 Prophet 4Q00XT, cca, 69,5 US0 






Kyro II 


ST Microelectronici 
175/175 MHz 
începând cu 400 MHZ 

1.024x768 bel 16 BK 

Nu 

Nu 

Innovlslon Kyro II4500, cca. 87 USD 


GeForco2 MX 4OO 


NvIdla 

200/166 MHz 

începând cu 400 MHz 

800x600 bel 32 Bit 

Da 

Nu 

Elsa Gladlac 511. cca. 87 USD 


Plăci grafice pană la 174 USD 


GeForce2 Ti 


NvIdla 

250/400 MHz 

începând cu 700 MHz 

1.024x768 bei 16 Bit 
Da _ 

Nu 

SparWe SP6600 TI, cca. 147 USD 


Radeon 7500 OEM 


Atl 

270/460 MHz 

/începând cu 700 MHz 

1.024x768 bei 32 Bit 

Da 

Nu 

Atl Radeon 7500 OEM, cca. 156,5 USD 


Radeon 7500 


Atl 

290/460 MHz 

începând cu 700 MHz 

1.024x768 bel 32 Bit 

Da 

Nu 

Atl Radeon 7500, cca. 165,2 USD 


Plăci grafice peste 174 USD 


Radeon 8500 LE 


Atl 

280/500 MHz 

începând cu 900 MHz 

1.280x1.024 bel 32 Bit 

Da 

Da 

Powermaglc Radeon 8500 OEM, cca. 208USD 


GeForce3 Ti200 


175/400 MHz 

începând cu 800 MHz 

1.024x768 bel 32 Bit 
Da 

Da 

Aaui V8200T2 Deluxe, cca. 278,2 USD 



Radeon 8500 


Atl 

275/550 MHz 

/ncepgnd cu 900 MHz 

1.280x1.024 bei 32 Bit 

Da 

Da 

HIS Radeon 8500, cca. 289,5 USD 


GeForce'i li500 


240/500 MHz 

începând cu 900 MHz 

1.280x1.024 bel 32 Bit 
Da 

Da 

Leadtek WinFastTftanlum 500 TDH, cca. 428 USD 



PUN DE POSIBILITĂŢI 
fn stânga vezi Ieşirile 
S-VIdeo, în dreapta 
mufele Composlte. 
Pentru a urmări filme 
DVD la PC, îl poţi lega 
pe acesta cu unul 
dintre cabluri direct, 
sau prin adaptor 
SCART (Jos) la televi¬ 
zor, Nu uita nici de 
Ieşirea audio a plăcii 

de sunet 



un DVD Player? 

în total, 20 dintre plăcile grafice prezen¬ 
tate dispun, pe lângă ieşirea de monitor, şi 
de una TV. Dacă ştii sigur că nu vei lega calculatorul 
niciodată la televizor, atunci nu ai nevoie decât de o 
ieşire VGA. Cu ajutorul mufei TV-Out poţi reda imagi¬ 
nea PC-ului direct pe televizor, pentru care există 
două modalităţi de conectare: Composite sau S-Video. 
Prin mufa Composite se trasmit informaţii despre 
culoare şi luminozitate precum şi impulsurile de 
sincronizare pe o singură linie. S-Video transmite 
luminozitatea şi culorile separat, ceea ce asigură o 
rezoluţie şi o dispersie de culori mare. La plăcile grafi¬ 
ce e deseori de regăsit o mufă Composite sau una com¬ 
binată S-Video/Composite, Majoritatea plăcilor grafice 
sunt livrate împreună cu cabluri de adaptare. Dacă 
vrei să asculţi şi sunetele prin televizor, atunci, fie legi 
ieşirea plăcii de sunet la intrarea audio de la televizor, 
fie legi cablul la televizor prin adaptor SCART. 
12 dintre plăcile grafice testate de noi se livrează 
împreună cu un software pentru redarea DVD-urilor, 
de care ai neapărată nevoie, dacă vrei să savurezi 
filmele la calitate digitală. 
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10 paşi spre placa grafică 


Hardware 




Vreau sa ma uit şi la TV prin PC! 


Mulţi jucători nu folosesc PC-ul doar 
pentru a se juca, ti şi ca înlocuitor de tele¬ 
vizor. Pentru aceasta, însă, placa grafică necesită un 
tuner, la care se poate cupla, de exemplu, un cablu 
coaxial. Ca şi o placă combinată, îţi putem recomanda 
Alî-in-Wonder Rad eon de la Aii, pentru că dispune, 
nu numai de tunerul TV, ti şi de intrări video, software 
de prelucrare şi tipul grafic rapid Radeon - cea mai 
bună combinaţie de performanţă rapidă de jocuri şi 
funcţiile comode de TV de la ora actuală. Ca o soluţie 
mult mai ieftină se oferă plăcile TV tuner separate cum 
ar fi ReceiverSystem TvalueRadio de la Terra tec (circa 
66 USD). Aceste plăci PCI colaborează cu placa grafică 



şi nu influenţează redarea de grafi¬ 
că 3D a acestora, La începutul 
anului apare in comerţ o variantă 
nouă cu noul cip grafic Radeon 
8500, care va suporta şi 
DirectX 8. AiW Radeon costă în jur 
de 217 USD. Plăcile grafice actuale 
cu GeForce3 Ti200 şi Ti500 nu se 
prezintă încă cu o variantă cu tuner 
TV integrat. 



• * •> 


f 4 




Carton sau ambalaj de lux? 


Plăcile grafice se vând de regulă în amba¬ 
laje colorate de carton, care sunt puse In 
magazinele de specialitate pe rafturi. Versiuni semni¬ 
ficativ mai ieftine ale aceloraşi componente primeşti 
atunci cănd cumperi varianta OEM (OEM ■ „Original 
Equipment Manufacturer"). Acestea sunt concepute 
iniţial pentru marii distribuitori, care asamblează plăcile 
grafice în sistemele lor, dar sunt disponibile şi în 
comerţ. E logic că, în acest caz, cartonul, jocul dat pe 
lângă placa grafică şi cablurile sunt de prisos şi, astfel, 
preţul e mai scăzut Unele plăci grafice OEM sunt, însă, 
dotate cu memorii mai proaste, sau sunt tactate mai lent 
decât fraţii lor „Retail", ambalaţi în cartoane colorate. 
Acest lucru este valabil mai ales la toate p ăcile Radeon 
8500 OEM. Versiunile de vânzare costă cu 21 - 44 USD 
mai mult, însă sunt tactate la 275/550 MHz (Radeon 
8500), respectiv 290/460 MHz (Radeon 7500). Plăcile 
OEM lucrează la 250/500 MHz (Radeon 8500 LE) 
şi 270/460 MHz (Radeon 7500). Foarte important este 


că plăcile Retail de la Ati le poţi 
recunoaşte după faptul că sunt 
ambalate Intr-un carton colorat pe 
care scrie „Built by Ati”. La o placă 
OEM, cu frecvenţe de tact scăzute, 
găseşti textul „Powered by Ati" pe 
carton. Toate plăcile Radeon 8500 
dispun de aceleaşi componente 
ca şi versiunea originală de la Ati, 
în schimb cipul şi memoria varian¬ 
telor OEM nu pot fi tactate la nive¬ 
lul de performanţă a plăcilor Retail. 


COLORAT E MAI SCUMP Nu toţi care 
apelează la plăcile grafice OEM fără ambalaj 
de prezentare, dispun neapărat de acelaşi 
hardware care $e vinde In cartoanele nobile. 




Pe ce accesorii pun accent deosebit? 


La majoritatea plăcilor grafice din 
eşantionul de testare există accesorii 
deosebite, cum ar fi, de exemplu, ochelarii 3D. Asus 
V8200 T2 Deluxe şi noul G3Ti500 Pro-VTG de la MSI se 
livrează împreună cu câte o pereche de ochelari pentru 
shootere 3D, cu ajutorul cărora jocurile 3D pot fi redate 
spaţial. Astfel, placa grafică procesează mediul 3D din 
două unghiuri de privire minimal diferite, în timp ce, 
alternativ, se întunecă vederea câte unui ochi. Producă¬ 
torii de plăti grafice AOpen şi MSI pun la dispoziţie un 
software care actualizează în mod automat driverul 
şi BIOS-ul plăcilor grafice in mod automat prin Internet. 
Un element pe care doar MSI îl foloseşte la plăcile 
sale grafice se numeşte Twin Bios. Dacă, în timpul upgra- 
de-ului de BIOS al plăcii grafice nu ies lucrurile cum 
trebuie, nu trebuie să-ţi iei rămas bun de la placă. 
G3TÎ500 Pro-VTG (circa 426 USD) se livrează, pe lângă 
ochelarii 3D, cu un software de redare DVD, adaptat în 
mod special pentru redarea spaţială a filmelor prin aceştia. 



TOTUL GRATUfT? 

» 

La multe plăci 
grafice poţi face 
economii, dacă 
nu ai nevoie de 
extrasuri ca 
ochelarii 3D 
sau jocuri. 
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10 paşi spre placa grafică 




plăcilor grafice 


I’e aceste două pagini vezi 
detaliile tehnice şi punctajele a 
25 de plăci grafice actuale, pe 
care le*am testat până în mă¬ 
duvă. La fiecare placă grafică 
din acest tabel găseşti şi infor¬ 
maţii potrivite, referitoare la cei 
zece paşi descrişi în prealabil. 
Dacă ţi-ai găsit favoritul perso¬ 
nal, merită sâ compari preţurile 
de la diferiţii vânzători. 

Mult succes! 


REDACŢIA 




DeUfi mmntftş Motorie 
Wnrv Vita (da/nu) 
toototk 38 optW/CPU 


IO Prophet III Ti-500 


Guillemot 

375 USD - Besî Computer^ 

GF3 TI-500/240 MHz 
250 MHz (DOR) 

Nu 

128M24 (32 Bit)/pe$te 900 MHz 
Cabltv prelungi lor S-Video MB 






Tornado 6eForce3 Ti-500 V82QQ T2 Oeluxe 


Innovrsioo 
345 USD 

m Ti-500/240 MHz 
250 MHz (DOR) 

Nu 

1280(1024 (32 Bit)/pe$te 900 MHz 
Cablu S-VHS adaptor ' 

260/565 MHz 



3D Prophet llf Ti-200 


iţm 

315 USD 

mii-Mnm 

«mmm) 

tl Da ’ttttM 

1024(768 (32 Bit)/peste 800 MHz 

Diverse cabluri 

1 253/520 MHz 


460 USD * Best Compuîers 
m îi-500/240 MHz 
250 MHz (OOR) 

■MBHBBB 

1280(1024 (32 BrtVab 900 MHz 
Cablu S-VHS adaptor 
55/565 MHr 


9,5 “ 9.5 "9,5|^H 

ii" Ti-500 excelent cu cooler Un preţ bun pentru o placă Ti-500 Un pachet cu multe dotări I placă foarte bună cu 

1 Hardware-M«nt 


9,5 


Mii gi |* Jf 

H0US0 *tatCoAputefi 
CF3 It-î00/115 MHj 
M0OH;(K*| 

B—— B— 

1024(768 (32 BitVpeste 800 MHz 
S-VidM/mufl Conposite 
MHz 


UMeri** 


3 Memorie grtfleă tanp acces 

#*l do TOln Onf pf inCa 

ju -_ x - ■ 

* fBBBI ! W SUp^ TTâCUTB 

5. Ieşire 

t 

7. Ieşi» W 


AGP 

Jocuri 2D ţi 30 
64 MB 008.3.8 ns 
128 Bit 

OaSIMBi 

VGA ţi DVI 
21 ţoii 
Da 


AGP 

Jocuri 20 ţi 30 

64 MB 00^ 3,8 ns 

128 Bit 

HHBBfl 





Jocuri 20 ţi 30 
64 MB ODR. 4 ns 

128 Bit 

Da BH 


AGR 
Jocuri 20 ţi 30 

64 MB 00R. 3,8 ns 

CB Bit 

0a 


< r r »f ti 

AGP 

Jocuri 20 ţi 30 

64 M B OOR. 4 ns 
128 Bit 

fmvUţinMl 


* V6A 

V6A 

VGA ţi DVI 

VGA ţi DVI 

21 ţoii 

■p. w Ton a— 

MMBB1BMB—Bl 

B—! 19 Toii MflBH 


Da 


Da 


Da 


Da 


UmVt 

IMBBMMB 

1MPI: VHUNiWif' 

BfMWMw 

MW S 

. H* " 1 

9. tari ta OEM 

Retail 

Retail 

_ Retail ___ 

Retail 

Retail 

ta* 


Software DVD. joc 

Ochelari 3D. două tocuri 

Software DVD două jocuri 

Software DVD 








Denumire 



Pre( 

Frecvenţi op/inemone 


GV-GF3200 


Gigatryte 


fflIS Radeon 3500 OEM Radeon 8500 OEM 


Enmic 


Alternate 


Sparkle GF3 Ti500 


Sparide 



♦ntrare Vita (data * 

KCinvţJ? Jir OpUM/vru 

a.m . — m - â . 

MUn SdŞBHBire 

SupratactaM (cia/memorie) 


Punctaj 

Comentariu 


LMerfati 

ZJooni rpcondr-xtMe 

3. Memorie grafici timp acces 
3.1 ta asorie frici 

4. Positiftate de supratxtare 

5. Ieşire monitor 

6. Dtaasta 

7. Ieşire IV 
I. Tune TV 
9. letal s« OEM 
tt, Accesorii 


315 USD 

267 USD 

275 USD 

366 USD 

m n-20iMMBBBM 

Radeon 8500 LE/250 MHz 

ikadeon 8500 LE/750 MHz 

Gf3 ri-500/?40 MHI 

200 MHz (DDK) 

250 MHz(DDR1 

250 MHz (DOR) 

250 MHz(DOR) 

BBBBBB 

■BBBMBBBBBfli 

Nu 

Nu 

1.024i768 (32 Bit)/peste 800 MHz 

1280(1024 (32 Bill/peste 900 MHz 

1280(1.024 (32 Bit)/peste 900 MHz 

1280(1024 (32 8it)/peste 900 MHz 

Cablu prelungitor S-Video _ 

Diverse cabluri adaptor 

Diverse cabluri adaptor 

Cablu prelungitor S-Video • '■ 


Radeon 8500 OEM 


PowerMagtc 
206 USD 

Radeon 8S00IE/250 MHz 
250 MHZ (DOR) 

M ' ; fitt Jttttfl fttl 

I280il 024 (32 Bit)/peste 900 MHz 


avat 

)MHz 1 

A A 

H 

iolidâ cu jocuri excelente * I 

^ • j.". : 



Jocuri 20 ţi 30 

64 MB DOR. 4 ns 

128 Bit 
Condiţionat 
VGA ţi DVI 

19 ţoii MBB 
Da 

Retail 

Software DVD. trei jocuri 
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Strategie I Tactică I Simulator de construcţie 


După Desperados - 

RobinHood! 



l uaţi Desperados al lui Spellbound, înlocuiţi-i pe 
cowboys cu mafia' engleză a Evului Mediu şi veţi obţine 
Robin Hood! Wanadoo Editions a semnat cu studioul ger¬ 
man Spellbound contractul pentru realizarea următorului 
lor joc: Robin Hood. Acest joc de acţiune tactică reia prin¬ 
cipiul lui Desperados. Acesta, la rândul său, copiind clasi¬ 
cul Conunandos, va propune acelaşi tip de gameplay în 
timpul lui Richard Inimă-de-Leu. Bravo pentru origina¬ 
litate! Iată un extras din comunicatul de presă: Robin 
Hood va transpune jucătorii într-un ambient medieval 
spectaculos şi realist, din desişurile pădurii Sherwood, 
până pe meterezele castelului Nottingham. Scenariul aduce 
pe PC personajele cele mai emblematice ale legendei lui 
Robin Hood: Lady Marianne, Little John, Brother iude, 
Guy de Gisbourne etc. Sunt prevăzute 40 misiuni şi siste¬ 
mul de joc va fi tot cel cu razele de vedere. Apariţia este 
prevăzută pentru PC în trimestrul III al anului 2003. 


* 


Starcraft 2: 


Warcraft III 


Blizzard dezminte în faza beta 



Nu, nu a afirmat nimic şi noi nu am auzit nimic. 
Despre ce vorbeam, de fapt? Departamentul de rela¬ 
ţii cu presa de la Blizzard a reacţionat la declaraţiile 
lui Bill Roper, vice-preşedintele societăţii. Acesta pro¬ 
mitea, într-un interviu acordat unei reviste coreene, 
că Starcraft 2 va fi realizat de Blizzard. Nu făcea de¬ 
cât să confirme ceva ce este evident pentru toţi, pen¬ 
tru că ar fi absurd ca Blizzard să renunţe la licenţa lui 
Starcraft, şi că era sfcur că beneficiază, pe un anumit 
termen, de o urmare, ca toate jocurile realizate de 
Blizzard. Totuşi, departamentul de relaţii cu presa de 
la Blizzard a ţinut să precizeze că Bill Roper nu ar fi 
confirmat nimic referitor la Starcraft 2. 


Trebuia să se întâmple o dată. Warcraft III, îndelung 
aşteptatul joc de strategie de la Blizzard, este în sfârşit 
disponibil în testul beta. 'Disponibil', bineînţeles cu con¬ 
diţia să fii canadian sau american (aveţi cumva proble¬ 
me?) şi să fii unul dintre cei 5.000 de aleşi dintre cei 
100.000 candidaţi. Supără cumva ceea ce am spus? Chiar 
dacă mai trebuie să dea dovadă de răbdare, pentru 
ga merii români victoria se apropie! Suntem cu voi! 
în special, dacă o să vă procuraţi jţ*cul înaintea noastră! 



Imperium Galactica 3 


Apariţia iui Impertum Galactică 3: 
Goneşte a fost anunţată pentru 
al doilea semestru al iul 2002. 
Aparipa unuI demo a acestui Joc 
de strategie spapală riscă să se 
facă şi ea aşteptată ... 

Airtine Tvcoon 
Evolution 

Firma franceză Monte Cristo va 
scoate pe piaţă un nou episod din 
nesfârşita serie a jocurilor 
Tycoon. Jocul se bazează pe 
precursor apărut îl i anul 2000: 
Alrilne Tycoon. Ceea ce apare nou 
este posibilitatea de a proiecta şl 
construi avioane proprii. Aparipa 
Jocului a fost preconizată pentru 
tuna mai a anului curent 

The Sims: Vacation 

Electronic Arts a anunţat oficial 
aparipa unui nou add-on pentru 
celebrul simulator social. 
Deocamdată, în afara termenului 
de apariţie, sfârşitul acestei 
pimăveri, producători// n-a dat 
publicităţii nici un detaliu. 


BAROMETRU 

Cele mai aşteptate jocuri de strategie 
ale cititorilor PC Games: 




3 









Warcraft 3 

RTS I februarie 2002 
Vlvendi Universal 



Microsoft 

Praetorians 

RTT I Iunie 2002 
Pyro Studios 

Anno 1503 

Strategie de constr. I aprilie 2002 
EA Games 

Heroes ofMIght & Magic 4 

TBS I februarie 2002 
Infogrames 

Maşter of Orion 3 

TBS I martie 2002 
Infogrames 

ST: Bridge Commander 

Strategie T martie 2002 
Activlsion 

Resistance 

RTS I octombrie 2002 
Powderworks 

Republic 

Strategie I aprilie 2002 
Elixir Studios 

Glide 

Strategie de constr. I martie 2002 
Infogrames 
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Avanpremieră f Simulator economic 



Aruncaţi ancora, 
strângeţi pânzele! 
Producătorii lui 
Patrician 2 au ajuns şi 
în Caraibe. Va depăşi 
Port Royale marele 
înaintaş Anno 1602? 


C I 1 omparaţia cu Anno 1602 nu este întâmplă¬ 
toare, ambele jocuri au acţiunea în apele 

I--—I Atlanticului şi, totuşi, sunt diferite. în timp 

ce Anno 1602 pune accent pe aspectul construirii, 
Port Royale se aseamănă mai mult cu Patricians 2, 
punând în centru comerţul, cu toate aspectele sale. 
Producătorii de la Ascaron au mutat acţiunea 
din apele Mării Nordului şi ale Mării Baltice, 
în însoritele insule din Caraibe, în secolele XVI şi 
XVII. Jocul vă poartă în Antigua, Martinica sau 
Barbados. 60 porturi vă aşteaptă să le vizitaţi, în 
Cuba, FÎO’ida sau Mexic. Lucrurile nu sunt aşa 
paşnice prin Caraibe, cum par la prima vedere, 
dovadă fiind multele filme cu piraţi, realizate 
pornind de la realitatea din această zonă. Produ¬ 
cătorii lui Port Royale au gândit, pe lângă aspectele 
comercia e, şi bătălii navale, aventuri, acţiuni 


piratereşti, descoperiri, construc¬ 
ţii şi chiar politică. 

începeţi jocu ca şi simplu 
căpitan, într-una din marinele 
celor patru ţări istorice cu tradiţie 
maritimă: Spania, Olanda, Franţa 
şi Anglia. Aveţi la dispoziţie o 
corabie modestă şi o hartă mari¬ 
timă necunoscută, aproape albă. 
Pentru a ajunge în mult râvnitul 
post de guvernator, vă este pus Ia 
încercare talentul de a descoperi 
noi ţinuturi. Pentru câţiva golo¬ 
gani cumpăraţi rom şi vă avântaţi 
în larg. Cu cât navigaţi mai 
departe şi descoperiţi mai multe 
ţinuturi şi porturi, cu atât mai 
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Simulator econo 


mică va fi porţiunea necunoscută a hărţii. 

Când aţi găsit pentru prima dată o rută profita¬ 
bilă de comerţ, nu staţi pe gânduri pentru a avea un 
profit frumos. Cum ar fi să aveţi propria plantaţie? 
Minunat. Din Europa sosesc noi colonişti şi aven¬ 
turieri pentru a-şi căuta norocul, sau o soartă 
mai bună. Atrageţi-i în oraşul din care aţi pornit, 
construiţi acolo o plantaţie de zahăr şi veţi avea o 
mică mină de aur. In complexul sistem economic, 
nu vă conduceţi doar propriile afaceri, puteţi 
controla chiar şi oraşe. Când aveţi grijă de locuitori, 
le daţi locuri de muncă, apăraţi oraşul de necazur 
şi aduceţi noi colonişti, iar regiunea va înflori. 
Acum este momentul să lăsaţi pe mâna Al-ului, prin 
funcţia automată de management, grija negoţului şi 
să o porniţi în căutarea aventurii pe mare. 

Dar, de ce să nu fiţi în pielea unui pirat? Având o 
fregată, un echipaj bun şi tunuri redutabile, puteţi 
ataca navele de comerţ şi, cu puţin noroc, chiar 
vă veţi mări flota, prin capturarea altor nave. Dacă 
locuitorii unei cetăţi rivale au fost tâlhăriţi, cu atât 
mai bine! Ţările îşi schimbă alianţele precum 
se schimbă cămăşile vara: Anglia se poate alia 
cu Spania împotriva Olandei, apoi cu Franţa contra 
Spaniei. Pentru a nu avea astfel de surprize 
diplomatice, trebuie să fiţi maeştri ai diplomaţiei. 
Dispunând de bani mulţi şi o flotă puternică, 
aveţi un rol însemnat pe plan politic. Imediat veţi 
fi rugaţi să acceptaţi o funcţie de guvernator. Ca şi 


Port Royale va fi mai puţin complex decât 
Patricians 2, însă mulţumită bătăliilor nava¬ 
le îmbunătăţite şi a numărului mai mare 
de misiuni, va avea aceeaşi profunzime. 

în Patricians 2, jocul are şi multe mini-misiuni: 
vânaţi piraţii, sunteţi curieri, căutaţi comori, distru¬ 
geţi flote inamice, escortaţi persoane de vază, bom¬ 
bardaţi un port fortificat, schimbaţi un guvernator 
spaniol cu unul englez. 

Dacă Patricians 2 a avut o grafică bună, Ascaron 
vrea ca grafica lui Port Royale să fie şi mai reuşită. 
Producătorii au realizat o îmbinare între grafica 
clasică Iso şi elemente 3D. Marea şi vasele sunt 
reprezentate tridimensional, insulele, casele, plan¬ 
tele şi oamenii bidimensional. Controlul este, 
de asemenea, îmbunătăţit, meniul este cu totul nou, 
statisticile nu sunt numeroase, iar atractivitatea 
jocului va fi mărită. 


PROTOTIP Meniul este 
mult mai simplu decât 
in Patricians 2. Harta 
din coltul d n dreapta 
sus vă arata ntregul 

teritoriu. 


SURSA DE BANI Această 
mai departe, in porturi. 





f 



PRIMA IMPRESIE 


La vremea respectivă, am navigat cu plăcere alături de Anno 
1602 şi Patricians 2. Se pare că Part Royale va oferi mai 
multă aventură şi mai puţină economie şi comerţ. Cred că 


toată lumea îşi doreşte aşa ceva . 


MAR1US ŢEPELEA 


Producător..... Ascaron 

Termen...> un * e 2002 
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I Avanpremieră | Simulator economic 
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HAI CU TATA" Banii ii obţineţi din vânze* 
rea vitelor. Un cowboy e musai vă ie ir so 
ţeastă 
motiv ca e 
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în Far West 
evoluaţi de la un 
simplu cowboy, 

la apelativul de 
baron al vitelor. 
Hoţii de vite, 
bandiţii şi fermierii 

concurenţi caută 
să vă oprească 

în carieră. 


n Vestul sălbatic al secolului XIX nu erau prea 
multe posibilităţi de a face avere: trebuia să 
găsiţi aur, să jefuiţi poştalioane, să omorâţi 
piei roşii sau să creşteţi vite. Ilpic pentru un sudist, 
nu? Far West caută să aducă toate aceste lucruri 
într-un simulator economic, care are elemente de 
construcţie şi acţiune. înainte de a vă ocupa de creşte¬ 
rea vitelor, trebuie să treceţi printr-un oraş. într-un 
saloon sunt diverşi cowboys, care au anumite abilităţi, 
cum ar fi prinsul vitelor, trasul cu arma ş.a. Aveţi ne* 
voie de astfel de oameni şi de diverse trăsuri pentru a 
vă păzi câmpiile şi a vă însemna vitele cu fierul roşu. 
Pentru ca angajaţii voştri să fie mulţumiţi trebuie să-i 
aprovizionaţi cu fasole, cafea şi whiskey. Profitul 
e bine să-l rein vesti ţi, ceea ce va duce la creşterea 
şeptelului. Ast e veţi creşte numărul vitelor, veţi avea 
păşuni mai multe şi veţi vinde animalele negustorilor 
din oraşe. Creşterea economică presupune construcţia 
şi dezvoltarea unor clădiri noi la ranch-ul propriu. 
Numai aşa depozitele vor fi pline de mărfuri, trăsurile 
vor fi în hambare iar cowboys se vor odihni în casele 
pentru lucrători. Ăsta e idealul, dar nu e aşa de uşoară 
v iaţa în Far West I loţii de vite fac câte-un raid reuşit 
prin turmele voastre iar, la numărătoarea de seară, 
veţi ieşi, sigur, în minus. Ar fi bine ca angajaţii voştri 
să mânuiască Colt-ul precum John Wayne, dar nu prea 
e aşa. In urma duelurilor cu bandiţii, angajaţii primesc 



puncte de experienţă, dacă e cazul, 
ceea ce îi va face mai buni ţintaşi, 
călăreţi mai rapizi sau crescători de 
vite mai buni. 

Misiunile tutorial şi un grad 
de dificultate variabil şi prietenos 
pentru începători au grijă ca jocul 
să nu fie plictisitor pentru cei care 
nu sunt fani ai simulatoarelor. 

A 

In timpul campaniilor single vă 
puteţi lua la întrecere cu adversari 
umani, în ceea ce priveşte econo¬ 
mia din Vestul sălbatic. 



PRIMA IMPRESIE 


Far West a luat câte puţin din fiecare 
gen şi a încercat să realizeze ceva 
interesant, intr-o grafică 3D. Dacă 
nu doar ţmsionaţii de simulatoare 
economice vor f i atraşi de el, înseamnă 
că producătorii de la Greenwood 
Entertainment şi-au atins scopul. 

MAR1US TEPEIEA 


Producător..Greenwood Entertainment 

Termen.....mal 2002 
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RTS I 


Avanpremieră 


Natural 


mâ* 


ANARHtf in viitorul sumbru din 
Niiltif.il ftrsistance. st* aplira 

jnnf.lfîi: cel mat tare din pai cate. 



După o epidemie 
mortală, grupările 

paramilitare 
supravieţuitoare 
se luptă pentru 
a deţine puterea 

pe pământ. 


a un semnal, vă aruncaţi la pământ, fiecare 
dintre luptătorii care vă însoţesc purtând o mi¬ 
tralieră asupra sa. Aţi ochit un depozit de muni¬ 
ţii, pe care vreţi să-l jefuiţi. Aşteptaţi momentul potrivit, 
în spatele unei movile stă un blindat, pe care trebuie să-l 
capturaţi (a se citi furaţi 1 ) şi să-l duceţi în tabăra proprie. 
Daţi semnalul de atac, şi mica voastră trupă deschide 
focul. Durează puţin până veţi reuşi să goliţi depozitul de 
muniţie. Cam astfel stau lucrurile în Natural Resistance, 
care aduce, de foarte, foarte departe, cu celebrul 
Commandos 2. Peisajul 3D şi transportul in vehicule 
blindate deosebesc acest joc de arhetipul RTS-urilor 
clasice, şi cam atât. Se pare că acţiunea este destul de 
monotonă, aşa că nu \â vor fremăta degetele pe tastatură 
în timpul jocului. 

Jocul se desfăşoară pe un fundal apocaliptic, pe 
pământ izbucneşte o epidemie care va scăpa de sub 
control şi se va generaliza pe toate continentele. Miliarde 
de oameni mor şi se caută un antidot. Fabricile sunt pără¬ 
site, supermarket-urile pustii, maşinile zac abandonate 
care pe unde, în timp ce oamenii sănătoşi trebuie să facă 

â 

faţă panicii. începe lupta pentru supravieţuire, cei teferi 
ajungând să se omoare pentru alimente. Când cineva 
găseşte nişte boarfe sau unelte, va fi fericit cu ele, până 
va fi, la rândul său, omorât. Brrr! Macabru scenarist! 
De situaţie profită miri grupări teroriste, care vor contro¬ 
la din ce în ce mai mult teritoriu. 

Teroriştii adună arme de la vechile depozite militare, 
construiesc vehicule cu ce au la îndemână, sau le fură şi 
terorizează pe toată lumea. Unei asemenea bande veţi 
aparţine de nevoie, la început nedorind să faceţi parte 



din rândurile ei sau, cel puţin aşa se 
pare. Apoi vă veţi întreba dacă nu 
există un antidot pentru virusul mor¬ 
tal, undeva pe pământ \ă puteţi duce 
ca şi voluntar în laboratoarele rămase, 
unde veţj lucra la o reţea de compute¬ 
re în cercetare. Şi cam atât I bate ver¬ 
siunea finală e mai reuşită decât am 
putut să constatăm până acum. 

PRIMA I MP R E SI E 

Jocul se vrea un RTS apropiat de 
Commandos, unde o grupă de 
soldaţi trebuie să rezolve anumite 
misiuni. De la dorinţă până la 
putiinţă e drum lung . Până aici, 
nimic original Natural Resistance 
vine, insă, cu un scenariu macabru, 
care doreşte să amintească de filmele 
apocaliptice: sfârşitul lumii, supra¬ 
vieţuitorii se bat pentru resursele 
rămase, Mad Max,.. Chiar dacă jocul 
este aşteptat de mulţi fani ai 
RTS-urilor, rămâne întrebarea: 
au intrat unii producători de strate¬ 
gie în criză de idei şi de inspiraţie? 

MARIUS ŢEPEtEA 


Producător...Stlver Style 

Termen... martie 2002 
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Avanpremieră I Simulator economic 


Trains & Trucks 




Autobuzele sunt cele nun pntuvite 
pentru «1 transporta pasagerii pe distanţe scurte. 
1 u mtele mai lungi sunt tec j mandate avioanele. 


Companiile de căi 
ferate europene, 
printre care şi 
cunoscuta Deutsche 
Bahn, înregistrează 
pierderi în ultimii 
ani. Parcă numai 
ele?... Cu ajutorul 
noului simulator 
economic puteţi 
demonstra cum se 

conduce cu 
adevărat o afacere. 


lătitorii europeni de 
taxe subvenţionează 

I _ pierderile pricipalelor 

companii de căi ferate europe- 
ne, cifrate la milioane de euro 
în fiecare an. Dacă ei sunt mul¬ 
ţumiţi, ce să mai spunem de 
C.F.R.-ul nostru? Pasionaţilor 
de jocuri Tycoon, dar şi călăto¬ 
rilor frustraţi împătimiţi ai 
jocurilor PC, li se adresează 
noul simulator Trains & Trucks 
Tycoon. locul îmbină simularea 
economică şi strategia de cons¬ 
trucţii, încercând să simuleze 
cât mai adecvat transportul de 
pasageri şi mărfuri. Cine a în¬ 
gheţat pe peronul unei gări 
aşteptând un tren întârziat din 
cine ştie ce motive, ştie reacţia 
celor care sunt nevoiţi să treacă 
prin asemenea experienţe. 

Pe lângă trenuri, jocul vă 
pune la dispoziţie şi camioane, 
autobuze şi avioane. Fiecare 
mijloc de transport are avan¬ 
tajele şi dezavantajele sale, 
atunci când pasagerii se gră¬ 
besc să ajungă la o anumită 
destinaţie: de aceea, e bine 



să aveţi pregătit, pentru orice 
eventualitate un omnibus mai 
modest. Jocul prezintă o grafică 
3D atipică pentru un simulator, 
având 150 tipuri de clădiri 
realiste. în timp ce construiţi 
drumuri, cumpăraţi mijloace 
de transport şi trasaţi rutele, 
trece timpul pe negândite. 

Dacă nu începeţi locul ale¬ 
gând unul dintre cele patru 
scenarii, anul de pornire va fi 
1820 şi va trebui să ţineţi pasul 
cu noile tipuri de mijloace 
de transport care apar. Dacă 
în secolul XIX va fi mai uşor 
să faceţi bani, în anul 2000 
puteţi ajunge îndată la fali¬ 
ment. Puteţi transporta 25 
tipuri de mărfuri, având la 

dispoziţie 50 mijloace de trans¬ 
port, inspirate din realitatea 
istorică, printre ele TGV-ul 
francez şi ICE-ul german. 

locul oferă elemente ce i-ar 
putea atrage şi pe pasionaţii 
de trenuleţe, aveţi posibilitatea 
să închegaţi o reţea de căi fera¬ 
te după gustul vostru, de la 
cea mai mică şină de tren până 


la cele mai rezistente poduri. 
Fanii trenuleţelor de jucărie 
vor putea să le aşeze frumos în 
cutiuţele lor, fiindcă Trains & 
Frucks Tycoon le oferă tot ce au 
visat. Jocul are şi un mod liber 
de construcţie, Sand Mode, 
nefiind îngrădit de scenarii. 
Aici banii nu au importanţă, 
putând construi în voia inimii. 


1 J PRIMA IMPRESIE 

Este greu de crezut câ un simulator va 
ajunge ta nivelul unui Transport 
Tycoon, ca să nu mai pomenim de cele¬ 
brul Railroad Tycoon. Jocul celor de la 
Virtual X<itement promite să fie la fel 
de reuşit. Dacă va fi aşa , rămâne să 
vedem odată cu venirea mărţişorului . 

MARIUS JEPELEA 


Producător.Virtual X-citement 
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Eqo-Shooter I Action-Adventure } Jump&Run 


Cu ce va semă na 


Wjre 


m3? 



John Carmack, guru-ul jocurilor de acţiune l st per- 
son, s-a exprimat recent cu priv i re la următorul său joc - 
Doom 3, a cărui dată de apariţie pentru PC nu este 
cunoscută ncă. Vizibil hărţuit de atacurile de pe foru¬ 
murile americane, a decis în sfârşit să dezvăluie câteva 
informaţii despre următorul său engine 3D. Astfel am 
aflat că motorul lui Doom 3 este optimizat pentru lumi¬ 
nile şi umbrele dinamice. Datorită acestui fapt capacită¬ 
ţile sale în materie de poligoane prezente pe ecran 
trebuiau să fie mai slabe decât ale concurenţilor 
momentului (engine-ul Lj ireal 2). Majoritatea scenelor 
(sau maps + obiecte) vor avea mai bine de 150.000 
poligoane (contra 10.000 Ia o hartă din Quake 3), cu 
personaje foarte detaliate, care au aproape 500.000 poli¬ 
goane în forma ior originală pe staţia de lucru. Pe scurt, 
motorul afişează de peste de zece ori mai multe poli¬ 
goane decât în Quake 3, exploatând funcţii de înfrumu¬ 
seţare care îi vor da desigur o atmosferă deosebită. 

l-a vederea acestor date, Doom 3 ar putea să nu 
fie motorul 3D de avangardă la care ne aşteptam în 
termeni de benchmark.. 


Day of Defeat II 


A apărut mult aşteptatul mod de Half-Life, care 
prezintă anumite scene fictive din a! doilea Război 
Mondial. Pachetul are 185 de Mb şi conţine, pe lângă 

armele şi modelele noi, şi o grămadă de hărţi nevăzute. 

* 

In plus, producătorii au schimbat şi sunetele jocului. 




Soldier of Fortune 

multiplayer 

Rick Johnson de la Raven Software a relevat două 
caracteristici noi ale multiplayer-ului lui Soldier of 
Fortune. Prima este dată de un generator de misiuni 
cazuale şi de un nou sistem de creare a jocului, capabil 
să creeze până şi un teren dinamic, clădiri, ziduri etc. 
în esenţă, datorită acestei tehnologii, dne vrea să reali¬ 
zeze un MOD va avea parte de ajutor, putând doar 
să impună parametrii. Sistemul de creare permite jucă¬ 
torului să realizeze un simplu script care defineşte 
toţi parametrii pentru un nou tip de joc. Raven a 
folosit acestea pentru a reda modurile prezente în joc, 
adică "Capture the Flag" sau "Deathmach". O altă nouă 
caracteristică este dată de posibilitatea ca jucătorul 
să cumpere arme în toate fazele unei misiuni. Desig- 
nerul poate plasa o arie dedicată cumpărării (Buy Area) 
într-o hartă. 


unost Kecon 

De acum înainte va trebui să-l 
numim "Tem Ciancy's Ghost 
Recon: Desert Slege \ Pentru cel 
care sunt în posesia jocului origi¬ 
nal, ar fl bine să-şl instaleze patch- 
ui de pe CD: corecpl de bug-url, 
o ameliorare o performanţelor etc, 
toate acestea pentru 35 MB. 


Bohemia Interactive 

Pe lângă faptul că există un site 
dedicat Iul M apan d anoa Umt şl 
că Marek Spânei , directorat 
Bohemia Interactive a confirmat 
existenţa proiectuluinu mat 
putem adăuga nimic. Abundă însă 
zonurite despre acest misterios 
proiect unii suspn că ar fi un 
proiect personal al unul angajat 
al firmei , aipl că ar fio lucrare a 
ful Crescent Technologies pentru 
corpul de Marines american/. 
Spânei însă susţine că este un 
proiect care aparţine în exclusi¬ 
vitate Iul Bohemia Interactive , dar 
nu a mai făcut alte comentarii. 

Nu $e ştie, deci , dacă va fi un alt Joc 
sau un add-on. Sigur este călnde- 
pendenc* Lest pare foarte Intere¬ 
sant în special pentru amblen- 
tare, care este foarte actuală . 


BAROMETRU 

Cele mal aşteptate jocuri de acţiune 
ale cititorilor PC Games: 




Unreai 2 

Ego-Shooter t martie 2002 
Infogrames 

Doom 3 

Ego-Shooter J t necunoscut 
Activlslon 



Duke Nukem Forever 

Ego-Shooter i 2002 
Take2 



Halo 

Ego-Shooter I martie 2002 
Microsoft 



Medal ofHonor 

Ego-Shooter I a apărut 
Electronic Arts 



Deus Ex 2 

Action-Mlx I octombrie 2002 
Virgin 



C$; Condltlon Zero 

Shooter tactic 1 februarie 2002 
Vivendi Universal 



Grand Theft Auto 3 

Action-Mlx I 2002 
Take2 




Action-Mlx I februarie 2002 
Take2 

Jedt Outcast 

3D-Shooter I aprilie 2002 
Electronic Arts 
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Avanpremieră 


Ego-Shooter 
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/ t/Pff //V# OCA// //V Mf /)// INGNI IAÎL Ratele 
cuioralc Mini schijele i an* sat II.i o rxj>lo/ie tir 
racheta 


Alt RI/ARt Naveta va 


eia. 


1 ului Urneai 




Unreal 2. numeroasele 


excelentului shooter 3D 


exact cum stă treaba i-au 
descusut pe producători 
la faţa locului. 1 fiomas Weiss 


e 


j a câţiva kilometri do 
| l\ ishingion, in t hantillv 
! ! mai exact, se afla spaţiile 

de lucru ale lui Leeend bntertain- 

n *■ * 

meni. Amin se produce Urneai 2. 
Când paserii m holul de la intrare, 
ai impresia că .ii greşit adresa. Asta 
pentru ta pereţii sunt plini de 
postere cu aventuri clasice, precum 
Shannara, I ric ihr Unready sau 

w 

Son emis (>ii AII the Girls. Un dc- 
uu neobişnuit, având in vedere 
faptul ca ait i e vorba ce un shooter 
al). Setul de la legend, Mike 
Verdu, al cărui prim proiecta (osl 


f sau 


\ i, m l>ea si se lupta i u ele, iar Unreal 2 
va de/\ oiţa şi mai mult ai est etr- 
ment. Dacă doriţi, puteţi sa le ţineţi 
de vorh.i i hiar şi pe femeile care 
prepara cafeaua, lot ut e opţional**, 
accentuează Verdu. Dacă sânţi 

i 

peste toate dialogurile, vor rămâne 
doar un numai minim de dialoguri 
cheie, strict necesare pentru mi¬ 
siuni. Restul este pura acţiune, per¬ 
fect stilată, îmbrăcată intr-o haina 


li I L 


a, încât 


2 v. 


constitui, cu siguranţă,o nouă re te- 

Al 

rinţâ grafică, h trcgul este construit 
in jurul unui sturv de funda! I sti 


Spellcastmg 101, ne de/u mi lă câp 
rapid: I a un moment dat a trebuit nav 
s.i recunoaştem şi noi că genul Atic 
adveniure a murit. Deci, ne-am julu 
reprofilat pe action. Iar acum pro- hint 
din nu Unreal 2". I aptul t a ud.iei- soi i 
mie lui I eg,ciul ajung pana m ge ruşi 
nul adventure se va oglindi în pror prii 
dusele ulterioare. Deja in Half- sub 
I ife, jucătorul interacţiona cu per- t ivi u 

sonajele controlate * fia caltulatni „iu 


unei mici si eonii 


nave spaţialedin secolul XXIV, nava 
Atlantis. Ceilalţi membri ai echipa¬ 


jului, pentru care au fost create ca¬ 
bine separate, fac parte din drojdia 

societăţii Aida, dată al.ua în mod 

ruşinos din Academia Militară, este 
primul oliţei*. Isaak, tehnicianul, 
suferă de un sindrom de stres post¬ 
iră urna t ii , iar Nle'Ban a primit in 
.in in a navigaţia doar pentru ci 
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| EqO’Shooter: Unreal 2 


Avanpremieră 



DEPĂRTĂRILE Acest marine trooper pozează într-o armură 
uşoară. în spate, in stânga, se afiă podul pe care îl puteţi 
admjra în 11 splendoare de plxeil" pe CD-ROM. 




este alien şi nu are voie să facă ceva mai bun. 
Cu această echipă vă jucaţi de-a şeriful în cel mai înde¬ 
părtat colţ al galaxiei. Mai târziu, veţi deveni salvato¬ 
rul sus-numiţilor. Mai înainte, însă, veţi urmări apari¬ 
ţia unui conflict între rasele extraterestre în sectorul 
vostru şi veţi afla că cearta se învârte în jurul unor 
artefacte mistice, care conferă putere. Deci, porniţi 
în cercetare: domolirea certei, găsirea artefactelor, 
salvarea universului. 

Partenerul de discuţii principal rămâne pe tot par¬ 
cursul Aida. Femeia, al cărei supradimensionat sutien 
va fi realizat şi mai detaliat, vă va spune ce aveţi de 
făcut. Ea îl conduce pe jucător în camera de conferinţe 
a navei Atlantis, deschide monitorul holografic şi îi 
explică misiunea. La fel ca în Wing Commander, 
glumeşte Grayson Edge, unul dintre level-designeri. 
Puteţi interveni foarte liber în discuţii: prin procedeul 
multi-choice veţi cere explicaţii asupra istoriei - sau 
veţi putea trece imediat la acţiune, intrând în focul 
misiunii. Există 13 misiuni împărţite, Ia rândul lor, în 
35 de niveluri. Eliberaţi prizonieri din închisorile extra¬ 
terestre, escortaţi civili, atacaţi şi infiltraţi baze inami¬ 
ce, apăraţi Atlantis-ul - sau doborâţi pur şi simplu tot 
ce intră în raza de acţiune. Aida rămâne, pe toată dura¬ 
ta, în contact radio cu voi. Deseori aveţi chiar şi patru 

Peisajele pitoreşti cu drumuri 
pierdute în depărtări arată atât 
de realiste, încât vă veţi freca 
la ochi. 

camarazi, care reacţionează la comandă. Acest lucru îi 
conferă lui Unreal 2 o tentă tactică. într-una din 
misiuni vă este atacată baza. înainte de primul val de 
atac, vă strigaţi ordinele către santinele: ’ Hold posi- 
tion! ’, Atack!", "Caii supportî", apoi vă gândiţi dacă să 
vă ascundeţi pe acoperiş şi să-i luaţi la lunetă pe ataca¬ 
torii care încearcă să se apropie. Ori, poate, ar fi mai 
bine să vă postaţi în centru, având în mână un aruncă¬ 
tor de rachete? La un moment dat, atacanţii reuşesc să 
pătrundă în bază: nişte indivizi mari, închişi la culoa¬ 
re, cu nişte muşchi de jumătate de metru. Doar în clipa 
în care orientaţi ţinta asupra lor vă devine, dintr-o 
dată, foarte clar că aveţi de-a face cu un joc Unreal. 
Adversarii se dau ca fulgerul la o parte, înaintează 
în zigzag şi fac tot posibilul să nu-i puteţi nimeri. 

înaintea fiecărei misiuni, veţi alege armele pe care 
le luaţi ca însoţitori de drum. Verdu completează: 
'întotdeauna propunem câteva arme de bază, restul 
poate să le aleagă jucătorul singur. Dacă doreşte nea¬ 
părat să ia flinta cu alice, poate să o facă ”. Atlantis devi¬ 
ne astfel portul sigur în care vă reîntoarceţi după fieca¬ 
re misiune. Iar cel ce aduce cu el şi câteva suveniruri 
are voie să-şi decoreze camera cu ele. Dar acestea sunt 
doar câteva detalii care ne dezvăluie cât suflet au pus 
producătorii în acest joc. Pe lângă armele obişnuite, 
cunoscute încă din trecut - pistoale, mitraliere, aruncă¬ 
toare de grenade şi de flăcări - există şi câteva curiozi¬ 
tăţi. Leech Gun trage cu o substanţă biologică care se 
întinde pe victimă şi-i absoarbe energia vita ă. Takkra 
bate aproape în aceeaşi direcţie. Din gura armei 
năvălesc drone care se năpustesc în formaţie asupra 
adversarului şi-l urmăresc chiar şi după colţuri, 
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Ego- Shooter: Unreal 2 I Avanpremieră 




De ce engine-ul Unreal 2 este mai bun? 


Unreal 2 




Texturile din Unreal 2 pot ajunge la rezoluţ¬ 
ii de patru ori mai mari decât cele din Unre¬ 
al şi Unreat Toumament, care utilizează, Tn 
medie, 256x256 pixeli. Uriaşele texturi 
pentru ziduri au, de exemplu, o rezoluţie de 
512x512 pixeli. Rezultatul se vede imedi¬ 
at: pereţii arată aproape ca într-o fotogra¬ 
fie. 


Acest camion e format din 5000 poligoane. 
Pentru cunoscători: terrain-engine-ul (munţii 
din fundai) se îmbină invizibil cu static- 
meshes, respectiv hardware-brushes (ca¬ 
mionul) şi cu BSP-ul (podeaua podului). 

Prin aceasta se evită, în Unreal 2, look-ul 
artificial pe care-i avea Unreat, în care 
apărea în fundal o simplă Imagine bit- 
map. Pe scurt zis, tot ce vedeţi în depărta¬ 
re se poate explora îndeaproape. 


Nivelurile dtn Unreal 2 au un număr de 
poligoane de 100 ori mai mare decât 
map-urile din Unreal. care aveau în medie în¬ 
tre 300 şi 450 pe scenă. Pentru această 
imagine se folosesc, de exemplu, 55.000 po¬ 
ligoane, alte scene putând ajunge chiar până 
la 200.000 poligoane. Ceea ce nu puteţi ve- 



p 

dea, însă, în această captură de imagine, 
sunt performanţele DirectX 8 şi ale chipului 
GeForce3. Programatorii lucrează, în prezent, 
la implementarea Pixel şi Vertex Shader-ulul 
(ambele permit o mal mare densitate de efec¬ 


te şi texturi). Mai pe înţelesul tuturor: toate 
imaginile din Unreal 2 arătate până prezent 
nu reprezintă, decât pe departe, calitatea gra¬ 
fică cu care va străluci mai târziu jocul final. 



în Unreal 2, personajele dispun, în medie, de 2.000 până la 5.000 poligoane. Comparativ, modele din 
nreal constau din 200 până la 600 poligoane. 0 comparaţie faţa în faţă: 






inamici au suferit o transforma- 




re estetică: grămada de 
pixeli (dreapta) provine 
din Unreat, iar în 
stânga se vede 
clar varianta, «ntr- 
adevâr înfricoşătoa¬ 
re. din Unreat 2. 

Acum, Skaarj-ii au până şi 
tatuaje diferite pe piept, care 
le marchează apartenenţa la un 
anumit clan. 



Soldatul mercenar (mercenary) 
apare şi în Unreal 2 în dreapta 
se vede vechea variantă din 
prima parte. Unreat 2 ve tri¬ 
mite în luptă mai multe fe¬ 
luri de soldaţi: cyborgi con 
trolaţi de calculator pur- 
tând armură grea sau soldaţi 
de luptă îmbrăcaţi 
în armuri uşoare, foarte rapizi 
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Avanpremieră I Eqo-Shooter: Unreai 2 


SPECTACOL DE MODĂ 



ori formează un zid protector în 
jurul jucătorului. Ar mai fi şi altele 
de menţionat, precum minele, 
cuiburile de mitralieră şi câmpurile 
energetice pe care le puteţi plasa 
prin zonă. 

Apropo zonă: peisajele pitoreşti 
cu văile lor adânci, stâncile înalte 
şi drumurile pierdute în zare arată 
atât de realiste, încât vă frecaţi la 
ochi. Bogăţia de detalii nu 
cunoaşte limite: firele de iarbă, 
tufişurile şi copacii se aliniază, iar 
podeaua texturizată creează iluzia 

A 

unei lumi organice, in depărtări 
bat din aripi insecte exotice. Ia 
orizont se adună norii, iar dealurile 
se pierd in lumina albicioasă a 


soarelui, Engine-ul Unreai Warfare este foarte perfor¬ 
mant. Rină şi spaţiile închise strălucesc de o nemai¬ 
văzută multitudine de detalii, într-una din misiuni, 
jucătorul trebuie să-şi croiască drum printr-o mină 
extraterestră. în faţa porţii zac două corpuri neînsu¬ 
fleţite - deci, cineva a trecut deja pe aici. Ajuns înăun¬ 
tru, vi se taie răsuflarea in faţa spectacolului: podeaua, 
pereţii şi tavanul sunt o adevărată învălmăşeală de 
ţevi, nişe şi luminatoare - o imagine extrem de bizară. 
Bogăţia de detalii este atât de şocantă încât a trebuit 
sa întrebăm imediat: "De cât timp are nevoie un 
programator pentru a crea astfel de areale?". Level- 
designerul principal, Matthias Worch, explică: 'Totul 
este format din unităţi separate pe care le asamblăm. 
De regulă, avem nevoie de trei săptămâni.” Jocul oferă 
zece astfel de scenarii diferite. Misiunile au loc 
în oraşele antice ale alienilor, ale căror ruine groteşti 
se ridică spre cer ca nişte munţi, sau acţionaţi în nave 


spaţiale, cu un look foarte steril. 
Veţi vizita locuri neobişnuite, pre¬ 
cum fundul oceanului, asteroizi 
în spaţiul cosmic, o planetă de foc 
pe suprafaţa căreia erup vulcani. 
Bineînţeles că există misiuni noc¬ 
turne şi de zi. Va trebui să salvaţi 
câţiva camarazi naufragiaţi pe o 
planetă mlăştinoasă: e noapte, 
plouă mărunt, copacii sunt culcaţi 
Ia pământ de aterizarea forţată. 
Razele laser de la armele inamici¬ 
lor, care se apropie din depărtare, 
luminează intermitent împrejuri¬ 
mile întunecate. In altă misiune 
aterizaţi pe o planetă pe a cărei 
suprafaţă s-a extins o creatură 
monstruoasă. Soldaţii au deschis-o 
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Ego-Shooter: 


U n r e a 




într-un loc şi au coborât în sto¬ 
macul ei, însă nu au mai revenit 
niciodată. Porniţi pe urmele lor. 

Monştrii aflaţi în astfel de sce¬ 
narii sunt foarte numeroşi. Din 
această categorie fac parte păian¬ 
jenii, care preferă să se năpustească 
în ceată asupra jucătorului. veţi 
reîntâlni şi cu vechi cunoştinţe, 
precum Skaarjii. Antrenaţii vână¬ 
tori sunt prezenţi, la fel ca restul 
personajelor, sub trei înfăţişări: 
mici, mijlocii şi mari. Striderii sunt 
nişte crustacee pe care mai nu v-aţi 
dori să le întâlniţi în cale. Aceste 
insecte se unesc unele cu altele şi 
formează creaturi de coşmar, care 
se strecoară până şi prin cele mai 


mici deschizături, pentru a vă urmări. Războinicii 
Shian, care trăiesc la 2.000 m sub suprafaţa oceanului, 
comunică între ei telepatic pentru a nu crea bule de 
aer Va trebui nu doar să-i eliminaţi. Mai târziu, vă veţi 
găsi închişi într-o celulă extraterestră. Un Shian priete¬ 
nos îl va elimina pe paznicul închisorii şi vă va şuiera 
chinuit Door. Is. Open.’ înainte de a infiltra o bază 
inamică, este bine să consultaţi un savant. Acesta vă 
dăruieşte cu generozitate un health-pack şi vă arată o 
rută alternativă prin canalele de ventilaţie, luând grila¬ 
jul de pe una din deschizături. Verdu descrie multitu¬ 
dinea de comportamente prin două exemple: "Avem 
misiuni în care jucătorul trebuie, la fel ca în Half-Life, 
să interacţioneze cu mediul înconjurător. Alte misiuni 
se aseamănă mai mult cu cele din Serious Sam: aici se 
înaintează cel mai bine cu ajutorul focurilor de armă. 
Pentru ca dialogurile cu personajele să câştige 
substanţă, acestea au fost prelucrate şi ele până în 


cele mai mici detalii: nu doar capul 
se întoarce spre interlocutor, ci şi 
ochii. Vedeţi cum pieptul i se ridică 
şi coboară în timpul respiraţiei iar 
firele de păr se mişcă realist în tim¬ 
pul mişcării. Chipul poate primi o 
mină prietenoasă, neutră sau 
furioasă. Toate dialogurile vorbite 
sunt sincronizate 100% cu buzele. 

Caracterul de RPG al modului 
single-player este şi mai accentuat 
de următorul fapt: în cruciada 
galactică veţi găsi, de la o misiune 
la cealaltă, o sumedenie de arte- 
facte deja amintite. De îndată ce 
reuşeşte să aducă râvnitele trofee Ia 
bază, personajul vostru primeşte 
noi skill-uri: fuge mai repede, sare 



ATAC FRONTAL Aici, 
jucătorul luptă înar¬ 
mat cu o puşcă mitra¬ 
lieră într-un laborator 
de cercetări împotriva 
aşa-numiţilorterran- 
marines şi a Izanagi- 
mercenaries. 
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Avanpremieră I Ego-Shooter: Unreal 2 


UN SALUT 
PRIETENESC 
Skaarj-ii măcelăriţi 
din hala de la intra¬ 
re ne previn asupra 
celor ce vor urma. 


FOC DE ARTIFICII 
Raza aruncătorului de 
flăcări este creată cu 
"PartJcle-System", 



Unreal 2, care va fi 
răspunzător şi pentru 
generarea apei, 
zăpezii şi a ceţei. 



Engine şi hardware 

Unreal 2 foloseşte engine-ul Unreal-Warfare? Ce este Unreal Champlonshlp? 
Ce hardware este necesar pentru Unreal 2? Răspunsurile mai jos. 


mai departe, poate deveni invizibil 
sau sâ-şi regenereze energia vitală. 
Aceleaşi reguli de joc sunt valabile 
şi în modul multiplayer: echipa sau 
jucătorul care posedă artefactul 
respectiv este în avantaj, liste nor¬ 
mal că adversarii nu pot să accepte 
acest lucru. Producătorii pun un 
neobişnuit accent pe modul 
multiplayer. Pe lângă obişnuitele 
Cap ture the Flag şi Deathmatch 
va exista şi o variantă tactică. 
"Nu dorim să-i facem concurenţă 
lui l'ribes 2" spune Verdu. Insă, 
tot ceea ce ne-a spus până acum 


Personajele sunt 
reprezentate până 
în cel mai mic 
detaliu: capul şi ochii 
se mişcă, pieptul se 
ridică şi coboară, 
iar părul flutură. 

aminteşte foarte tare de acesta: 
jucătorul poate alege între diferite 
caractere cu anumite aptitudini 
tipice. Unul intră în joc purtând 
armură grea şi trăgând după el 
un lansator de rachete, iar altul se 
îmbracă mai uşor, t ind astfel mult 
mai agil In punctele strategice 
puteţi instala turnuri defensive. 
Câmpurile energetice pot bloca 
anumite căi de acces. Scopul şefu¬ 
lui, designerului şi producătorului 
Mike Verdu este dar: "Modul mul¬ 
tiplayer trebuie să creeze la fel de 
multă satisfacţie ca misiunile 
single-player!" - dar ce-i cu durata 
de joc? Aceasta se va situa în jurul 
a 25 ore. 25 ore de neuitat. Suntem 
curioşi. 


Unreal 2 se bazează pe un basis-code puternic modificat de Unreal-Warfare. denumit 
Unreal Warfare-Engine. Unreal Warfare este şi un joc care va lua naştere în curând sub producţia 
inventatorului lui Unreal - Epic. Conform unor zvonuri, este vorba de un shooter orientat în princi¬ 
pal pe multiplayer. Mai există Unreal Champlonshlp, creat special pentru jocul în reţea, care va 
apărea exclusiv pentru X-Box. 

Fără nici un dubiu, engine-ul Warfare creează imagini impresionante pe monitor, însă întrebarea 
de bază este de dotare hardware. Putem să vă liniştim: ia vizita colegilor noştri 
germani în studiourile Epic, jocul a rulat fără probleme la rezoluţii mari pe un PIU 800 cu placă 
grafică GeForcel (!). Puteţi porni deci de ia ideea că cerinţele hardware se vor situa cam la acest 
nivel. întreaga splendoare grafică va fi dezvăluită însă doar în combinaţie cu un GeForce3, 
acesta fiind în prezent singurul chip grafic care suportă tehnologia Pixel and Vertex Shader. 



PRIMA IMPRESIE 


Mă îndoiesc de faptul că amatorii de 
acţiune s-ar putea obişnui cu dialogu¬ 
rile lungi de-un cot. Dar discuţia se 
poate şi dezactiva, după dorinţă. Iar 
ceea ce rămâne este un shooter 3D la 
care totul va merge ca pe roate. 

THOMAS VVEISS 


Producător......Legend 

Termen....... mal 2002 
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Shooter tactic I Avanpremieră 



Din ce în ce mai 
des, comunitatea 
on line vorbeşte 
despre slăbi¬ 
ciunile celebrului 
Counter-Strike. 
A venit timpul 
pentru o soluţie: 
Team Factor. 



a şi Counter-Strike, Team 1 actor se bazează pe 
jocul în echipă, în deja binecunoscutele game- 
uri "counteri vs. teroriştr. Totul contra crono¬ 
metru. Team Factor are totuşi mai multe opţiuni, e mai 
uşor pentru începători şi grafica este mai bună. Ne-am 
obişnuit deja cu shooterele tactice care ne oferă doar 
arhicunoscuta temă U.S.A. vs. Rusia', căci în 


lumea on line, aproape nimeni nu se aşteaptă şi la un 
story bun. 

Misiunile single sunt extrem de diverse în această 
privinţă: există misiuni în China, împotriva teroriştilor 
din Orientul Mijlociu sau în junglă. Cele două mari 
puteri ale lumii se implică în toate crizele care apar, 
iar forţele militare locale joacă rolul celei de-a treia 
puteri. Hărţile sunt şi ele diverse, acţiunea poate avea 
loc într-un bazar arab, într-un sat din emisfera sudică 
sau în taigaua din Extremul Orient, fiind astfel gândite 
încât să ofere suport pentru diferitele tipuri de jucători. 

Lunetiştii vor găsi locuri potrivite în turnuri sau 
case părăsite, infanteriştii îşi vor susţine colegii de 
echipă, iar geniştii vor avea ocazia să detoneze canti¬ 
tăţi masive de explozibil, iocu oferă şi elemente pre¬ 
luate din RPG-uri - punctele de experienţă ale jucă¬ 
torilor: dacă ţintiţi des şi bine, personajul va fi un 
bun ţintaş, iar geniştii care îşi îndeplinesc cu succes 
misiunea, vor fi mai rapizi în mânuirea explozibililor. 
Caracterele jucătorilor vor putea fi salvate doar 
on line. Spre deosebire de Counter-Strike, la alegerea 
armelor nu sunteţi limitaţi de buget. Există însă o 


greutate maximă a echipamen¬ 
tului, care poate fi luat in acţiune. 
La alegerea arsenalului vă stau 
la dispoziţie aproape 40 pistoale, 

A 

mitraliere, grenade şi cuţite. înce¬ 
pătorii se vor putea antrena înainte 
de a lupta, fără a intra pe Net, 
împotriva Al-ului, apoi împotriva 
adversarilor umani, în modul 
Action, Astfel, cu sau fără Net, 
nu va rămâne nimeni pe dinafară. 


y PRIMA IMPRESIE 

Team Factor e aşteptat de mulţi fani 
ai FPS-urilor, suprasaturaţi de ace¬ 
laşi Counter-Strike. Jocul se anunţă 
a fi peste predecesorul său , doritidu- 
se a fi noua stea a shooterelor tactice 
Online. Producătorii speră să aibă cel 
puţin acelaşi succes ca şi Un real 
Tournament 

ClPRlAN COR 01A NU 


Producător .. 7FX 

Termen...aprilie 2002 


PC Gama* februarie 2002 








































































Avanpremieră I Act ion 

____ J l 



PERSPECTIVA BUNA Traseu» 

răcnetelor automate 


este vizibil atât pentru aliat, 
cât şi pentru duşman. . 

■=^--- ■*■ — - - — - =^_=^ _ 


în rolul unui pilot de 
vânătoare, curăţaţi 

cerul de lichele ca 
piraţi ai aerului şi 

solul de forţele care 
vor să pună stăpânire 

pe tot ce mişcă. 
Acţiune - Arcade reali¬ 
zată într-un mod 

impresionant din punct 

de vedere grafic. 


U i n n scenariu în viitorul apropiat: concerne 

j uriaşe stabilesc ce se petrece în lume şi îşi 

i_.__I împart teritorii. Cine nu se supune firmelor, 

trece drept comerciant liber sau pirat. Ultima categorie 
atacă vapoarele concernului Proteus şi îi distrug 
acestuia clădirile. Pentru a-i pedepsi pe vinovaţi este 
adus pilotul de vânătoare Magnus. RUrundeţi în pielea 
protagonistului şi, pe parcursul a mai mult de 20 de 
misiuni, încercaţi să eliminaţi răul şi să descoperiţi un 
mare complot. Producătorii berlinezi promit misiuni 
dinamice care se desfăşoară în funcţie de situaţia dată. 
La fel de atractivă se promite a fi şi povestea care se 
desfăşoară în areale ca oceanele de pe Marte, sisteme 
încâlcite de căi subterane, plaje caraibiene sau fabrici 
din branşa industriei chimice. Indiferent încotro o 
luăm, un lucru e tot timpul la fel: lupte aeriene atrac¬ 
tive. Yâ luptaţi cu aparate de zbor futuriste şi încercaţi 
să vă faceţi Ioc printre adversari. La rândul lor, duşma¬ 
nii încearcă să vă spulbere cu arme antiaeriene. 
Dar, dacă folosiţi arma corespunzătoare, solul nu mai 
prezintă nici un fel de pericol. Pe lângă diversele 
tunuri laser, maşinăria de zbor mai scuipă şi rachete 
automate. Dar nici duşmanul nu doarme! Fiţi siguri că 
posedă o tehnică asemănătoare. Când începe o luptă, 
monitorul este inundat de efectele de lumină. Ima¬ 
ginea se compune din amestecul exploziilor cu fumul 
sau cu razele laser. Cu toate că trebuie să faceţi anu¬ 
mite manevre pentru a evita să fiţi loviţi, nu aveţi 
nevoie chiar de licenţă de pilot pentru a vă descurca. 
Aspectele de simulare au fost reduse Ia minim, astfel 


că gameplay-ul se aseamănă mai 
mult unui ego shooter. 

Desigur că modul multiplayer 
nu are voie să lipsească. în Death- 
match se pot vedea diferite varian¬ 
te de joc, orientate în funcţie de 
dorinţele jucătorilor, care oferă 
tactici diferite şi coordonează 
luptele în mod efectiv, ^entru că 
producătorii sunt preocupaţi mai 
întâi de versiunea Xbox, publicarea 
variantei PC se amână până în 
toamna lui 2002. 


PRIMA IMPRESIE 

La primele demonstraţii ale lui Yager 
auzeam exclamaţia: "Super demo-ul 
grafic , da' unde e jocul?'. Răspunsul a 
apărut între timp. Un story ordotiat, 
misiuni atractive şi o atmosferă incinsă 
de acţiune vor garanta succesul 

GEOflG VALTIN 


Producător..Yager Development 

Termen....septembrie 2002 
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RPG t Adventure 



Producătorul german Wetska Interactive a publicat 
detalii despre noul lor joc intitulat Y Project, Acest 
amalgam de SF, acţiune şi aventură ne conduce în 
viitorul îndepărtat pe o planetă populată de extrate- 
reştri. Jucătorul intră în pielea unui agent, având 
misiunea de a proteja rasa umană de aceste insecte 
alterate din punct de vedere genetic. Povestirea se 
învârte în jurul unui oraş, populat cu diferite specii de 
insecte rău intenţionate. Jucătorul poate alege după 
propriul plac dacă se aliază cu una dintre breslele mili¬ 
tare sau ştiinţifice. Dacă alegeţi calea agresiunii, va 
trebui să traversaţi hoarde de alieni, stându-vă la 
dispoziţie 16 arme, fiecare având anumite capacităţi de 
u pgrade. lin schimb dacă preferaţi o cale mai paşnică, 
cea a ştiinţei, veţi avea de-a face pe tot parcursul jocu¬ 
lui numai cu puzzle-uri care vă vor toci neuronii. 
Vestea bună e că apartenehţa la bresle se poate schitu* 
ba oricând în timpul jocului. A ^ 

Grafica jocului se bazează pe engine-ul grafic folo¬ 
sit şi în Unreal. Unele rase de insecte extraterestre sunt 
modelate cu ajutorul a 6500 de poligoane. Ca jocul să 
fie cât mai real producătorii colaborează cu arhitecţi, 
creatori de modă, compozitori şi cameramani. 

Data de apariţie a fost planificată pentru primul 
trimestru al anului 2003. 




Infogrames, după ce anunţat cu legitim orgoliu 
acordul de distribuţie pentru NeverWinter Nights, a 
destăinuit şi câteva detalii, necunoscute până acum. 
Se ştie că jocul va fi bazat pe a treia ediţie a lui D&D şi 
că ar trebui să apară în această vară. Jocul va avea o 
acţiune dinamică în singleplayer şi capacităţi "revolu¬ 
ţionare” pentru multiplayer. Orele de joc prevăzute, 
potrivit Infogrames, sunt 60, iar story-ul se va desfăşura 
pe parcursul a patru capitole. Punctul forte ol jocului ar 
trebui să fie dat de Bioware Aurora NeverWinter Ibol- 
set, care va permite jucătorului să dezvolte aceleaşi 
funcţii din Dungeon Maşter al D&D, pe lângă utili¬ 
zarea creaţiilor altor jucători. Impresionant este numă¬ 
rul maxim de jucători, care ar trebui să ajungă la 64. 


Dungeon Siege 

Noile screenshot-uri arată o lume detaliată şi plină 
de mişcare, unde fiecare obiect este la locul lui. Noile 
imagini fac parte dintr-un fan site kit recent apărut. 
Acest pachet mai conţine multe alte surprize, care se 
pot procura de pe site-ul oficial: www.dungeonsiege.com. 
Această superbă lume 3D în care se petrec nenumărate 
aventuri incitante va apărea la sfârşitul lui aprilie 2002. 







The I of the Dragon 

Producătorii do to Primai Software 
au publicat Imagini din proiectul 
lor de 30 RPG numit The I of the 
Dragon. Primele screenshot-urt 
arată Impresionant ţl relevi o 
mare atenpe pentru detalii L Data 
de aparipe n-a fost încă stabiliţi. 

The Ekfer Scrofls III: 
Morrowind 

Bethesda Software a semnat un 
contract pentru noul său RPG cu 
Lynda Carter. Actriţa a devenit 
celebră în anii 70 datorită seria¬ 
lului 7V Intitulat Wonder Woman . 
Lynda Carter îşi va împrumuta 
vocea pentru membri de sex 
feminin a rasei Nords. 


Paradise Cracked 

Astfel se Intitulează noul RPG al celor 
de la Buka Entertamment locuise 
desfăşoară Intr-un decor SF. Storyul 
prezintă un tânăr hacker, care 
întrona din călătoriile sale In spapul 
cibernetic găseşte nişte date secrete. 
Jocul combină este presărat cu 
posibilităp tactice Inovatoare. 


BAROMETRU 

Cele mal aşteptate jocuri de aventură 
ale cititorilor PC Games, 












Neverwinter Nights 

RPG I mal 2002 
Vlvendl Universal 



Microsoft 


Elder Scrolls 3: Morrowind 

RPG I februarie 2002 
Bethesda Softworks 

Armallon 

RPG I t. necunoscut 
Ikaiion 

Star Wars: Galaxles 

Online RPG I octombrie 2002 
Lucas Arts 

Caii of Cthulhu 

Action- Adventure 1 mai 2002 
Fishtank 

Divine DMnlty 

RPG 1 februarie 5002 
CDV 

Runaway 

Adventure i t. necunoscut 
necunoscut 

World of Warcraft 

0nline*RPG I noiembrie 2003 
Vlvendl Universal 

Neocron 

Online-RPG I februarie 2002 
CDV 
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Avanpremieră I RPG 
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NEPRIETENOS Umbrele 
dinamice dansează parca 
pe pereţii 











I 1; 



INTERIOR PRĂFUIT Deşi acţiunea jocului 
HI st.* petrece atât tn clădiri cat şi m peisaje 
exterioare, grafica este destul de închisă. 


*'fm JWH 


INTANGIBIL Inspiraţie din Diablo: 
m laaiţe şi butoiaşe sunt «isctinse 
o mulţime de comori. 








Trei eroi trebuie 

să distrugă 
o piatră magică. 

Nightstone 

este izvorul 
tuturor relelor. 


ocul este o clonă a vestitului Diablo. 
Arena era odinioară un ţinut înfloritor. 
Un ordin misterios al Templului a ajutat 
magica Nightstone să preia puterea şi totul s-a 
schimbat: câmpurile s-au uscat, trolli şi orei 
răpesc copiii, iar cerul devenise negru. Barbarul 
ferak, arcaşa Rhelia şi magicianul Aisat sunt 
eroii buni, ce au drept scop să distrugă ordinul 
Templului şi piatra nopţii. 

Fiecare dintre cei trei eroi îşi începe aventura 
în patria sa, şi trece prin diferite provincii în lup¬ 
ta contra puterii întunericului. Ca şi în Dungeon 
Keeper sau Diablo, eroii sunt aşteptaţi de sute 
de trolli, monştri şi strigoi, care păzesc nu doar 
drumul, ci şi multe comori. Jucătorul poate 
controla toate cele trei caractere, chiar în acelaşi 
timp. Odată ce două sau trei personaje se află 
în aceeaşi regiune, puteţi alcătui o grupă. Produ¬ 
cătorii nu au prevăzut şi o funcţie automată 
de interacţionare pentru caractere, astfel că 
jucătorul va trebui să penduleze între ele, lupta 
în timp real fiind un adevărat stress. 

Acest RPC. are şi o inovaţie pentru jocurile 
genului, mişcările adversarului putând fi văzute 
pe o mică hartă. Dacă personajele proprii 
se mişcă cu atenţie, puteţi să vă surprindeţi 
adversarii sau să-i atacaţi pe neaşteptate. 
Nightstone se joacă precum Diablo: cu un clic 
de mouse faceţi eroul să alerge, un alt clic pe 
adversar îl îndeamnă pe erou să atace ş.a. Lumea 



vizuală este izbitor de asemă¬ 
nătoare cu acelaşi celebru 
precursor: lumea înconjură¬ 
toare, personajele, inventarul 
rucsacelor. Grafica jocului 
prezintă şi unele minusuri la 
anumite capitole: de exemplu, 
figurile eroilor arată comice 
în lumea virtuală a Nightstone. 


*3 PRIMA IMPRESIE 

Nightstone este clar una dintre 
clonele Diablo. Avantajul său 
constă în eliminarea punctelor slabe 
ale precursorului. Cea mai mare 
diferenţa faţă de RPG-urile bazate 
doar pe stilul Hack&Slay sunt posi¬ 
bilităţile tactice. 

ERDEIJÂC1NT 


Producător..New Horizon Studios 

Termen....martie 2002 
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Sport t Curse i Simulatoare 



Jocul de tenis are o absenţă pe l’C-urile noastre 
de mai bine de un an, lăsând fanilor acestui sport 
puţine alternative. Dar, odată cu succesui lui 
Virtua Tenis pentru consolă, Microids a decis să 
producă Tenis Masters Series nu numai pentru 
deţinătorii de PC, ci să definească noi standarde 
pentru toate jocurile de tenis realizate până acum. 
Astfel, prin pasiunea şi efortul făcute ca acest joc să 
dea un rezultat bun în ceea ce priveşte grafica, 
Microids vrea să vadă că Tenis Masters Series poate 
fi un sport de succes şi pentru PC. Fiecare stadion 
este modelat aproape ca în realitate, în timpul 
jocului veţi observa fiecare detaliu al jucătorului. 
Inclusiv banca a fost realizată cât mai realist posi¬ 
bil. Pe lângă modul principal "Tournament", Tenis 
Masters Series mai are un mod practice unde 
puteţi să alegeţi dificultatea, numărul de jocuri şi 
numărul de seturi pentru a învăţa acest nobil joc. 
De asemenea există şi un mod multiplayer, care 



suportă până ta 4 jucători în reţea. Microids a încercat să facă din Tenis Masters Series un joc foarte 
simplu de jucat astfel ca oricine să-l poată manevra! Va apărea pe piaţă începând cu luna noiembrie. 



Papyrus s a întors cu ultimul 

NASCAR şi, dacă aruncaţi o privire 

■ 

asupra noi versiuni 2002, o să 
vedeţi Imagini Incomparabilei 


Strfce! 

Popicele sunt un Joc " past-times \ 
Bowling-ul, numit astfel de alţii 
este un joc popular pentru toate 
vârstele . Aproape top putem lua 
bila în mână şl să-l dăm drumul la 
pntâl Acum Insă o putem face 
şi pe PC. Jocul a apărut pe 31 
Ianuarie 2002 şl merită să-l 
Jucap! 


UltraWheets StreeUam 

In UltnM/heels Stnetlam pop 
merge cu rolele prin oraş împre¬ 
ună cu concurenpl, pe care îl pop 
depăşi trecând peste diferite 
obstacole la o viteză foarte mare 
şl ajungând la finlsh lăsându-l pe 
top cu degetele în gurăI 



Codemaster a anunţat apariţia pe piaţă a lui Colin 
McRae Rally 3 va apărea pe piaţă in toamna lui 2002. 
Promiţând o experienţă personală de necrezut, Colin 
McRae Rally 3 va continua, ca şi predecesorii săi, să 
ofere jucătorilor cea mai realistă experienţă de curse 
care a existat vreodată. O echipă de peste 40 de 
oameni lucrează la înzestrarea jocului cu mai multe 
situaţii, introduse pe măsură ce dezvoltarea progra¬ 


mului continuă. Jocul Colin McRae Rally a tos? vân¬ 
dut până în prezent în peste 4 milioane de exemplare 
si este recunoscut ca unul dintre cele mai valoroase 
şi cerute simulatoare de sport cu motor. Codemaster 
a dezvoltat o adâncă relaţie profesională cu Ford 
Racing pentru acest proiect şi vor face uz de expe¬ 
rienţa lor vastă pentru a adăuga realism şi pasiune 
atmosferei jocului. 


BAROMETRU 


Cele mai aşteptate jocuri de sport 
ale cititorilor PC Games. 

Tony Hawk ’s Pro Skater 3 

Simulator de skateboard I febr. 2002 
Activislon 




Colin McRae Rally 3 

Simulator de raliu I august 2002 
Codemasters 



Fî Racing Championshlp 2 

Simulator FI I decembrie 2001 
Ubl Soft 



DTM Race Driver 

Curse I iunie 2002 

Codemasters 



Crazy Taxi 

Curse I Iunie 2002 
Emplre Interactive 



Mercedes-Benz Champions 

Curse 1 septembrie 2002 
Synetlc 



Virtua Tennis 

Simulator de tenis I martie 2002 
Emplre Interactive 



World Sports Cars 

Curse I martie 2002 
Emplre 



Motor City Online 

Curse on-line I martie 2002 
Electronic Arts 



Salt Lake 2002 

Spoit olimpic I Ianuarie 2002 
Eidos Interactive 
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Avanpremieră j Sport 



ÎNCEPE 

Deschiderea 

Jocurilor Olim¬ 
pice conţine 
scene tipice 
pentru o astfel 
de ceremonie. 


Agilitatea degete¬ 
lor şi răbdarea 
vă sunt puse la 
încercare de către 

jocul oficial 
al Jocurilor 
Olimpice de iarnă. 



alt Lake 2002 are şase discipline de concurs 
incluse: Snowboard slalom paralel, Slalom, 
Coborâre, Bob 2 persoane, Ski acrobatic şi 
Sărituri de la trambulină. Jocul vă invită să concu* 
raţi împotriva PC-ului şi a oponenţilor umani, 
diversitatea probelor amintind de legendarul 
joc Winter Games, ce rula pe un C64. Controlul 
este destul de uşor chiar şi pentru începători, deşi, 
uneori, sunt necesare adevărate acrobaţii cu tasta¬ 
tura. Cele mai uşoare probe sunt cele de Coborâre, 
Slalom şi Slalom paralel. Concurentul vostru este 
văzut doar din perspectiva urmăritorului, îl 
manevraţi prin intermediul tastelor, astfel încât 
să treacă prin porţi. Săriturile de la trambulină 
nu sunt prea antrenante, deşi aici este vorba doar 
despre sărituri şi aterizări. 

Lucrurile devin ceva mai complicate la Bob 
unde, dacă nu sunteţi atenţi şi rapizi, bobul va 
porni fără concurenţi, care trebuie să se urce în el Ia 
momentul potrivit. în canalul de gheaţă, 
bobul va întâlni şi curbe periculoase, care vor 
putea fi trecute cu bine doar dacă manevraţi abil 
tastele. Cel mai dificil este Ski-ul acrobatic, unde 
vă lansaţi spre o mică movilă, prevăzută cu o mini- 
trambulină, după care urmează un salt, în cursul 
căruia trebuie să faceţi o săritură cât mai acroba¬ 
tică, pentru a lua o notă tare. în timpul săriturii 
trebuie să acţionaţi combinaţii de taste, pentru a 
realiza o săritură cât mai dificilă. 

Producătorii au realizat şi un mod de antrena¬ 



ment pentru fiecare disciplină, 
înainte de a vă avânta în concurs. 
La Coborâre, Slalom şi Slalom 
paralel sunt posibile bune rezul¬ 
tate, doar dacă alegeţi cel 
mai bun traseu printre porţi şi 
mânuiţi cu îndemânare tastele. 
Cine crede că e prea greu, poate 
să scadă gradul de dificultate. 
Cel mai antrenant este, însă, 
să joci împotriva adversarilor 
umani. 



PRIMA IMPRESIE} 


Deşi nu sunt un fan al sporturilor 
de iarnă , Salt Lake 2002 promite 
să fie un joc antrenant pentru 
toate gusturile , la aceasta contri¬ 
buind şi diversitatea disciplinelor 
prezente. 


MARIUS TEPELEA 


Producător...Attentfon to Detail 

Termen.....a apărut 
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ICON-urile 




18 + 





ACTK)N 

12/2001 


P««tt 18 ani 

ioc nerecomandat 
sub 18 ani 


Tipa A Triofcs 

Soluţie completă, 
cheat-uri sau Indicaţii 

în această ediţie 

Vldao 

VideoreportaJ 
pe CD-ROM-ul revistei 


Dtmo 

Versiune demo 
pe CD-ROM-ul revistei 


Patch 

Bugfix/Update 
pe CD-ROM-ul revistei 


Muttipiayer 

Acest joc e deosebit 
de dist/activ jucat 
în oompanie, la acelaşi PC, 
în reţea sau prin Internet 

Online 

Joc online pur - accesul 
la internet este absolut 
necesar. 



Add-on 

CD suplimentar - 
programul de bază 
este necesar, 

Attentton: Bugs 

Versiunea de vânzare 
conţine erori care influen¬ 
ţează gameplay-ut. 

Tool* 

Pe CD-ROM 

se găsesc soft-uri utile, 
hărţi sau editoare. 

Exclusiv 

Numai în PC Games 
găsiţi astfel de informaţii 
şt imagini exclusive. 



PC ttem— Award 

Jocurile de strategie, sport, 
acţiune sau aventură deose 
bit de bune sunt gratificate 
cu un premiu deosebit PC 
Games Award, cel mai impor¬ 
tant. Astfel veţi recunoaşte 
jocurile bune dintr-o singură 
privire: peste tot unde vedeţi 
această decoraţie, puteţi 
cumpăra fără griji produsul 
respectiv, dacă sunteţi fan al 
genului. Cel mai bun joc te¬ 
stat din ediţia respectivă 
primeşte şi distincţia de Jocul 
lunii. 



um testăm 



Test 



Cum 



SISTEM: 


TEST 

CENTER 


j Pentium li 

1 

T 64 MB 
Software 


l o w c n o 


Pentium It 

_JBL_ 

64 MB 

R6m 

TNT 


STANDARD 


HIGH t NO 




Duron 

JMI 

128 MB 

Matrox 

0400 


BEN 


BtNCHMARK 


540x400 
540x450 mu. 
500x600 jnltu 
500x600 mu 
1024x768 mtiu 
1.024x768 mu 



1.649 2.309 


Ptntium II 
400 

128 MB 

Voodoo! 


Celeron 


- 9 -+- 



{Pentium lg\[Pentium UI 
,1 _ -JOQ |i i 700 


128 MB 
Voodoo! 


128 MB 
Voodoo! 


128 MB 

fflva 

TNT2 



+ î 






IHI 


2.349! 2.4821 2.509; 13239 


Pentium Ut 

L 

266 MB 
VoodooS 


TT 


mm 

m 

128 MB 
VoeăeoS 


mm 

J9Q 


Mp 


128 MB 

QeForoa2 

MX 


Pentium IU 

m 

128 MB 
GeForoe2 


- 1 


4.089 4.159 4.809 6202 






m'f: 








i 





Daci aveţi probleme cu Ime 
ginea, micşoraţi rezoluţia. 
Pentru a ridica gradul da 
cursivitate a derulării jocu 
tul, reduceţi detaliile grafi¬ 
ce. In satup vep gisl opţiu¬ 
nile pentru modificarea 
acestor setări. 



* 


Setări/e la maxim 
se recomandă doar 
pentru sistemele 
hlgh-end. Aceste 
sisteme eu resursele 
necesare redării 
cursive şt Udele e 
efectelor cum ar tt 
TA L 




u—<il 



■ 



0pam 


Testăm toate jocurile pa oeie 
iaca configuraţii d fente oastea 
vor fi ocazional completate 
prin hardware-unie nex car» 
apar în comerţ. 


_1__ 

Pentru o ortantea- mat bună. ao 
vedeţi rezultate» 3DmarV 2000. 
cu care ««temeie noa«t/e au fost 
oortjftcata. Aceasta vi mureai* 
mai fnuit oetactarea «eternului 
wwru oorv>«uniator, 


Deci pe P&ul dvs. trebuie să de¬ 
zactivaţi detaime, atei vet) vedea 
consecmţel» Pe Ungă aceasta, 
testerul nostru vfl aa şi ponturi 
importante de tuning. 


1 --- 

Cutonle arata cit de tune 
rulează jocul: roşu semnifici 
sacadat verde fluid. Galben 
înseamnă ci puteţi juca In 
condiţii med» ; 




ANOOS ? 


\ 


• DiSJmgătTOR 

Mofiowt 


Punctajele PC Games în detaliu: 

PC Games categoriseşte jocurile pe o scald de la 0 la 100 puncte. Astfel, puteţi compara în acelaşi 
timp două jocuri (de exemplu două jocuri de curse), pentru a afla care este favoritul vostru. 


A apărut 

RECOMAMOAT 
Pentium Ml 100 
128 M8 RAM 
HOP: 2,6 CB 




Toată lumea vorbeşte: acest joc defineşte standarde noi de calitate ale genului. 
Distracţie garantată cu o prezentare perfectă, un grad de dificultate rafinat şi un control 
precis, care devine şi în reţea sau pe Internet rapid un favorit Dacă jucaţi cu plăcere 
titlurile acestui gen, trebuie să puneţi mâna pe joc. 


f 



Un joc excelent pe care-l recomandăm fanilor genului: grafica, sunetul şi designul 
satisfac gusturile cele mai pretenţioase, pachetul întreg creează dependenţă. 


Reţea 8 


«t 




Divizia 8: calitate bună, dar exista şi alternative mai bune. Dacă multele mici 
neajunsuri ar fi fost eliminate, am fi putut da un punctaj mai bun şi, prin urmare, 
o recomandare. 





Aici s-a confundat -bine intenţionat" cu -bine făcut": fie ne dezamăgeşte tehnica, 
fie designul jocului cu greşeli grosolane. Nu pierdeţi nimic dacă nu-l cumpăraţi. 




Suficient: veţi fi dezamăgiţi de neajunsurile tehnice evidente sau de firul plictisitor 
al jocului. 



Veţi regreta păcăleala: cumpărând acest joc, fiţi siguri că aruncaţi banii pe geam. 


CEL MAI BUN PREŢ 
Î001 


Atenţie: punctajele se dau indiferent de preţul de vânzare. Motiv: preţurile variază în 
funcţie de regiune, distribuitorii şi situaţiile de concurenţă variază puternic. 



câştigător 



Componente PC ca plăcile grafice sau 
monitoarele nu se cumpără în flecare zi. 
Dm acest motiv vă prezentăm studii ale 
pieţei. în care veţi putea vedea care sunt 
componente ceşr merită într-adevâr banii. 
Cea mai bună ofertă din punct de vedere 
tehnic primeşte Awarckil Testului; pe lângă 
acesta, va fi desemnat şi un câştigător 
la 




Aproape toate jocurile se ieftinesc drastic cu câteva luni după apari¬ 
ţie • de regulă sub limita magică de 25 EUR. Pentru ca să nu pierdeţi 
nici una dintre aceste perie, noi vi le prezentăm din nou. Şi ediţiile 
speciale (versiuni limitate) sau aşa numite Bundles (exemplu un joc 
+ add-on) sunt marcate cu simbolul Oassics. 
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SURPRIZA Color trei 
domni nu Ir place 
deloc sa fio di'Muj.iţi 

1.1 JOC. S(* l.lsă 

cu împuşcaturi. 
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Test 



Eqo-Shooter 


I 


Rolul: Locotenent Mike Powell. Misiunea: 
contribuiţi la câştigarea celui de-al 
Doilea Război Mondial. Scenariul: 

un film demn de cinema pentru jucat. 

Luminile, camera, arma, go! 


u ierul vă cam strânge 
puţin. Dar nu-i de 
mirare, căci uniforma 
pe care o purtaţi nu e croită pe 
măsura voastră, Dar acum să 
nu vă daţi de gol până când 
intraţi pe uşa de oţel în inte¬ 
riorul fortâreţei, în vizuina 
leului. Degajat, arătaţi actele 
de identitate. Santinela salută, 
se reculege. Diese Pa piere 
sind nicht in Ordnung!” 
("Aceste documente nu sunt 

' m 

în ordine!"). Cât de mult aţi 
sperat să nu auziţi această 
frază. Prea târziu: glonţul 
iese din pistolul cu amortizor, 


de Nord unde pregătiţi inva¬ 
zia trupelor americane. Două 
camioane furate trebuie să vă 
ducă împreună cu oamenii 
voştri într-un sătuc ocupat 
de nazişti. Se întâmplă ceea 
ce era de prevăzut: soldaţii de 
la punctul de control miros 
deghizarea şi, înainte de a 
putea riposta cumva, vă aflaţi 
în mijlocul primului conflict 
armat. Soldaţii se năpustesc 
asupra voastră din stânga, din 
dreapta, de sus, de jos - nu 
mai ştiţi încotro să trageţi mai 

A 

întâi. împreună cu camarazii 
năvăliţi asupra taberei, având 



Debarcarea pe Omaha Beach nu este 
singura scenă din joc transpusă 
ad litteram după Saving Private Ryan. 


sirenele de alarmă urlă deja. 
"Asta e", suspinaţi în gând, 
în timp ce încărcaţi pistolul 
mitralieră şi-i salutaţi cu câte¬ 
va gloanţe pe soldaţii aflaţi în 
jur, "voi aţi vrut-o! '. 

A 

In rolul lui Mike Powell, 
agent special al predecesoru¬ 
lui CIA - OSS - sabotaţi în cel 
de-al Doilea Război Mondial 
poziţii ale VVehrmacht-ului în 
spatele liniilor inamice, îi spri¬ 
jiniţi pe US-Rangers la debar¬ 
carea din Normandia, tăvăliţi 
totul în cale la bordul unui 
Tiger capturat şi vizitaţi o 
bază de submarine germane 

A 

din Norvegia. In ego-shooter- 
ui Medal of Honor: AUied 
Assault sunteţi omul bun la 
toate, care-i învaţă pe nazişti 
ce înseamnă frica şi câştigă 
aproape de unul singur răz¬ 
boiul în favoarea Aliaţilor. 
Totul începe în 1942 în Africa 


in mâini câte un Ml-Garand. 

A 

lntr-o casă din tabără se ascun¬ 
de o trupă inamică în spatele 
unor grămezi de lăzi. Din 
când în când scot capul din 
spatele lăzilor, trag câte o salvă 
de foc şi dispar din nou. 
De-abia după ce aruncaţi o 
grenadă drumul devine liber. 
Trupa voastră se regrupează 
într-o curte interioară. Dintr-o 
dată, în casa din apropiere se 
deschid ferestrele şi o mitra¬ 
lieră începe să scuipe plumbi 
asupra trupei de comando. 
Ca din senin, apar şi pe aco¬ 
perişurile din jur o mulţime 
de soldaţi inamici. E o ambus¬ 
cadă. "Powell, take the MG!" 
urlă sergentul. Va eliberaţi 
drumul spre etajul cu mitra¬ 
liera şi-i terminaţi pe trăgători 
pe la spate. Cu MG-42-ul 
capturat începeţi acum să 
curăţaţi acoperişul de vis-a-vis. 















































Test I Ego-Shooter: Medal of Honor: Allied Assauit 


Medal of Honor vs. 

Return to Castle Wolfenstein 


Au apârut doar la câteva sfiptâmân! diferenţă, ambele se joacâ în cel de-al Doilea Râzbol 
Mondial şl au acelaşi schelet tehnologic. Ce diferenţe sunt? Noi vă spunem care dintre cel 
doi concurenţi excelează mal bine la flecare disciplină. 


Disciplina Medal of Honor _ Return to Castle Wolfenstein Câştigător 


Deşi gnu l\ 

misiunilor i 



Misiunile de lunetlşti alternează 
cu cele undercover, luptele de 
masă cu tu mirurile 1 ia 1. Obiec¬ 
tivele mereu schimbătoare vă ţin 
în alertă. Medal of 
Honor pune ceva mai mult 
accent pe tactică decât 
Return to Castle Wolfenstein, fă¬ 
ră a reprima însă acţiunea. 


împuşcăturile prelungite sunt 
atuul castelului Wolfenstein. 
Deşi există misiuni mai sensibi¬ 
le, majoritatea timpului îl 
petreceţi cu degetul apăsat pe 
trăgaci. Misiunile sunt 
construite la fel de linear 
ca în Medal of Honor dar 
mult mai puţin complexe. 


Nedecls 



Evenimentele prestabilite asigură 
plusul de adrenalină necesar un 
exemplu clasic ar fi pe Omaha 
Beach, când soldatul din faţa vo¬ 
astră calcă pe o mină, sau când 
sunteţi luaţi în plin de suflul unei 
explozii. Medal of Honor se folo¬ 
seşte de un fel de "realism cine¬ 
matografic" pentru a crea atmos¬ 
fera de film. 


Producătorii nu au economisit 
deloc ia capitolul efectelor 
şocante: zombii vă sar în faţă 
pe neaşteptate, podurile vi se 
rup sub picioare, 
iar strigătele de groază ale 
creaturilor din catacombe vă 
cutremură. Secvenţele video 
în engine-ul 3D vă povestesc 
story-ul. 



Vă stau la dispoziţie modurile 
Deathmatch (Free For AII, Team 
Match, Turn Based) împreună 
cu un mod de misiune. Cel mai 
interesant e ultimul. Cu doar pa¬ 
tru hărţi şi fără un sistem de cla¬ 
sificare, Medal of Honor nu 
reuşeşte să ajungă la nivelul 
concurentului. 


Tntr-un amestec de Counter-StrF 
ke şi Unreal Toumament shoo- 
ter-ul de ia Grey Matters pune 
accentul pe un team-piay rapid şi 
plin de plumbi. Hărţile sunt mai 
mici dar mai drăguţe decât cele 
ale concurentului. Cel mai mult 
motivează sistemul de clasifica¬ 
re. 



Un arsenal realist dar obişnuit, 
de la pistoale şi grenade până la 
puşca de atac. 


Arme cu vizor în infraroşu, aruncăto¬ 
are de flăcări, injecţii otrăvite, pistoa¬ 
le mitralieră cu amortizor * toate sunt 
întnadevăr neobişnuite. 



Animaţii dintre cele mai fine, figuri re¬ 
aliste, designul reuşit al nivelurilor- 
însă texturile sunt monotone, iar ra¬ 
za de vizibilitate e mică. 


Efectele bombastice şi arhitec¬ 
tura pitorească fac din 
horror-shooter un câştigător 
la capitolul grafică. 



Mai bine de aşa nu poate suna 
nici un joc de acţiune. De la po¬ 
vestiri şi efecte sonore până fa 
soundtrack, Medal of Honor atin¬ 
ge aproape perfecţiunea. 


Şi Wolfenstein se descurcă 
foarte bine în materie de 
muzică şi efecte sonore şi se dă 
doar foarte greu bătut în faţa 
concurentului. 


Nedecls 


Return 
to Cast/e 
Wolfenstein 


Retum 
to Castle 
Wolfenstein 


Retum 
to Castle 
Wolfenstein 


Medal of Honor 


Pe scurt: în definitiv este doar o chestie de gust de partea căruia vă aflaţi în acest război. Dacă vă plac vechile 
filme de război de fa Hollywood, atunci votaţi cu Medal of Honor. Dacă, în schimb, vă place mai mult un horror 
îngrijit puneţi mâna pe Castle Wolfenstein. Acesta e net superior în materie de multiplayer, căci la single-play- 
er ambele aleargă umăr la umăr. De fapt ar trebui să te jucaţi pe amândouă. 


Medal of Honor înscenează 
misiunile la fel ca episoadele 
unui film de război. Doar 
că, în spatele trăgaciului te afli 
tu, în persoană, şi nu un 
actor. Programul generează 
în anumite locuri evenimente 
precum ambuscada descrisă mai 
înainte, surprinzându-vâ şi 
ridicându-vâ nivelul adrenalinei. 

De multe ori aveţi de înde¬ 
plinit anumite scopuri ale 
misiunii, care apar succesiv, 
după ce le îndepliniţi pe cele 
precedente. Astfel, într-o parte 
a Normandiei, trebuie să 
transmiteţi poziţia a două 
tunuri 88 către un bombardier, 
care e va elimina apoi într-un 
zbor razant. Pentru aceasta, 
trebuie mai întâi să adunaţi 
trupa care e înconjurată de 
nazişti într-o casă de ţară. 
După ce i-aţi eliberat şi respin¬ 
geţi contraatacul declanşat de 
nemţi, porniţi împreună în 
căutarea unui aparat radio. 
Singurul ranger care avea un 
radio a fost doborât în mod 
prostesc de un lunetist inamic, 
ascuns într-un siloz în ruine. 
De-abia după ce aţi eliminat 
lunetistul puteţi pune mâna 
pe radio şi descoperi cu bino¬ 
clul tunurile pentru a termina 
cu succes misiunea. Altă dată, 
vă eliberaţi drumul printre 
nişte ruine de case bombarda¬ 
te pentru a ajunge la echipajul 
unui tanc, îi escortaţi pe băieţi 
pe străduţele împânzite de 
lunetişti, puneţi mâna pe un 
T'iger german şi forţaţi cu el 
înaintarea spre un pod strate¬ 
gic. Nu întotdeauna camarazii 
controlaţi de calculator vă spri¬ 
jină cum aţi dori. Atunci tre¬ 
buie să vă descurcaţi singuri. 

E cazul misiunii din Norvegia, 
unde trebuie să infiltraţi o 
bază de submarine. Aici tre¬ 
buie să faceţi rost mai întâi de 
actele şi uniforma unui ofi¬ 
ţer german, pentru a putea 
pătrunde cu ajutorul acestora 
în bază. Cel ce încearcă să 
pătrundă cu degetul pe tră¬ 
gaci îşi atrage asupra lui jumă¬ 
tate din armata germană. 
Doar în cazurile extreme vă 
folosiţi de pistolul cu amor¬ 
tizor. După ce ajungeţi în viaţă 
la ţinta misiunii, un submarin 
de test, fixaţi explozibilii pe 
el puteţi pune din nou mâna 
cât mai repede pe puşca mitra- 
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Ego-Shoater: Medal of Honor: Allied Assault 
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CWfSH/ TAR/ Cu txirooka 


sau cu panzersctireck-ui 


porniţi ta vânătoarea de 
animate mari. Din Tiger ul 
german se alege putui 


intr-o secundă. 


lieră. Astfel de misiuni under- 
cover sunt o variaţie bine¬ 
venită în derularea plină de 
acţiune a jocului. Cel ce crede 
că are şanse împotriva supe¬ 
riorităţii numerice a inami¬ 
cului poate să aleagă varianta 
ofensivă. Găsiţi destule arme şi 
muniţie pe drum. Fie că sunt 
pistoale mitralieră Thompson 
ori varianta germană, MP-40, 
fie că e puşca cu lunetă 
sau Colt 45, puşca cu alice 
sau BAR-MG, Bazooka sau 
Panzerschreck - arme se gă¬ 
sesc la fiecare colţ, iar muniţia 
vă ajunge din belşug. 


Honor într-un week-end. 
Chiar dacă sunteţi foarte con¬ 
trolau şi apăsaţi rar pe tasta de 
save, nu veţi depăşi 20 ore de 
joc. Dar acestea, lăsând la o 
parte finalul abrupt şi frus- 
trant, suntjprfntre cele mai 
tensionatei Iar în definitiv 
vă mai rămâne excelentul 
mod multiplayer - mai multe 
despre acesta în caseta multi¬ 
player. 

Medal of Honor are în 
comun cu Return to Castle 
Wolfenstein nu doar scenariul 
Al Doilea Război Mondial'. 
Ambele se bazează pe acelaşi 



Cele patru moduri multiplayer cu unsprezece hărţi par ta 
prima vedere a fi cam mult; însă trei dintre modurile de 
joc sunt doar variante obişnuite de deathmatch. 

Singurul care se detaşează este modul Object Based". 
Aminteşte puternic de Return to Castle Wolfenstein 
sau de Counter-Strlke. Două echipe se află faţă în faţă. 
Prima trebuie să apere un anumit obiectiv, iar cea 
de-a doua trebuie să-l cucerească sau să-l distrugă. 

Din păcate ne stau la dispoziţie doar patru hărţi. 



THEHUNT Aliaţii trebuie să arunce în aer două tunuri antiaeriene 


ale germanilor, care la rândul lor încearcă să le apere. 



ROCKET BASE Această rachetă V2 şi centrala de lansare 


constituie un obiectiv de sabotaj pentru US-Army. 


La atmosfera jocului contribuie, chiar mai 
mult decât grafica impresionantă, sunetul 
demn de un film cinematografic. 

schelet tehnologic, engine-ul 
)uake 3 Team Arena. în orice 
caz, fiecare echipă de progra¬ 
matori a adaptat tehnologia 
în folosul propriilor scopuri, 
în special pentru a putea 
reprezenta areale exterioare 
mai extinse. La o comparaţie 
grafică directă, shooter-ul 
de la Electronic Arts trage 
beţigaşul mai scurt. Cu toate 
că animaţiile sunt mai reuşite - 
adversarii se aruncă la pământ, 
se adăpostesc, se rostogolesc şi 
se chircesc când sunt nimeriţi - 
texturile nu pot ţine pasul 
cu cele ale concurentului. 
Bate la ochi negativ raza de 
vizibilitate redusă la rularea 
pe sistemele mai slabe. Cu 



OMAHA BEACH Plaja bine cunoscută din Saving Private Ryan 
este acum scena cumplitelor lupte de tranşee şi bunkere. 



THE BRIDGE în mod excepţional, forţele Axei sunt acum 
atacatorii; ei trebuie să arunce în aer un pod important. 


în total, aveţi de îndeplinit 
şase misiuni - Africa de Nord, 
Norvegia, Omaha Beach, 
Bretania, Normandia şi Linia 
Siegfried - care sunt împărţite, 
la rândul lor, în 26 niveluri. 
In interiorul capitolelor, misiu¬ 
nile sunt bazate unele pe cele¬ 
lalte, aceasta însemnând că 
treceţi în următorul nivel 
cu aceleaşi puncte de viaţă, 
muniţie şi arme avute în nive¬ 
lul precedent. Gradul de difi¬ 
cultate se situează, cu puţine 
excepţii, la nivelul de jos 
al scalei, ceea ce se datorează 
foarte mult şi faptului că 
puteţi salva oricând doriţi. 
La gradul mijlociu de dificul¬ 
tate puteţi termina Medal of 
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CLEVER Inamicii 
voştri se folosesc de 
tot felul de trucuri 
care vă îngreunează 
viaţa. Soldatul din 
dreapta se ascunde 
în spatele zidului, Iar 
camaradul său se 
ghemuieşte pentru a 
se feri de gloanţe. 




Test 


1 


Eqo-Shooter: Med al of Honor: Allied Assault 


binoclul îi puteţi identifica pe 
adversari în fog-ul înconju¬ 
rător, doar după focul de la 
gura armelor. Trăgând linie, 
grafica abia obţine un "foarte 
bine" - însă Return to Castle 
Wolfenstein ne arată clar că se 
putea scoate mult mai mult 
din engine. Din contră, sune¬ 
tul nu lasă Ioc nici unui 

* 

comentariu. începând cu efec¬ 
tele realiste ale armelor şi 
soundtrack-ul ca de cinema, 
până la comentarii, totul 
este impecabil realizat de 
designerii de sunet. Nici în 
alte privinţe nu se poate 
comenta nimic referitor la teh- 

A 

nologie. In test, Medal of 
Honor a rulat foarte stabil; 
erorile de clipping pot fi 
înlăturate instalând un driver 
mai nou de OpenGl pentru 
placa grafică. Inamicii se com¬ 


portă inteligent în cea mai 
mare parte. Dacă, de exemplu, 
aruncaţi o grenadă intr-un 
buncăr, soldaţii încearcă să 
iasă din raza ei de acţiune 
sau să arunce cadoul nedorit 
înapoi la expeditor. Aflaţi în 
bătaia focului, adversarii 
se adăpostesc în spatele obsta¬ 
colelor prezente, se aruncă în 
noroi sau trag de după ziduri 
asupra voastră. Un punct slab 
ne sare însă în ochi: santi¬ 
nelele se plimbă cu cugetul 
împăcat mai departe, chiar 
şi după ce un camarad de-al 
lor a fost doborât şi pot cădea 
foarte uşor într-o ambuscadă 

de exemplu, reuşiţi 
să vă ascundeţi în spatele 
unei uşi. 




TESTCENTER 


• şase scenarii 

• 26 capitole 

• 11 hărţi multiplayer 

• patru moduri multiplayer 
•14 arme 

• brieflng-url de misiuni 
sub formă de secvenţe 
video 3D 


bazat pe engine-ul 
Q3TA 

misiuni tactice şi de 
acţiune 

misiuni solo şi în echipă 
misiuni puternic scrip- 
tate 


nB 


CIFRE & DATE 


Ren:_ 

Ego-Shooter 


Jocuri asemănătoare: 

Undytng. No One Urna Foraver. Retum to Caatte Wolfenstein 

--1 

Producător. 

2015 

« 

Oe acelaşi producă for 

• - 


Publisher _ 

Electronic Am 


Distribuitor tn România: 

Best Computer! 


Sita ofldefc_ 

www.ee.oom _ 


Slte~ulpublisharuloi: _ 

www.ea.com 


Site-til producătorului: 

www.1015.com 

-1 

Cal mai bun fcnaftK 

www.mohaa.com 


Recomandarea da vârstă 

I-* peste 18 ani 

T 

Termen: 

a apărut 


Prep 

cca. 34.4 USD 


Conpnutul pachetului: 

1 COiiimMial _ 

' r | i 

Durată medie de joc 

15 ore 





MOTIVAŢIEI 


Tfi 


V FRUSTRAŢI 



m * * *• • • 4 * » 
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® Timp de joc ► 


OPINII 
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Medal of Honor. stoiy-ul, în scenarea şi 
de$ign-u( misiunilor îmi creează senzaţia de 
a lua parte la un film de cinema. Insă nu ca 
spectator... Cu toate că ritmul e foarte alert 
nu e un shooter pur ca Retum to Caatte 
Wolfenstein. ti abundă de scene tactice 
care sunt totuşi puţin altfel decât in alte 
jocuri ale genului cum ar fi G nost Reoon 
Aici al într-adevâr feeling-ul că te afli In mij¬ 
locul unei lupte din cel de-al Doilea Război 
Mondial, la aceasta contribuind din plin 
atât sunetul şi grafica, cât şl Al-ul avansat 
ai Inamicilor (discută între el, reacţionează 
prompt în funcţie de situaţia creată, etc.). 

Că veni vorba oe grafică, cred că băieţii de 
la EA ar fl putut totuşi realiza nişte texturi 
mal contemporane anului In care ne aflăm 
şl nişte areale exterioare mai extinse ca 

Medal of Honor este cel 
mai bun film pe care l-am 

jucat până acum. 



vizibilitate. Dar acestea ar fl cam singurele 
argumente contra aduse acestui joc. 
Singura dezamăgire adevărată pe care am 
avut-o a fost că. după ce tempoul a devenit 
tot mal accelerat, culminând n intensitate 
în misiunile din Germania, dlntr-o dată totul 
se termină fără nici un fel de preambul. 
Frustrantă senzaţie, ca atunci când te uiţi 
la un film foarte interesant şi se ta curentul 
în mijlocul acţiunii. Oricum, mt-a plăcut 
mult mai mult decât Retum to Castfe 
Wolfenstein şi aştept cu nerăbdare 
add-on-ul (dacă va fl). Până atunci am să 
mă scufund în muttiplayer... 


Dacă din punctul de vedere al graficii nu 
rămâi chiar cu maxilarul căzut din cel al 
atmosferei te simţi copleşit A fost făcut 
totul pentru a ne provoca emoţia anului 
1944. Tocmai de aceea nu trebuie să ne 
aşteptăm la arme ciudate: avem bătrânul 
nostru Garand, câteva grenade, un pistol 
şl, în unele misiuni, o bazooka. Ceea ce 

Un joc incredibil, care 
încă de la primele clicuri 
îţi dă sentimentul unei 
abordări a genului diversă 
faţă de concurenţi. 

face jocul atât de deosebit este participa¬ 
rea emotivă a celui cere îl Joacă. Nu ştiu 
ce au simţit acel Rangers care au pus 
piciorul pe Omaha Beach. Nu credeam 
sâ joc vreodată intr-un mod atât de rea¬ 
list dramaticul moment al debarcării din 
Normandla (fie vorba între noi şi să nu 
audă ^ment: situaţiile şi inclusiv anumite 
dialoguri au fost luate 1:1 din Saving 
Privata Ryan), care este punctul culmi¬ 
nant al jocului. Al-ul, adevărat călcâi 
al Iul Ahlte In genul shooterelor, este 
aproape tot timpul la înălţimea aşteptă¬ 
rilor şi depăşeşte blândeţea celui din 
RtCW. Băieţii reacţionează adesea In 
mod surprinzător, adecvat situaţiilor pe 
care le creăm. fugind cuprinşi de panică 
dinaintea unei grenade sau câutându-şl 
acoperire dacă sunt atacaţi, in concluzie, 
Medal of Honor este un "must have " f 
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Medal of 


Ego-Shooter: 


H onor: A Mied Assault 




TESTUL DE RULARE 



TNT2 UHn 
Geforce256 
GeForce2 MX 

Kyrali 

Radeon 32 DDR 
Voodoo 5 
GeForce2 GTS 
Geforce2Pro 
GeFofDf2 Ultra 
GeForce3 



800 x 600 





Ar trebui să aveţi in calculator măcar un GeForce2 MX pentru a putea juca cursiv Medii 
of Honor la 800*600 pe 32 biţi. Detaliile maxime ţi rezoluţii peste 1024x768 pot fi 
văzute doar cu un GeForce3. Scoateţi shadow-ul pentru a putea obţine performanţe mai 
mari. Bate la ochi nevoia mare de RAM. La 128 MB RAM, texturile sunt încontinuu încărcate. 



MAXIMAL DETAILS 


640 x 460 


I 


800 * 600 


T 


1.0 24 x 768 



TNHUItra 

Gefofce256 
Gefor«2MX 
Kjrro II 

Radeon 32 DOR 
Voodoo 5 
GeForceî GTS 
GeForce2 Pro 
Geforce2 Ultra 
GeForce3 




Deja 

trece la acţiune. Împreună 
câţiva USRangert ţi un 
agent Powell aruncă în aer 
sistemele defensive. 


La un atac asupra unul 
aeroport Inamic, Powell se 
transformă în mltrallor pe 
un |eep condus automat şi 
transformă In cenuşă 
avioanele staţionate. 


în Norvegia, agentul OSS 
trebuie, pentru prima 
dată. să-şi desfăşoare 
misiunea pe vârfurile 
picioarelor. Mal t&rzlu 
incepe din acţiunea. 


Debarcarea pe Omaha Beach 
este un adevărat coşmar. 

Mori de rad de ori, tasta de 
quick load îşi dă duhul, Insă 
motivaţia nu scade deloc. 



După oraşele împânzite de 
tunetiştl vine satisfacţia 
conducerii un Uger. 
Monstrul din oţel nu este 
chiar simplu de condus. 



neaşteptat, jocul se ter¬ 
mină în mijlocul luptei. 
Nici un epilog nu-l moda 
liază pe eroul nostru. 

Ce porcărie! Asta e! SI 
trecem la multiplayerl 


ÎN COMPARAŢIE 


; NoOne 
Uves Forever 


MWH _82 

Bogăţia detaliului Inhimailocului _jl 

8ogâţia detaliului ia obiect a _86 

Multitudinea In Joc 96 

Âmmaţnie obiect elQf ~ | 6 




+ personaje foarte bine animata 
+ efecte bune. chiar foarte bune 
O Texturi nepotrivite uneori, monotone 
© Raza de vizibilitate mare dăunează 
performanţelor grafice 


SUNET 

89 

87 

_ ifi _ 

4- soundtrack cinematografic 

Muzici 

90 

77 

—r - -■■io»"»» «a M 

__ tw 

4 efecte realiste 


Voci / Comentări 


88 

88 


89 




CONTROL 

85 

88 

88 

Confortabilitatc Navigare _ 

80 

u 

«4 

Precizia controlului 

ÎS 

96 “ 

90 

Vedere largă perspectivă 


90 

M 


* $a aliniază ia standardele genului 

♦ liber configurabil 

O Nld o posibilitate de a controla camara¬ 
zii de echipă 


ATMOSFERĂ 

85 

88 

m 

Captivant/ Surprize 

8? 

82 

_89 

Apropierea de reaiitatey Credibilitatea 

96 

71 

TEf 

Story/ Dialog./ Comentariu 

90 

78 

88 

înscenarea 

90 

17 

69 


+ briefinguri video înaintea fiecărei misiuni 
■f evenimente puternic scriptate 
♦ design de atmosferă 
■ Sfârşit dezamăgitor 


oesm _ 

79 

78 _ 

74 

Complexitate/ Profunzimea jocului 

66 

63 

rn 

Uşor pentru începători 

fi 

i H : 

-fn 

-isui intre gradele de dificultate 

n 

kt 

1 69 | 

Al 

83 

Ir . 

ia 

■ovaţii 

92 

fi 

74 


+ inamici buni, insă nu Ireproşabili 
+ alternanţe de actlon şl furişat 
O Durată mică de joc 


MODUL MULTIPLAYER 62 

AtractMt atea modul ul 60 

interactivitatee cu coechipierii / adversarii_60 

Posibilităţile meniului 65 


+ patru moduri de Joc 
+ mod Interesant, a la Countar-Strika 
+ arme bine echilibrata 
O Prea puţina hărţi multiplayer 
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PUNCTAJ 

MEDALOFHONOR 



PREŢ TERMEN 

oca. 34,4 USD 31 lan. 2002 



NECESAR RECOMANDAT 
CPU 600 MHz CPU 1.000 MHz 
128 MB RAM 256 MB RAM 
HDD: 800 MB HDD: 1.200 MB 



SUPORT 

OpenGL 


MULTIPLAYER 
Sfngle-PC 1 Reţea 32 
Internet 32 
1 jucător/pachet 
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Black & Whrte 


Creature Isle 











n 


•galomanii adânciţi In jocul de strategie Black&Wtilta se pot 
lansa într-o nouă aventură cu extension-ul Creatura lele. 
A fost adăugată o nouă insulă şl o nouă rasă numită Tyke. Insula este 
populată de bestii lăsate în voia sorţii, de care va trebui să vă îngrijiţi 
după modelul din Blacfc&WMte. Citiţi mal multe în testul nostru de 
la pagina 52. 
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Ediţia: 02/2002 
Producător: Electronic Arte 
Preţ: cca. 38,8 USD 

PUNCTAJ 




“«** JT 


Sfaturi pentru cumpărare şi o scurtă privire şsupra pieţei. Cele mai bune jocuri de strategie 
ale ultimelor şase numere: 


Commandos 2: Men of Couraqe 

De această dată Pyro Studios 
s-a Inspirat din serialul de pe 
Cartoon NetWork; Courage trie 
Cowardly Dog. 

Ediţia: 11/2001 I Eldos Interactive I Preţ: cca. 34,4 USD 




Ago of Empire* 2 (Claulct) 

Microsoft H/2001 t cca.34.UISD 




89 


Wlggles 



Aceşti pitici înrudiţi cu ştrum 
fii albaştrii lucrează doar 
după ce consumă măcar 
o bericlcă pe minut. 

Ediţia: î î/2001 I Integra mas I Preţ: cca. 38,8 USD 


Battle Realms 


Fabricile de maşini Honda şl 
Suzuki s-au luat de cap. 
Rezultatul se poate vedea în 
Joc unde muncitorii uzinelor•• 
pocnesc cu lopefl şl umbrele. 

I Prep cca. 38,8 USD 



84 


84 


84 


84 


84 


83 


82 


CMIIzatlon 3 
Infogrames 

Patrician 2 
Infogrames 

Starcraft (Claulca) 

Vlvendl Universal 


12/2001 t cca, 28,4 USD 


12/2001 I cca. 25,6 USD 


09/2001 I cca. 17 USD 


The Sattlan 4 Miulont-CD 

Ubl Soft 09/2001 I cca. 17 USD 

Mec/i Commander 2 

Microsoft 09/2001 I cca. 42,7 USD 


Stronghold 
Take 2 


12/2001 I cca. 34,1 USD 


Anno 1602 (Clatsic*) 

Sunflowers 02/2002 l cca. 8,5 USD 


Sacrifica (Cfasslcs) 
Virgin Interactive 


11/2001 t cca. 17 USD 


Ediţia: O î/2002 I Ubl Soft 



87 


Empire Earth 


The Sattlan 4 Add-on 

Ubl Soft 02/2002 I cca. 25,6 USD 

C&C: Rad A/arm 2 - Yuri's Ravanga 

Electronic Arta 12/2001 I cca. 29,9 USD 


L1B 



Jocul îl dezminte pe Platon în 
teoria sa cum că Pământul ar fi 
plat Cum ştim deja, Terra e 3D 
şl e foarte mică pentru condu* 
cătoril empirici. 

Ediţia: OÎ/2002 I Vlvendl Universal I Preţ: cca. 38,8 USD 


82 


82 


86 



Commanfijos: An mo Pack 

Dacă s*a terminat muniţia sniperu¬ 
lui, vă recomandăm acest pachet 
0 conţine, în afară de patru plsto- 
laşe cu apă, şl o praştiei Pietrele 
se găsescîntr-un alt add-on, 

Ediţia: Î2/200Î I Eldos Interactive I Prep cca. 17 USD 


81 


81 


81 


80 


80 


Etherlordt 

Flshtank 

Frltz7 

Eldos 

Zeu»: Pouidon 

Vlvendl Universal 

S.W.I.N.E. 

Flshtank 


01/2002 I cca. 34.1 USD 


01/2002 I cca. 42.7 USD 


09/2001 I cca. 21,3 USD 


12/2001 I cca. 34,1 USD 


Tire Simt: HotDtte (Add-on) 

Electronic Arts 01/2002 I cca. 34.1 USD 


Monopoly Tycoon 
Intogrames 

Myth 3 
Take 2 


12/2001 I cca. 38.4 USD 


12/2001 I cca. 34,1 USD 



CHARTS 

Cele mal îndrăgite Jocuri de strategie 
ele cititorilor PC Gemet: 



Commandos 2 

RTS I Eldos Interactive 



Age of Empfres 2 

RTS I Microsoft 

C&C: RA2-Yuri's Revenge 

RTS | Electronic Arts 



Black & Whlte 

Strategie de constr. I 



ectronlcArts 



Empire Earth 

RTS | Vlvendl Universal 

Battle Realms 

RTS | Ubl Soft 

Starcraft 

RTS I Btioerd 

Emperor: Battle for Dune 

RTS 1 Electronic Arts 

Stronghold 

Strategie de conitr. I Take 2 

Foo tballmanager 2002 

Footbetlmenager i Electronic Arti 
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surpriza anului. Toate aceste 
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Strategie I Test 




C I | itîtorii noştri l-au 

apreciat şi criticat 
i_-_I deopotrivă: este reu¬ 

şit şi nereuşit este un joc 
genial de strategie şi un uriaş 
terrarium. Care să fie adevă¬ 
rul? Ca de obicei; undeva pe 
la mijloc. Creature Isle este o 
nouă provocare din partea lui 
Peter Molyneaux, care şi-a 
dorit să tacă un add-on mai 
reuşit decât jocul în sine. 
Prin acest add-on trebuie să 
rezolvaţi; de cele mai multe 
ori cu ajutorul creaturii, 20 de 
quest-uri diverse. 

Istoria add-on-ului merge 
în timp paralel cu cea a jocu¬ 
lui iniţial, după ce i-aţi ajutat 
pe misionarii de pe prima 
insulă să-şi construiască o 
navă, pentru a descoperi o 


lume nouă; acest lucru ar 
trebui să vă adută pe insula a 
cincea, dar noda insulă va fi, 
de fapt, ceâ a creaturilor. Aici 
locuiesc, în trei sate, câţiva 
oameni, iar multe creaturi 
sunt în libertate. Locuitorii 


satelor ştiau despre existenţa 
unei divinităţi doar din 
miturile strămoşilor, înainte 
de sosirea misionarilor. Aspec¬ 
tul de construcţie şi cel de stra¬ 
tegie lipsesc cu desăvârşire 
din Creature Isle. 

Un leu bătrân vă poves¬ 


teşte istoria insulei. Insula 
adăposteşte creaturi care au 
fost lepădate de stăpânii lor, 
sau de cei ai căror zei au 
murit. De puţin timp a venit o 
mică creatură într-un coş, de 
care s-a îngrijit un crocodil. 


Creatura este feminină şi a 
ajuns la vârsta cea mai potri¬ 
vită pentru a-şi căuta pere¬ 
chea. Crocodilul caută un 
partener potrivit pentru fiica 
sa adoptivă, iar acesta va 
trebui să îndeplinească multe 
sarcini, pentru a fi demn 


de creatura feminină. 

Una dintre primele sarcini 
constă în a cloci un ou, din 
care va ieşi, după un timp o 
mică creatură, ea se va ataşa 
rapid de creatura voastră. 
Mica creatură se va numi 
Tyke, nume de care nu sunteţi 
răspunzător şi care îl va primi 
automat. Tyke va trebui să 
fie demn de a fi perechea 
fiicei crocodilului, lână aici 
povestea este, parcă, un basm 
cu animale. Pe măsură ce 
micuţul Tyke creşte, va trebui 
să vă îngrijiţi de el, să-l învă¬ 
ţaţi vrăji, să ştie cum să se 
hrănească şi multe altele, ne¬ 
cesare pentru ca Fyke să se 
descurce prin forţele proprii. 
Dacă aveţi grijă de Tyke, 
găina vă va fi de un real folos, 


Dacă creatura voastră aprinde ceva, 

îngeraşul Tyke rezolvă problema şi 
stinge focul, deşi nu trebuia. 


► ► ► 



LUPTA DE LA NAXOS Antrenaţi-vă 
creatura împotriva unul rinocer, care 
luptă aidoma unul Jedl. 
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Strategie: B&W: Creature isle 



De ce Tyke? 

Tyke este elevul creaturii voastre, voi având o influenţă indirectă asupra sa. 



Sarcina cea mal importanta în joc, alâturi de rezolvarea quest-urilor, este educarea şi creşterea lui 
Tyke. Tyke învăţă de ta creatura voastră tot ce vede. Pentru rezolvarea quest-urilor în sine, Tyke nu e 
necesar. în timpul unei lupte, Tyke poate sâ asiste (trebuie să învingeţi doua creaturi în Add-on). 
va veţi ataşa de Tyke sentimental şl îl veţi vedea la maturitate doar când va reuşi sa înveţe o vraja. 
De multe ori, micul Tyke este o pacoste, el înţelegând taman pe dos ceea ce trebuia sa facd. Abia 
atunci când lăngd Tyke aţi putea să mai aduceţi încâ o creatura, nimeni nu l-ar mai putea Influenţa. 
Antrenarea lui Tyke nu e, deci, tocmai uşoară. 


prin 'devotamentul său, în 
toate aspectele. 

intr-o altă însărcinare 
creatura trebuie să distrugă 
repede cinci clădiri. Dacă veţi 
aprinde una dintre case, Tyke 
care la început este bun ca un 
îniăraş, va încerca să stingă 
focul. Locuitorii satului au 
construit pentru Tyke un 
fel de grădiniţă, unde mica 
creatură se poate refugia 
oricând. Această posibilitate 
nu trebuie folosită însă prea 
des. După orice acţiune 
reuşită, veţi simţi mândria 
unui tată mulţumit de ispră¬ 
vile fiului adoptiv. Sarcinile 
primite, per ansamblu, pot fi 
asemănate cu un joc de copii 
la prima vedere, însă nu este 
deloc aşa. Printre quest-uri 
se află şi un mic Bowling, 
exerciţii de tir uşoare, un joc 
cu bile având anumite reguli 
sau un carusel. 

Spre deosebire de însărci¬ 
nările din ocul original, unde 
rezolvarea rămânea la alege¬ 
rea voastră, în Creature 
Isle micile jocuri trebuie câşti¬ 
gate, altfel nu puteţi avansa 
în joc. Dacă nu ar trebui ca 
aceste sarcini să fie rezolvate 
de creatura voastră şi de Tyke, 
ci de voi înşivă prin puteri 
magice, Creature Isle ar fi, 
cu siguranţă, unul dintre 
cele mai plictisitoare şi 
nereuşite jocuri. Farmecul lui 
Black&White, povestea inte¬ 
resantă a add-on-ului şi 
farmecul noilor personaje 
fac din Creature Isle o conti¬ 
nuare reuşită. Chiar dacă tre¬ 
ceţi cu bine de toate încercă¬ 
rile, acest lucru nu înseamnă 
că Tyke sau creatura voastră 


► ► ► 


Joaca de copii şi lucruri serioase 
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Strategie: B&W: Creature Iste 



Test 




vor fi mai inteligenţi şi mai 
experimentaţi. 

La sfârşitul jocului, pe 
lângă cele 15 creaturi cunos¬ 
cute, veţi mai întâlni găina, 
rinocerul şi crocodilul, cu 
ajutorul cărora vă veţi lupta 
pentru a stăpâni insula. 
Alegerea creaturii nu ajută la 
mare lucru, fiindcă fiecare 
creatură va căuta să se 
dezvolte cât mai bine şi sâ fie 
cât mai inteligentă. 


flentru a juca Creature Isle, 
trebuie lă aveţi şi Black&White, 
Creatura, alături de care aţi 
jucat ultima dată, va deveni 
automat protagonista noului 
add-on. Dacă aţi şters crea¬ 
tura din fişierele salvate, veţi 
primi automat una adultă, 
cu abilităţile maimuţei. Pro¬ 
ducătorii au realizat astfel 
add-on-ul, încât creatura 
poate fi salvată de mai multe 
ori, indiferent de modul de 


joc şi de memoria de pe hard. 
Creature Isle are posibilitatea 
de a stoca experienţa unei 
creaturi doar pentru add-on, 
astfel încât îndemânarea unui 
animal din insula creaturilor 
să nu existe automat şi 
în Black&White. Chiar şi 
Tyke, care va rezolva cu 
bine toate questurile din 
add-on, nu va face aceiaşi 
lucru in jocul original, unde 
nici nu va avea acces, 



Creature Island va fi la fel 
de controversat ca şi Black 
& Whlte, deşi jocul rămâne 
o răscruce interesantă în 

genul strategiei. 


L 


Deşi este încadrat în genul strategiilor, Creature Isle nu prea are 
de a face cu strategia propriu-zlsă. Locuitorii satelor se îngrijesc 
singuri de el înşişi, spre deosebire de cei din Jocul Iniţial, Iar potrivnici 
nu există. Din jocul original a rămas doar grafica şi tehnica, în rest 
story ul este total diferit lucru dorit şl afirmat de către Peter Molyneaux 
de la început Add-on-ul poate fî jucat cam în zece ore bune, având timp 
să admiraţi şl grafica şi să vă delectaţi cu firul epic, totul fiind, de fapt, 
o poveste încântătoare pentru cei mici şl mari. Emoţia lipseşte aproape 
de tot, la flecare quest putând zăbovi şl încerca diferite posibilităţi, fără 
consecinţe negative pentru desfăşurarea acţiunii. Pentru fanll 
Black&Whlt», Creature Isle va fi o ultimă ocazie de a petrece 
împreună cu creaturile lor. 


PUNCTAJ 


PRODUCĂTOR 

Llonhead 


DISTRIBUITOR 
Best Computer»’ 


PREŢ 

cca. 25,8 USD 


NECESAR 
CPU 350 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 600 MB 


TERMEN 
a apărut 

RECOMANDAT 
CPU 900 MHz 
2B6 MB RAM 
HDD: 600 MB 



SUPORT 

OpenCl 


Force Feedback 


MULTIPLAttR 
S!ngte-PC 1 Reţea 8 
Internet 8 
1 Jucător/ pachet 


GRAFICA 



SUNET 


comot - 
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Strategie de construcţie 



L - 


CD-ul cu noi misiuni 
ale lui Settlers 4, 
produs de către 
cei de la Blue Byte, 
introduce un nou 
popor în epopeea 
Settlers: Troianii. 



orbus a murit, trăias¬ 
că Morbus! Condu¬ 
cătorul întunecat, 
care a îngreunat destul 
de mult prin vrăjite sale cons¬ 
truirea Imperiului vostru în 
Settlers 4, este eliberat din 
captivitate în cel de-al doilea 
add-on. Bineînţeles că îşi 
va aduna din nou armata 
şi vă va face zile grele. Trupele 
lui Morbus sunt bine înar¬ 
mate, iar manacopterul 
devine prima unitate de zbor 
din seria Settlers, Aceste 
maşini zburătoare îi trans¬ 
portă pe şamanii lui Morbus 
şi pe luptătorii acestuia pe 
distanţe lungi, chiar în inima 
ţărişoarei voastre, unde îi vor 
captura pe lucrătorii voştri şi 


îi vor transforma în sclavi. 
Pozitiv este că puteţi face 
alianţe; acestea pot fi încheia¬ 
te şi cu troianii, cel de-al 
patrulea popor. Aventurile 
alături de poporul Troiei con¬ 
stituie scheletul principal 
al add-on-ului, prin cele 13 
misiuni. Celelalte popoare 
sunt romanii, mayaşii şi 
vikingii. Pe CD găsiţi o cam¬ 
panie paşnică, unde puteţi 
construi în voia inimii, 
13 misiuni single şi posibi¬ 
litatea de a juca în modul 
multiplayer. Stilul construc¬ 
ţiilor poporului troian 
aminteşte foarte mult de 
cel al romanilor. Construcţiile 
celorlalte popoare se pot 
deosebi doar prin detalii. Alţi 
ţărani nu vor creşte porci 
şi oi, ci gâşte de exemplu. 
La mare cinste sunt câmpurile 
de floarea-soarelui şi presele 
de ulei, care vor produce 
uleiul atât de necesar preo¬ 
ţilor, astfel vof'putea implora 
mai uşor ajutorul divin. 

î’rintrâ vrăjile troianilor 
veţi găsi câteva deosebit de 
utile: soldaţii inamici pot fi 
aduşi în simplul stadiu de 
lucrători, turnurile proprii de 
pază devin, pentru scurt 
timp, de neatins, iar mici gru¬ 
pe de luptători troiani pot fi, 
o vreme, invizibili pe câmpul 
de luptă. Armatele popoare¬ 
lor se bazează tot pe vechile 


unităţi, infanteriştii spadasini, 
arcaşii şi ofiţerii. Troianii au 
şi purtători mobili de mini- 
catapulte, care fac ravagii 
în rândurile adversarului, 
dar sunt inutili în apărare. 
Utile în luptă sunt şi batistele, 
care aruncă proiectile incen¬ 
diare, ce distrug clădirile 
inamice. Aproape toate mi¬ 
siunile noi cuprind şi anumite 
sarcini de îndeplinit. în 
misiunea a doua cu poporul 
troian, luptaţi împotriva 
mayaşilor, dar sunteţi aliaţi 
cu romanii, cărora trebuie 
să le trimiteţi un preot. Apoi 
trebuie să escortaţi până 
în mijlocul hărţii mesageri 
ai tuturor popoarelor. în 
sfârşit, veţi căuta, cu ajutorul 
flotei voastre o insulă, care 
adăposteşte nişte secrete şi 
pe care trebuie să o 
imperiului vostru, împreună 
cu aşezările, templele şi sta¬ 
tuile ei. 

Story-ul nu mai are aceeaşi 
consistenţă ca şi în Settlers 4, 
dar există, totuşi, trei scurte 
Secvenţe video şi un sfârşit 
cu happy-end al misiunilor. 
Prin patch, cei care au jocul 
vor avea parte de câte¬ 
va înnoiri şi îmbunătăţiri, 
mai ales în interfaţă, în modul 
multiplayer şi în stabilitatea 
programului. 



* * a # 





Epopeea, aldturi 
de popoarele troian, 
roman, mayaş, viking şi 
poporul întunecat, 
are un happy-end. 


Add-on-ul celor de la Blue 
Byte educe în scenă un popor 
nou. de care va veţi ataşa 
repede, troianii. Sigur cft noul 
popor se putea diferenţia şl 
mal mult de cele cunoscute 
deja, dar aceasta e altă 
poveste. Noile misiuni sunt 
bune, daci nu chiar foarte 
bune pe alocuri, ceea ce 
arată că s-a muncit serios la 
realizarea lor. Îmbunătăţirile 
aduse, printre care camera 
mobilă, simboluri de hrană 
deasupra minelor, un lanţ at 
transportului mult mal bun. 
fac cinste oricărui împătimit 
de Settlers. Există deja, 
pe Internet, hărţi noi foarte 
bune. Fa nil Settlers pot fl 
mulţumiţi, unii dintre el 
aşteaptă deja posibila 
continuare a lumii omuleţilor 
simpatici, numită Settlefs S. 
Pe când? 


PUNCTAJ 

SETTLERS 4: 

THE TROYANS 

PRODUCĂTOR 

OtSmiBUtTOR\ 

Blue Byte 

Ubl Soft } 

PREŢ 

TERMEN l 

cca. 17,2 USD 

a apărut i 

NECESAR 

RECOMANDAT 

CPU 233 MHz 

CPU 800 MHz 

64 MB RAM 

128 MB RAM 

HDD: 500 MB 

HDD: 500 MB 

SUPORT I 

MULTIPLAYER # 

Slngle-PC 1 

Reţea 8 1 

Internet 8 1 

1 jucător/ pachet 1 
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Simulator economic 
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Simulatorul economic Car Tycoon are atâtea greşeli 

încât nici nu ştii ce să mai vezi bun la el. 


HAOS ÎN TRAFIC Abundenta 
de fabrici şl magazine de 
automobile face aproape 
Imposibili vânzarea noilor 
modele. 



î ovestea începe în Sta¬ 
tele Unite, în anul 
1950. Patru firme pro¬ 
ducătoare de automobile se bat 
pentru a-şi câştiga favorurile a 
circa 100 locuitori. Fabrid, spaţii 
de vânzare şi ateliere sunt gata 
construite, trebuie doar să le 
conduceţi, având grijă ca valoa¬ 
rea acţiunilor emise să crească 
şi să nu scadă. După ce inginerii 
proiectează câteva dintre cele 
şapte categorii de autovehicole, 
prototipul este produs şi vân¬ 
dut. Pe harta jocului, pe lângă 
cumpărători şi fabrici sunt 


redate şi agenţide de reclamă 
ascunse, care pot face publid- 
tate şl modelelor mai vechi, 
De-a lungul a 20 de misiuni 
sunteţi solicitaţi, fireşte intr-un 
timp limitat, să ajungeţi In 
posesia unui anumit număr de 
fabrici , să vindeţi o anumită 
cantitate de maşini sau să aveţi 
o anumită rată a profitului. 

fină aici nu e nimic rău. 
Abia apoi încep durerile de 
cap, datorită interminabilelor 
bug-uri. Dacă ar fi numai eleî 
Jocul nu oferă nid o posibilitate 
de informare asupra pieţei de 


desfacere, întreprinderile nu 
pot fi vândute etc. După puţin 
timp, străzile deja sunt pline de 
automobile, ceea ce face impo¬ 
sibilă achiziţionarea celor noi, 
întreprinderile nu cumpără 
ceea ce produceţi, iar fabridle 
voastre devin nerentabile, Dar 
cel mai al naibii bug e următo¬ 
rul: când jocul se blochează de 
la sine, nu îl mai puteţi încărca 
din nou, chiar dacă l-aţi salvat, 
aşa că va trebui să o luaţi de la 
capăt. Asta numai dacă nu vă 
piere cheful. 


PUNCTAJ 

CAR IYCOON 


PRODUCĂTOR 


OPINIE 



Numărul maredebuguri 
face din Car Tycoon 
un Joc de nesuferit. 



Este limpede; Car Tyooon a fost produs In grăbi de către cel de ia Vector* 
corn, flrml de care nici nu s-a auzit. Jocul arfl fost un simulator economic 
relativ bunicel, deci era finisat şl dacă monstruoasele greşeli erau corec* 
tate. Car Tycoon nu este deloc complex şl se încadrează în caracteristicile 
genului, dar... De exemplu, concurenţa nu poate da faliment, pe cănd firma 
voastră poate ajunge oricând să fie nerentabilă. Producătorii s-eu găndlt 
deja la un petch necesar, care va corecta nu numai greşelile, unele chiar de 
design, dar va încerca să facă ceva şl în privinţa modulul multiplayer, care 
lipseşte cu desăvârşire. Pentru un asemenea Joc cerinţele de sistem sunt 
uriaşe, mal ales foamea de memorie. In concluzie, dacă punctajul acordat 
de revista noastră nu trece de cel puţin 50, Iar Car Tycoon a obţinut doar 
36, fiţi convinşi că aţi aruncat banii pe apa sâmbetei. 



PREŢ TERMEN 

cca. 34,4 USD a apărut 


NECESAR 
CPU 300 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 1150 MB 

SUPORT 

0irect3D 


MULTJPLAYER 
Slngle-PC 1 Reţea - 
Internet - 
1 jucător / pachet 

GRAFICĂ 
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Simulator economic 




Casino. Un cuvânt magic care aduce distracţie şi 
bani. Distracţia o puteţi avea 
Tycoon. Banii însă... 


CE TE UIŢI LA MINE, ŞMECHERE? 





supraveghea aproape tot 
Actlvftnd funcţia 3D puteţi vedea 
tot timpul ce se întâmpla. 



n deşertul Nevada 
turiştii sunt atraşi 
de nume renumite în 
lumea cazinourilor: Caesar's 
Palace, reasure Island, Mira- 
ge. Dacă biletul de avion până 
la Vegas vi se pare scump, 
puteţi să aveţi propriul cazino 
prin intermediul acestui si- 

m â 

muîator. In sala de jocuri 
puteţi aduna laolaltă Slot 
Machines, mese de Baccarat, 
Blacj Jack sau poker, rulete 
precum şi nelipsitul bar. 


Veţi vedea apoi cum vizitatorii 
vor începe să intre în cazino. 

Cei care vor intra se vor 
gândi să câştige atâţia bani 
încât să-şi ia o maşină, o casă 
sau să asigure un viitor copiiiloc 
Vise sau realitate? Trebuie 
să vă îngrijiţi şi de existenţa 
toaletelor luxoase, clienţii vor 
să mai şi mănânce, apoi chiar 
să şi doarmă. Având aceste 
facilităţi, fiţi convinşi că veţi 
câştiga bani frumoşi de pe 
urma clienţilor. în Casino 


Tycoon există şi hoţi, de care 
vă puteţi ocupa cu ajutorul 
camerelor video în 3D şi 
prin intermediul celor de la 



PUNCTAJ 

CASINO TYCOON 


PRODUCĂTOR DISTRIBU, 
Cat Daddy Monosit 

PREŢ TERMEN 

cca. 34,4 USD a aparat 


i 


Controlul se face prin mouse 
şi hotkeys, iar muzica de jazz 
asigură fundalul sonor. Jocul vă 
oferă nouă scenarii şi un mod 
liber, dar modul multtplayer nu 
e implementat. Casino Tycoon 
ar putea să vă pasioneze, fie şi 
pentru scurt timp, intr-un 
weekend. 


NECESAR 
CPU 350 MHz 
64 MBfcAM 
HDD: 350 MB 

SUPORT 


RECOMANDAT ■ 

CPU 500 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 350 MB i 
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MULTIPIAYER 
SlnglePC 1 Reţea 
Internet - 
1 jucâtor/pachet 



OP 


ACINI 


Dacă adevăraţii angajaţi ai 
cazinourilor ar fi aşa de slabi 
ca şi în joc, atunci toţi vizita¬ 
torii unul cazino ar fi bogaţi 


Mulţi Jucători se înghesuie ta Slot Machines, alţii se îmbulzesc la 
mesele de poker. Evident, în lumea virtuală. Din punct de vedere grafic 
Jocul nu excelează, dar nici nu e nevoie de aşa ceva în cazul unul simu¬ 
lator economic. Funcţia de zoom este bine Implementată şl vă ajută la 
descoperirea multor detalii importante. Afacerea nu merge prea bine 
pentru patronul cazinoului, în schimb clienţii sunt mulţumiţi. Angajaţii 
nu sunt prea buni, aşa că trebuie să vft îngrijiţi personal de cele mal 
multe lucruri, Inclusiv de problemele de securitate. Producătorii de ia 
Cat Daddy lucrează deja la un patch, care se pare că va ridica gradul 
de inteligenţă şl responsabilitate al angajaţilor proprii. Cu toate 
minusurile sate, Casino Tycoon poate poposi pe hardurile voastre, 
măcar o vreme. 
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RTS 



o clona. 

Şi încă una 
nereuşită. 




acă vreţi să ştiţi ce 
se află de fapt în 
J spatele jocului Atrox, 
aduceţi-vă aminte de Starcraft, 
pe care sigur l-aţi jucat, şi 
veţi afla. Jocul este o copie 
total nereuşită a celebrului 
Starcraft. în Atrox controlaţi 
trei rase, oamenii, roboţii şi 
alienii, campaniile single sunt 
numeroase, grafica este bidi¬ 
mensională. Adunaţi materii 


prime, ridicaţi clădiri, antre¬ 
naţi unităţi de luptă, la fel ca 
în orice RTS clasic, Unităţile şi 
controlul seamănă aproape 
perfect cu Starcraft. Cu toate 
acestea, este o elonă nereu¬ 
şită, grafica este departe de a 
fi măcar medie, iar imaginile 
de pe monitor arată de parcă 
cineva ar fi dat cu ciocanul în 
mulţimea de pixeli. Vocile 
sunt, parcă, ale unor actori 
amatori care au băut ceva tă¬ 
rie înainte de înregistrări, 
pentru a-şi face curaj. Serve¬ 
rul de suport pentru modul 
multiplayer lipseşte. Multi- 
player-ul e posibil doar când 
cunoaşteţi adresa partenerilor 
de joc. Prezentarea story-ului 
este atât de prost realizată, 
încât îţi vine să sting calcula¬ 
torul, cel mai bun prieten al 
omului, care nu are nici o vină 
că s-a instalat acest ioc pe 
hard, de altfel extrem de 
scump. 
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Warcommander 
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Jocul are drept story debarcarea 
aliaţilor în Normandia anului 1944 
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AŞI FERI, DA I FOCf Dacă va vine idcea sa va a seim 
(Icţi tu pădure, la urma vi sc va pa mm destul dc neiuspi 
rata. căci inamicul vine şi cu aruncătorul de flăcări. 
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arcommander este un 
RTS care are acţiunea 
în timpul celui de-al 
Doilea Război Mondial. în 
cele 24, misiuni aveţi coman¬ 
da unei trupe de maxim 40 
oameni, trebuind să distru¬ 
geţi bunkere, să anihilaţi tru¬ 
pe de elită, care luptă până Ia 
ultimul om. Doar cu multă 
pricepere tactică vă veţi 
menţine în viaţă infanteriştii, 
sanitarii şi pionierii, întăririle 
fiind ca şi inexistente. Toate 
unităţile au anumite abilităţi, 
care sunt importante în 
succesul unei misiuni. Con¬ 
trolul foarte prost asupra 
trupelor proprii face ca abili¬ 
tăţile soldaţilor să rămână mai 
mult pe hârtie. Deşi suportul 
avioanelor există, modalitatea 


practică de a aduce avioanele 
efectiv pe câmpul de luptă 
cere destul timp, în parte şi 
datorită interfeţei complicate, 
astfel încât poate vor mai 
rămâne doar câţiva soldaţi 
care să întoarcă capul după 
camarazii din aer veniţi 
în ajutor. Pe lângă faptul 
supărător că nu se pot consti¬ 
tui grupe de unităţi, vizibili¬ 
tatea propriilor unităţi este 
foarte greoaie. Warcommander 
rămâne unul din multele 
jocuri despre cel de-al Doilea 
Război Mondial, care nu 
va rămâne mult timp în amin¬ 
tirea fanilor RTS. 



PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
Joymax DTP J 

PREŢ TERMEN 

cca. 60.3 USD a apărut 


NECESAR 
CPU 300 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 100 MB 

SUPORT 


RECOMANDAT 

CPU 500 MHz 
12BMBRAM 
HDD: 400 MB 


MULTIPLAYER 
Slngfe-PC 1 Reţea 8 
Internet 8 
1 Jucltor/ pachet 


GRAFICĂ 

■■■' I I J 




nrn 



ATMOSFERA 

■MOxei: 








CTAJ 



PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
Independent A»t» CDV 

PREŢ TERMEN 

cca. 34,5 USD a apărut 


NECESAR 
CPU 450 MHz 
64 MB RAM 
H00:600 MB 

SUPORT 


RECOMANDAT 
CPU 1.000 MHz 
256 MB RAM 
HDD: 600 MB 




MULTIPLAYER 
Single-PC 1 Reţea 8 
Internet 8 
1 jucător/ pachet 


52 






cir’ 







iHlâbazo 




»■ ■■ 


60 


PC Gama* februarie 2002 















































































































Takeda 
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GUUJVER IN ŢARA 
SAMURAILOR Mulţime 
de soldaţi într o 
încleştare de masa. Ce 
sa mat distingi aict t mat 
ales că mei perspectiva 
camerei nu te a 




a* 





Doar tacticienii 
pasionaţi vor 

zăbovi mai mult 
timp în compania 

lui Takeda. 



akeda merge înapoi în 
timp, în ceea ce pri- 


j veşte grafica. Dacă 


binecunoscutul Shogun: Ibtall 
War a adus pe câmpul de luptă 
grafica 3D, Takeda rămâne an¬ 
corat în lumea grafică bidimen¬ 
sională. Jocul vă poartă în Japo¬ 
nia medievală, unde sunteţi un 
senior feudal. Pornind de la 
mica voastră provincie, aidoma 

&J 



înaintaşului Shogun, prin mij¬ 
loace militare trebuie să ajun¬ 
geţi stăpân al întregii ţări, bine¬ 
înţeles după împărat. Vă mutaţi 
cu armata dintr-o provincie 
în alta, încercaţi să vă întăriţi 
trupele, cuceriţi noi teritorii şi 
respingeţi atacurile inamicilor 
Takeda nu pune mare preţ pe 
partea de construcţie, concert- 
trându-se asupra luptelor din- 
tre cavaleri, arcaşi, samurai 
şi lăncieri. Succesul tactic este 
asigurat pe jumătate, de alege¬ 
rea tipurilor de unităţi, iar 
cealaltă jumătate de alegerea 
formaţiei de luptă. Formaţia A 
câştigă în faţa formaţiei B, 
trupa C învinge trupa D, dar 
pe toate le bate trupa E, 
ş.a.m.d. rână să vă obişnuiţi 
cu aceste lucruri pot trece 
ore întregi. Takeda rămâne 
un joc interesant doar pentru 
tacticienii înrăiţi, spre deose¬ 
bire de Shogun, care a atras 
foarte mulţi jucători, nu numai 
pe fanii strategiei. 


Dictatorii sunt puşi la încercare: în spatele faţadei însorite, 
în lumea iui Tropico, se ascunde un simulator economic 
extrem de complex. 


A l "" 1 cţiunea începe într-o 

insulă din Caraibe, în 
i ~ 1 anul 1950. Pe o muzică 
latino antrenantă, te trezeşti stă¬ 
pânul unei insule cu plantaţii de 
banane, cafea, tutun, ruine şi pă¬ 



duri ce aşteaptă să fie transfor¬ 
mate în cherestea. Locuitorii 
aşteaptă să li se ofere case şi ser¬ 
virii rezonabile, iar tu eşti El 
Presidente". De tine depinde 
dezvoltarea acestei minuscule 
ţărişoare bananiere, unde te poţi 
creea un paradis pentru turişti. 
Exporturile trebuie să fie princi¬ 
pala sursă de venit, pentru a nu 
rămâne o ţară subdezvoltată. 
Dacă nu ai grijă de dezvoltarea 
economică, alternativa este dic¬ 
tatura militară, cu avantajele şi 
dezavantajele sale. 

Poţi controla multe aspecte 
ale vieţii locuitorilor din Iropico, 
prin intermediul salariilor, al 
chiriilor pentru locuinţe, al locu¬ 
rilor de distracţie şi mass-media. 
Multe depind de mulţumirea şi 


fericirea omuleţilor care îţi popu¬ 
lează insula. O dată la 4-5 ani 
ar trebui să organizezi alegeri, 
fiindcă, altfel, trebuie să institui 
dictatura. Dacă totul merge bine 
vei fi reales - pentru orice even¬ 
tualitate, ai la dispoziţie şi posi¬ 
bilitatea fraudei, de până 20 % 
din voturi. Un loc important 
îl ocupă contul personal din 
Elveţia, dar banii delapidaţi 
nu-i poţi folosi la nimic. 

Jocul oferă multe satisfacţii 
pasionaţilor genului, vă stau la 
îndemână o grămadă de posibi¬ 
lităţi prin care puteţi conduce 
insula spre prosperitate. Cei 
fericiţi vor fi, însă, fanaticii 
simulatoarelor economice, care 
se vor simţi ca la ei acasă în 
Republica de Tropico. 


PUNCTAJ 

TAKEDA 


PRODUCĂTOR 

DISTRIBUfTOR 

Magltech 

THQ 

PREŢ 

TERMEN 

cca. 34,5 USD 

a apărut 

NECESAR 

RECOMANDAT 

CPU 233 MHz 

CPU 300 MHz 

64 MB RAM 

128 M8 RAM 

HDD: 950 MB 

HDD: 950 MB 

SUPORT 

OpenGl 

Fot ce FeedbacK 

MULTIPLAYER 

Slngta-PC 1 

Reţaa 2 

Internet 2 

1 jucător / pachet 



PUNCTAJ CLASSICS 

TROPICO 

PRODUCĂTOR 

DISTRIBUfTOn 

Pop Top 

Best Computere 

PREŢ 

TERMEN 

cca.21,6 USD 

a apărut 

NECESAR 

RECOMANDAT 

CPU 300 MHz 

CPU 600 MHz 

64 MB RAM 

128 MB RAM 

HDD: 900 MB 

HDD: 900 MB 

SUPORT 


OpenGl 

Force Feedback 

MULTIPLAYER 


Slngte-PC 1- 

Reţea - 

Intemet * 


1 jucător / pachat 
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Strategie de construcţie 



Test I 



Vă plac insulele? Dacă da, 
uitaţi Hawaii, căci Anno 1602 
vă oferă o mulţime de insule, 

la un preţ mult mai mic. 



ine nu a jucat Anno 
1602 nu sc poate lău¬ 
da câ este un fan 
al strategiei, Jocul produs 
de cei de Ia Sunflowers, nu 
a fost unul extrem de vândut, 
dar merită încercat, dacă nu-1 
aveţi până acum in colecţie, 
Anno 1602 vă oferă posibili¬ 
tatea de a descoperi şi a 
stăpâni multe insule, de a 
face comerţ, de a construi 


nenumărate clădiri, toate 
într-o grafică izometrică, ce-i 
drept, puţin atrăgătoare pen¬ 
tru ochii unui gamer obişnuit 
doar cu grafica 3D, Pasionaţii 
genului au fost şi vor fi atraşi, 
la acest joc, de aspectele eco¬ 
nomice complexe. 

Acţiunea este colorată şi 
de prezenţa piraţilor, iar con¬ 
curenţa a Încă trei adversari 
în cazul misiunilor single face 
ca jocul să fie destul de antre¬ 
nant. Preţul la care !1 puteţi 
gftsi acum şi cerinţele de 
sistem extrem de reduse fac 
ca Anno 1602 să fie o achiziţie 
rentabilă, chiar dacă aţi mai 
navigat prin apele sale. 
Nu strică să redeveniţi, pen¬ 
tru o vreme, marinari, să vă 
luptaţi cu piraţii şi cu ceilalţi 
concurenţi, să stăpâniţi un 
imperiu maritim şi să uitaţi 
pentru scurt timp de hiturilie 
momentului, indiferent care 
ar fi acestea. 


PUNCTAJ CLASSICS 
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PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
Sunflowers ak tronlc 

PRE7 TERMEN 

cca. 8,6 USD a apirut 




NECESAR 
CPU 100 MHz 
18 MB RAM 
HDOiBBMB 


RECOMANDAT 
CPU 288 MHz 
32 MB RAM 
HDD: 88 MB 


SUPORT 

OnenGl 


FofUJ f'rr'lbîick 


MULTIPLAYiR 
Slngs-PC 1 Rtţta 4 
Intimat 4 
X JuoAtor/pachat 
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- 1 cum 15 ani, nu existau 

ML jocuri de strategie în 
I adevăratul sens al cu¬ 
vântului. Existau aşa-numitele 
wargames, cum sunt Wargame 
construction Set din 1986. Mai 
existau adaptări de jocuri de 
platformă, mai digerabile, gen 
Computer Diplomacy din 1985 
sau Risk în 1987. Erau apoi 
jocurile manageriale, ca Ports 
of Caii (1986), în care jucătorul 


se afla ia conducerea unei com¬ 
panii de transport maritime, 
sau celebrul Elite, din 1986, 
care te plasa în pielea unui ne¬ 
guţător intergalactic. Dar toate 
acestea nu erau jocuri de strate¬ 
gie, aşa cum le înţelegem astăzi. 
Pe atunci jucam mai degrabă 
Gaimtlet sau Ghost’n Goblins. 
La sfârşitul anilor 80 apăreau 
trei titluri care urmau să pună 
bazele jocului de strategie. Este 


ÎN PORTS OF CAU 
trebuia nu numai 
să al talent de 
manager, cl şl 
precizia de a-ţl 
aduce corect 
navete în port. 



lurn l: OBSlKUniION PHrtSI 


WARGAME CONSTRUCTION SET Asta 
verzi. 
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DIG IN 




vorba despre Sim City şi 
Pirates!, în 1988 şi Fopulous, în 
1989, realizate de Will Wright, 
Sid Meier şi Reter MoUneux, care 
au devenit adevărate legende 
vii în lumea jocurilor PC Anul 
1989 ne-a adus şi primul joc de 
strategie pur-sânge". A fost 
Millennium 2.2, pe Amiga şi 
Atari ST. jucătorul trebuia să 
construiască o colonie teres¬ 


tră pe Lună. Scopul jocului 
era să colonizezi din nou 
Fământul, distrus de anii 
de război, contra forţelor extra¬ 
terestre. Mai trebuia să coloni¬ 
zezi şi alte planete, să extragi 
materii prime, să faci cercetări 
ştiinţifice, ca să dezvolţi noi 
arme şi nave spaţiale, pentru a 
duce lupta contra extra- 
tereştrilor. 
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Medal of Honor: 

Allied Assault 










edal of Honor a debarcat în forţă 
pe PC cu o poftă teribilă să bată 
Wolfenstfiln chiar la el acasă! Ceea ce 
face acest joc deosebit este faptul că 
te Implică emotiv Intr-un mod nemaivăzut 
până acum; numai misiunea care redă 
debarcarea de pe Omaha Beach face 
ca jocul să-şi merite toţi banii. Gloanţele 
şuieră din toate părţile, nisipul şl apa sunt 
permanent măturate de mitralierele 
germane, camarazii îţi mor ca muştele 
şi plouă cu obuze: halucinant. Este una 
dintre cele mal dure misiuni ale jocului. 
Ritmul scade puţin în celelalte misiuni, 
dar Implicarea jucătorului rămâne aceeaşi. 
Este un joc Indispensabil? Fără îndoială. 


Sfaturi pentru cumpărare şi o scurtă privire asupra pieţei. Cele mai bune jocuri de acţiune şi aventură 
ale ultimelor şase numere: 



(Ciassics) 


Un pic de actlon, un gram de 
RPG şl o picătură de aventură. 
Un erou de tip Robo Popa şi o 
Biblie pentru mântuirea sufle¬ 
telor rătăcitoare. 


Edipa: 10/01 E/dos t Prep cca. 17 USD 



Un jump & run uşor pslledellc. 
Recomandat progeniturilor virtua¬ 
le cu lipsă de LSD. De administrat 
cu grijă, prea mult ser poate duce 
ia sindromul Super Geam(ăn). 


Ediţia: 11/01 I UbISoft l Preţ: cca. 34,1 USD 



Medal of Honor: Allied Assault 



4* 


Cine n-a văzut Shavlng Private 
Ryan are acum ocazia să facă 
un curs de perfecţionare. Nu ca 
bărbier din Sevilla, ci soldat în 
Golful Porcilor. 


Ediţia: 02/02 I Electronic Arta f Prep cca. 34,1 USD 



Returrito Castle Wolfenstein 



Zomble, profesori nebuni, 
paratmoperi... Dacă se mal 
adaugă şi Imhotep, facem un chef 
în mijlocul Zonei Crepusculara. 


Edipa: 01/02 I ActMslon Prep cca. 38,4 USD 


85 


Edlpa: 12/2001 


Aliens vs. Predator 2 

Cine nu mai are chef de Safari, 
poate să încerce acest tip de vână¬ 
toare. Băştinaşii bărboşi din Noua 
Zeelandă au reţete extraordinare 
pentru carnea de Homo Sapiens. 

Vlvendl Universal I Prep cca. 34, î USD 
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Aouanox 

Flshtank Interactive 12/2001 l cca. 34,1 USD 

Operatlon Flashpolnt Red Hammer 
Codemasters 02/2002 i cca, 17 USD 

Comancfte 4 

Electronic Arts 01/2002 I cca. 34,1 USD 

Gunman Chronlcles (Ciassics) 

Vivendi Universal 02/2002 i cca. 11,1 USD 

G/rost flacon 

UbISoft 01/2002 l cca.34,1 USD 

Tomb Ralder4: Last Rave/at/on (Ciassics) 

Eldos Interactive 10/2001 ' cca. 17 USD 

MachWarrlor 41 Black Knlght 

Microsoft 01/2002 I cca. 21,3 USD 

Panzer Elita Special Edltlon (Ciassics) 
iowood 11/2001 I cca. 21,3 USD 

Soul Reaver 2 

Eldos 01/2002 I cca. 42,7 USD 

Sheep, Dofn Wolf 

Infogrames 11/2001 I cca. 34,1 USD 

Qlants Demotltton Pack (Ctaaalca) 

Virgin Interactive 10/2001 l cca. 17 USD 

IL-2 Sturmovlk 

UbISoft 01/2002 1 cca. 34,1 USD 

Red Factlon 

THQ 10/2001 I cca, 34,1 USD 

NYR - Das 5. Element 

Modem Games 01/2002 i cca. 34,1 USD 
Parkan Imn Strategy 

Monte Christo 01/2002 l cca. 34,1 USD 

Serious Sam: 7 ha Second fncountar 
Take2 02/2002 I cca. 25,6 USD 

Codanama: Outbreak 

Virgin Interactiva 12/2001 i cca. 34,1 USD 
Proiect Eden 

Eldos Interactive 1 ; 2001 I cca. 38,4 USD 
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CHARTS 

Caia mal îndrăgite jocuri de acţiune 
şl aventură ale cititorilor PC Games; 



Medal of Honor 

Ego-Shooter i Electronic Arts 

totum to Cast/e Wo/fensfa/n 

Ego-Shooter I Activision 

Hatf-Ufe: CounterStrike 

Shootar tactic l Vlvsndi-Untveruilm 

Operatlon flashpolnt 

Shooter tactic I Codemasters 

Aliena n. Predator 2 

Ego-Shooter t Vlvendl 

Hatf-Ufe 

Ego-Shooter i VWsfldl-Unfveitil Int 

Gfcost flecon 

Shooter tactic i Ubl Soft 


I w VS UnrealToumament 

i-LESm Ego-Shooter I Infogrames 

[m KV Unreal 

1 T miM Ego-Shooter i infogrames 



No One Uvea forever 

Ego-Shooter t Electronic Arts 
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UN PROSTĂNAC CU 


In ţaţele efectelor 
de pixeii se ascunde 
drtijba cu care adver¬ 
sarul fl ameninţă 




* 




Cate Archer i-ar sufla în nas cu pudră 
Serious Sam 2 e shooterul 
genului de acţiune! 


erious Sam: The 
Second Hncounter - 
dacă te pui să-l joci e 
ca şi cum ai merge cu trenuleţ- 
ul din parcul de distracţii. 
La început e razant - adrenali¬ 
nă cât încape, stomacul e ca 
gelatina şi la spate te trec 
fiorii! Mai încolo, devine 
obişnuinţă. Se poate ajunge şi 
la faza în care să v$ vină rău. 
Să te tot dai de-a dura într-un 
ambient 3D nu-i meseria 


aer. în acest timp, voi ţineţi 
degetul lipit pe tasta mouse- 
ului şi priviţi la tonele de 
plumb, fier vechi, rachete 
şi raze laser care zboară prin 
văzduh. Când e să bubuie, 
monitorul e inundat de culori: 
exploziile se aseamănă unui 
mare foc de artificii organizat 
de revelion. Nou este faptul că 
apar şi arbori, Aceştia îşi pierd 
frunzele dacă se află pe traseul 
unui cartuş - sau sunt scoşi de 


oricui. De aceea: dacă nu aţi 
avut o părere bună despre 
predecesorul său, puteţi 
răsfoi liniştiţi mai departe. 
Căd jocul se derulează asemă¬ 
nător, până în ultimul 
detaliu: monştri, care sunt mai 
mulţi decât puteţi număra pe 
degete, se năpustesc asupra 
jucătorului, trag focuri de 
armă, zbiară de-ţi ţiuie ure¬ 
chile, sau se aruncă singuri în 


tot din rădăcini în momentul 
în care o rachetă aterizează 
în apropiere. Apropo de dis¬ 
trugeri: echipa croată de 
producători a introdus trei 
arme noi. De exemplu, arun¬ 
cătorul de flăcări care prăjeşte 
adversarul până când acesta 
cade. în mod alternativ puteţi 
aprinde solul, iar figurile 
prinse în valul de flăcări suferă 
leziuni serioase. Drujba e 
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S h o o t e r 




în Serious Sam: The Second Encounter monştrii s-au obişnuit să atace jucătorul în mod direct. 
Şi nu-i o treabă atât de isteaţă, în vreme ce diferenţiem între trei specii. 



Acest tip vă Induce panică atunci 
când auziţi motorul drujbei. iar 
pielea vi se face ca de găină. 
Plăcerea Iul e să se 
năpustească pe neaşteptate din 
diferite colţuri direct 


asupra jucătorului 



Producătorii leu 


creat acestui Goiem de foc nişte 
efecte orbitoare. Culoarea sa suge¬ 
rează: Atenţie, sunt periculos! Crea¬ 


tura aruncă cu mingi de foc, pe ca¬ 
re e bine să te evitaţi pentru a nu 
ajunge material de rotisor. 



înainte de a apărea, îşi face 
anunţată sosirea prin sunete. 
Dacă ajunge să vă atingă cu 
coamele, zburaţi prin văzduh. 
De aceea, daţi-vâ la o parte ca 
şi din faţa unui taur - el mata¬ 
dor! 



că aveţi nişte treburi cu acest 
demon. Băşicile sale verzi vă 
urmăresc chiar şt atunci când 
luaţi colţul şi provoacă explozii. Pe¬ 
riculoasă dihanie! 



Acest tip se numeşte Gnaar şi e 
la fel de tâmpit după cum arată. 
Dacă nu o ie în direcţia în care se 
află jucătorul, atunci stă ca un 
idiot şi aşteaptă să-l răpui. Să fie 
oare vorba despre ochiul care-i 
lipseşte? 



re. cu siguranţă, nu-l 
cunoaşteţi din prima parte. 
Acesta este nou. Şl nici măcar 
nu e periculos. Trebuie doar să 
evitaţi coliziunea cu focurile sale 
laser, pe care le mai 
trage din când în când. 



Dacă echipa coată 
îşi angajează acum 


un designerde nivel, 
partea a treia va înghiţi 

80 % din piaţă. 


Păi să nu te lai de cap: echipa croată 
dezvoltă un englne minunat şi serios 
şl nu e tn stare să construiască măcar 
câteva niveluri drăguţe. Se pare că 
nici urmaşul nu scapă de ceea ce l-a 
rupt gâtul predecesorului: jucătorul 
aterizează într-o încăpere colţuroasă 
şl are a face ta nesfârşit cu tot felul 
de adversari. 0 dată treaba îndepli¬ 
nită, se deschide poarta către urmă¬ 
torul nivel, unde jocul o la de la 
capăt. Noroc cu puţina variaţie (vezi 
tabelul special) care îmbunătăţeşte 
jocul din punct de vedere calitativ. 

$â trecem însă la următoarea între¬ 
bare: aduce jocul Intr-adevăr distrac¬ 
ţie? Da, dacă Jucaţi cu pauze Serious | 
Sam, e minunat pentru pierderea 
timpului. Recomand modul coope¬ 
rativ multlplayerîn care, împreună cu 
amicii, puteţi si faceţi curet prin zonă. 

i 


deosebit de distractivă pentru 
cei care au la îndemână un 
iFeel-Mouse, fiindcă motorul 
acesteia face ca toată mâna să 
vibreze. în contrast cu cele 
prezentate aveţi la dispoziţie 
mitraliera, cu care vânaţi 
în mod elegant, de parcă ar 
fi un pistol cu apă: trageţi 
în timp ce alergaţi, reîncărcaţi 
timp de o secundă - totul 
decurge fără probleme. O să 
gândiţi adesea: la să fac curat 
pe aici! ’. Astfel, Sam Serious’ 
Stone, personajul principal nu 
se luptă intr-un peisaj real. Nu 
vor cădea cioburi de sticlă 
(nu e glumă, în tot jocul nu 
apare un ciob de sticlă!) şi 
nu va fi distrus peisajul, aşa 
cum era posibil în Red 
Faction. Sam a căzut cu nava 
undeva în America de Sud: 
într-o vreme în care templele 
mayaşilor se înălţau impună¬ 
toare în peisajul tropical. 
Acestea au fost îmbunătăţite 
din punct de vedere cosmetic 
faţă de cele prezentate în 


predecesor. Pe sol găsiţi acum 
paie şi chiar buruieni, care 
mai ascund din când în când 
muniţie suplimentară sau 
energie de viaţă. în cel de-al 
treilea act vă aflaţi din nou în 
Polonia Evului Mediu, în 
Krwawitze. Acesta este episo¬ 
dul cel mai mare al jocului. 
Peisajul e pastelat, antic şi 
ne prezintă totul într-o scenă 
care ne aminteşte de un castei 
al groazei. Sam spune răspicat, 
M în fine, un Dungeon!" 

Bogăţia atractivităţii era 
ceea ce a lipsit primei părţi. 
Şi Serious Sam: The Second 
Encounter este în această 
privinţă ceva mai bun: Intr-o 
încăpere este întuneric. Brusc, 
podeaua este luminată de 
raze care se deplasează înain¬ 
te. Trebuie să urmaţi raza. Altă 
dată, aterizaţi într-o hală 
uriaşă în care, deodată, se 
aude din depărtare motorul 
unei drujbe. Au fost introduse 
chiar şi quest-uri - cu toate că 
au nivelul unui test pentru 


idioţi. în continuare vă croiţi 
calea prin cadre pastelate şi 
apăsaţi pe diferite întreru¬ 
pătoare pentru a deschide 
căile de acces către diferite 
direcţii. Pe lângă sarcinile şi 
încercările serioase, aveţi 
parte şi de secvenţe zăpăcite 
în care, protagonistul, împre¬ 
ună cu o hoardă de adversari 
care zbiară necontenit, sar 
pe un fel de trambulină. După 
asemenea experienţe nu se 
mai miră nimeni când, ajunşi 
din nou în peisajul exterior, 
se observă în zona delimitată 
’ Crollywood ’ câ arborii poartă 
ochelari de soare, iar din 
morminte ies omuleţi care 
poartă tricouri cu inscripţia 
"Serious Sam", iar uriaşii strigă 
'Hey, wait! Come to daddy!’ 1 . 


PUNCTAJ 


PRODUCĂTOR 

C roteam 


PREŢ 

cca. 25,8 USD 


DISTRIBUITOR 
Best Computer» 

TERMEN 
a apărut 



. w* 


NECESAR 
CPU 400 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 150 MB 


RECOMANDAT 
CPU 750 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 450 MB 


SUPORT 



MULTIPLAYER 
Single-PC 4 Reţea 16 
Internet 16 
4Jucâtorl/pachet 






MULTIPLAYER 
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Supliment 
pentru 
Flashpoint: 
într-o nouă 
campanie trăiţi 

conflictul 
insular în 
rolul unui 
soldat sovietic. 




proape un 
de fani ai acţiuni 
tactice în întreag* 
lume! Ei au pătruns în piele* 
lui David Armstrong, solda 
al armatei americane 


figura cheie din Operatioi 
Flashpoint. Versiunea Gole 
Upgrade vă dă posibilitate* 
să jucaţi, de partea ruşilor 
conflictul fictiv al aniloj 
80 dintre ruşi şi ameri- 
câni. Fâinea caldă a acestu: 
add-on este operaţiunea Red 
Hammer, o nouă campanie 
cu 22 intervenţii pe care c 
absolviţi în rolul rusului 
Dimitrij Lukin. Lukin, vete¬ 
ran degradat până la simplu 
soldat, făcea parte din trupe¬ 
le de comando Spetznaz. 
Asemenea sutelor de cama¬ 
razi ai săi e trimis pe insula 
Kolgujev - serviciu îndeplinit 
conform ordinelor - aseme¬ 
nea cunoscutei scene din 


programul de bază cu 
generalu! Guba care ordonă 
intervenţia pe insula vecină 
Everon. rănii lui Flashpoint 
ştiu foarte bine că acest Guba 
acţionează pe cont propriu 
şi că acţiunile sale nu sunt 
acoperite de către Moscova, 
însă bietul Lukin habar 
nu are despre acest fapt. 
Şi astfel, aterizează într-o 
senină dimineaţă pe plajă 
pentru a se alătura trupelor 
de invazie. 

La început, Armatei Roşii 
nu i se opune decât un pumn 
de partizani. Fiecăruia îi 
devine însă clar un lucru: 
în noile misiuni nivelul de 
dificultate este puţin ridicat 
(şi aşa era destul de dificil în 
varianta predecesorului). 
Luptele durează mai mult 
Deseori vă confruntaţi cu 
armate de două sau chiar 
trei ori mai mari la număr şi. 


cel târziu la jumătatea luptei, 
nu vă mai rămâne nici un 
strop de muniţie. Complicat 
este faptul că nu aveţi voie să 
salvaţi decât o singură dată 
într-o intervenţie. Doar din 
când în când se mai întâmplă 
să observi că jocul se opreşte 
şi parcă se plimbă puţin 
pe hard, moment în care vă 
mai puteţi trage răsuflarea, 
într-unul dintre cele mai 
incendiare scenarii trebuie să 
blocaţi împreună cu alţi patru 
infanterişti un atac al unui 
tanc american, ce are loc 
într-un sătuc. Mai întâi 
asiguraţi căile de acces stra¬ 
dale cu sârmă ghimpată, 
apoi împărţiţi lăzi cu muni¬ 
ţie, aşezaţi mine şi dinamită 
şi vă aranjaţi oamenii pe pozi¬ 
ţii. Apoi urmează o aterizare 
fără să fiţi observaţi. O nouă 
"organizare" - şi anume 
trebuie să procuraţi com- 
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Shooter tactic 



* 


GRUPIRt Hai băieţi, doar aveţi toţi arme, 
nu ca pe timpui lui Staiin când eraţi 

cu mâinile goale. 



m 

bustibil pentru elicopter. Intr-o altă misiune trebuie să urmă¬ 
riţi şi să eliminaţi trei ofiţeri care se află în drum spre un 
consiliu cu privire la o anumită intervenţie, in vreme ce în 
Operation Flashpoint vă mai urmaseră încă alţi patru prota¬ 
gonişti - infanteristul Armstrong, comandantul de tancuri 
Hammer, pilotul Nichols şi soldatul de comando Gustovski - 
în Red Hammer nu vă aflaţi decât de partea lui Dimitrij 
Lukins. Omul e un talent autentic, gen "allround". Imediat ce 

Luptele de partea rusă sunt 

la fel de incitante şi captivante 

ca şi în programul original. 

ajunge pe câmpul de bătălie, Lukin e avansat la rangul de 
locotenent, dă din coate până ajunge asistent de tanc, încear¬ 
că apoi să-şi ia tălpăşiţa în postul de pilot de elicopter şi 
ajunge în cele din urmă la vechiul său rang, adică este plasat 
fostei unităţi de trupe speciale. Povestea, redată prin secven¬ 
ţele realizate în 3D şi înscrisurile din jurnalele zilnice, era deja 
un highlight şi în Operation Flashpoint. Şi cu toate că derula¬ 
rea story-ului e cunoscută tuturor veteranilor, noua perspec¬ 
tivă aduce cu sine câteva surprize. Făcat că nu le-a reuşit 
designerilor decât rareori să lege poveştile scenariilor, acest 
lucru devenind vizibil atunci când în rolul lui Lukins escortaţi 


binecunoscuta prietenă a gene¬ 
ralului Guba. Gold Upgrade-ul 
nu aduce cu sine îmbunătă¬ 
ţiri tehnice şi, în zadar veţi 
căuta unităţi sau arme noi. 
Ceea ce a apărut de la publi¬ 
carea oficială ar fi după 
cum urmează: Steyr AUG şi 
G-36A, ambele sunt mitra¬ 
liere, hărţile pentru modul 
multiplayer şi elicopterul 
Kiowa - toate acestea puteau 
fi găsite deja în acel upgrade 
gratuit. 

Red Hammer face uz de 
versiunea actuală 1.3 şi e lipsită 
de erori, chiar dacă în scriptu¬ 
rile unor misiuni au apărut 
câteva probleme logice. CD- 
ului cu misiuni îi este ataşat un 
ghid de strategie întins pe 
suprafaţa a nu mai puţin de 20 
de pagini, care ai prinde tacti- 
dle de bază cât şi tips&tricks, 
dar fără a pătrunde prea mult 
în detaliu. 


OPINIE 

CIPRIAN C0R0IANU 



In extension care nu are 
de ce să roşească. 



Acest Gold Add-on pentru Operation 
Flashpoint a făcut totul pentru a se¬ 
duce fanii jocului: te simţi în virtuala 
Armată Roşie de parcă ai fl un ivan 
în realitate! Totuşi, dacă reuşiţi să 
jucaţi Red Hammer fără să începeţi 
să vă smulgeţi părul, nu-mi rămâne 
decât să mă înclin în faţa voastră. 
Add-on-ut e In unele locuri atât de 
dificil încât ajung la prezumţia că 
cei de la Codemasters s-au gândit 
de la bun început că cei mai mulţi 
jucători se folosesc la greu opţiunile 
de salvare. Totul însă merită căci 
misiunile reiau atmosfera tăioasă, 
de front, cu care ne-a obişnuit 
Operation Flashpoint 


PUNCTAJ 

FLASHPOINT GOLD UPGRADE 


PRODUCĂTOR 

Codemasters 

PREŢ 

cca. 17,2 USD 


QtsrwBurm 

Codemasters 

TERMEN 
a apărut 




NECESAR 

RECOMANDAT 

CPU 450 MHz 

CPU 900 MHz 

64 MB RAM 

128 MB RAM 

HDD: 440 MB 

HDD: 640 MB 

SUPORT 


MULTIPLAYER 


Single-PC 1 
Internet 16+ 

Reţea 16+ 

1 jucător / pachet 


GRAFICĂ 



SUNET 



CONTROL 



ATMOSFERĂ 


DEStGN 



MULTIPLAYER 


71% 


/L 


3 


86 % 


L._ J 


78% 


i I 


82% 
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Test I 



Colecţia jocurilor nedorite în lume 

devine tot mai numeroasă. 


r 


L 



de-a dreptul surprin¬ 
zător cum apar, 
de fiecare dată, tot fe¬ 
lul de poveşti de fundal. 
Exemplul actual este story-ul 
Bacteria: deoarece un virus 
ameninţă viaţa unui savant, 
călătoriţi cu o navă microsco¬ 
pică prin corpul sau. Cu ajuto¬ 
rul tunului de plasmă, trebuie 
să distrugeţi germenul cauza¬ 


tor de boală - pete pastelate 
mişcătoare. Sună destul de 
ieşit din modă şi s-ar juca 
intr-un mod asemănător Iui 
Descent, dacă ar exista labirin¬ 
turi tridimensionale pe care să 
le cercetaţi, arme diferite sau 
un mod multiplayer: acestea 
toate, însă, nu există. Da, era 
să uit, producătorii au inclus, 
totuşi, o chestie (şi a fost vorba 



aflistfcs 


Ballistics e rapid 

- trece mult 
prea repede. 



n Ballistics, goniţi cu 
un bike super mo¬ 
dern prin şapte tune¬ 
luri realizate în stil futurist, 

A 

ca in Blade Runner. In câteva 
regiuni, atingeţi viteze 
inimaginabile. Cel ce prinde 
o săgeată galbenă, poate 
apăsa tasta space, activând 


de trei sau patru oameni, 
după cum se vede în Credits): 
efecte de purtător, asemănător 
lui I-YYar 2, doar că nu au fost 
balansate. în Bacteria, acest 
mod de a zbura nu urmează 
căile realiste, nu face altceva 
decât să strice controlul. 

A 

Intr-adevăr aşa este. Pur şi 
simplu nu e posibil să execuţi 
manevre de evitare. Cel ce 
încearcă, se înneacă doar în 
zăpăceala roşie - asta se 
numeşte grafică. Există, în 
fapt, şi ceva pozitiv de adăugat? 
Nu. 


astfel sistemul turbo: totul în 
jur devine spălăcit, piedici, 
bonusuri extra şi bariere, 
toate rămân nevăzute. La un 
moment dat, gălăgie, apoi 
totul intră în tăcere, vă opriţi 
şi nu se mai aude decât şuie¬ 
ratul vântului: peretele s-a 
spart şi efectul creat dă sen¬ 
zaţia că zburaţi cu spatele - 
iluzie optică, dar efectul 
îţi taie răsuflarea. Zgomotul 
dispare imediat când vă loviţi 
de orice piedică aflată pe 
sol, pe pereţi sau pe tavan. 
Barierele şi pereţii sunt pos¬ 
taţi în aşa fel încât coliziunea 
să nu poată fi evitată, atunci 
când sunteţi în mod turbo. 
Doar cel care memorează 
traseele în mod exact va reuşi 
să treacă cu succes cele trei 
grade de dificultate. Din 
păcate, distracţia ia sfârşit 
mult prea repede, căci sunt 
de ajuns câteva ore şi ai văzut 
totul. 


PUNCTAJ 




PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
Finarts Blackstar fnt. 

PREJ TERMEN 

cca. 2 7,5 USD a apărut 


NECESAR 
CPU 300 MHz 
32 MB RAM 
HDD: 220 M8 

SUPORT 

OpenGL 


MULVPLAYER 
SinglePC 1 Reţea 
Internet - 
1 jucător / pachet 


RECOMANDAT 
CPU 500 MHz 
12S MB RAM 
HDD: 220 MB 


GRAFICĂ 


SUNET 


CONTROL 


24% 


3i« 



PUNCTAJ 

BALLISTICS 


PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 

Grin 


PREŢ TERMEN 

cca. 27,5 USD a apărut 


NECESAR 
CPU 400 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 1000 M0 


RECOMANDAT 
CPU 800 MHz | 
128 MB RAM 
HDD: 1000 MB 


SUPORT 


MULJ1PLAYER 
Slngle-PC 1 Reţea 8 
Internet - 
1 jucător / pachet 


GRAFICĂ 



SUNET 









DESIGN 





_ 70 % 
XJLJ 
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A c t i o n 


I T«»t 




KICKASSf A$a vă apucaţi 
să sutatt in toate cu un pantof 
de piele căzut din... picior 


Joculet simplu 

pentru plictiseală 

extremă. 


och Media a devenit, 
între timp, ceva de 
genul unei instituţii, 
ce priveşte tematica 
jocurilor PC. Ar fi, de exem¬ 
plu, bombardierul BSE, ară¬ 
tat dintr-o cu tolfel altă pers¬ 
pectivă, saafaimosul Inlinc 
Skater, care se ocupa de situ¬ 
aţia problematică a zonelor 
pietonale din marile oraşe 


K\ 


in ceea 




nemţeşti. Okay, aceste lu¬ 
cruri au fost la fel de ne-Iuat 
in seamă, precum e şi Euro 
Alarm, în care mai puteţi 
stopa trecerea la noua mone¬ 
dă unică: cu politicoasele 
"şuturi în fund", îi împie¬ 
dicaţi pe oficianţi să ajungă 
în marile oraşe. 

Harta o vedeţi de sus şi 
acţionaţi cu clic de mouse. 
Dacă îi daţi drumul, obiectul 
îşi ia zborul - în funcţie de 
forţa şutului. Jobul e uşurat 
de obiectele bonus, care se 
folosesc cu clic dreapta: 
sticle de bere aruncate, pra¬ 
line otrăvite cu tradiţionalul 
pantof de lemn olandez, 
toate acestea vă asigură 
succesul. Dacă nu mai ştiţi 
ce să faceţi cu ultimul sfanţ, 
îl cheltuiţi pe Euro Alarm. 
Altfel: păstraţi-vă banii 

pentru jocurile bune! 


* 


EURO ALARM 




PRODUCĂTOR distribuitor 

tndep. Arts Koch Media 

PREŢ TERMEN 

cca. 8,6 USD a apărut 


NECESAR 
CPU 233 MHz 
32 MB RAM 
HDD: 20 MB 

SUPORT 

Direct3D 


RECOMANOAT 
CPU 350 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 20 MB 



MULTtPLAYER 
Single-PC 1 Reţea 
Internet - 
1 jucător / pachet 



AirXonix 


§ 

GRAFICA Datorită 

culorilor folosite 
m joc. se pot H 

JA ţ * t . 


observa foarte . 



bine cifrele. 

tr * 

• 

*# 







EFECTE SPECIALE 

Pji .• V 

Calcule muile oferă 


câmpun de joc 


spectaculoase. 


in afară de faptul ca 


jucătorului i se poate 


I y face râu. nu s-au 

semnalat 

alte consecinţe. 


Oix a fost unul dintre primele jocuri electronice. 
A sosit vremea să ne batem joc de numele său. 


e un câmp de joc mai 
mult sau mai puţin 
pătrat, ţopăie mingi 
de gumă răutăcioase, pastelate, 
piuind într-una. Jucătorul, 
făcând uz de schela de cons¬ 
trucţii zburătoare, încearcă să-l 
închidă pe acest adversar peri¬ 
culos. Astfel, el construieşte 
ziduri al căror început sau 
sfârşit trebuie să aibă contact cu 
un perete deja consolidat. Dacă 
opera sa e atinsă de o minge. 


în faza de construcţie, jucătorul 
pierde una din vieţile sale care, 
oricum, sunt mult prea multe. 
I tacă reuşiţi să construiţi o por¬ 
ţiune îngrădită în care să nu fie 
nici o minge, întreaga suprafaţă 
se transformă numaidecât în 
ziduri. în momentul în care 
un anumit procent al suprafeţei 
de joc e plin de ziduri, nivelul 
e încheiat şi se trece la urmă¬ 
torul (de cele mai multe ori 
aproape identic). AirXonix nu 


are nici viteza şi nici şarmul 
lui Qix. Nici măcar schela n-a 
fost preluată în modul cel 
mai original. Grafica şi sunetul 
sunt mai moderne decât cele 
ale originalului de acum 20 de 
ani, totuşi ele ne amintesc doar 
de timpurile vechi. Pot să mai 
spun că, datorită folosirii tutu¬ 
ror săgeţilor cursorului, contro¬ 
lul a devenit mai ergonomie. 



PUNCTAJ 
IX 


WJfMWL 

PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
AxySoft Rondomedla 

PREŢ TERMEN 

cca. 12,9 USD a apărut 


NECESAR 
CPU 200 MHz 
32 MB RAM 
HDD: 10 MB 


RECOMANDAT 
CPU 200 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 10 MB 


SUPORT 


MULTIPLAYER 
Slngle-PC 1 Reţea 
Internet - 
1 jucător / pachet 



SUNET 


vmiu* 


I 



i* 

T~Pl 
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Gunman Chronicles 



Gunman Chronicles 
uneşte misterul şi 
luptele în cel mai 

autentic mod 
Half-Life. 


C _ eea ce trebuia să 
fie iniţial doar un 

_I mod de Half-Life, 

s-a transformat intr-un hit 
Action. Unul din designerii 
lui Half-Life a fost atât de 
termecat de acest joc, încât 
s-a implicat, alături de produ¬ 
cători, pentru a ajuta la finali¬ 
zarea sa. Rezultatul este un 
shooter antrenant, cu multă 


acţiune, care îmbină misterul 
cu luptele. Alături de nişte 
soldaţi ai viitorului luptaţi 
împotriva extra tereştri lor, 
care au fost stârniţi de către 
un fost general. Armele vă 
ajută să scăpaţi cu bine din 
fiecare încleştare, mai ales 
cele noi, cum ar fi Chem-Gun. 
Nu numai extratereştrii caută 
să vă anihileze, ci şi roboţi 
şi potrivnicii umani. Un lucru 
interesant îl constituie plim¬ 
barea cu un blindat pe supra¬ 
faţa unei planete dezolante. 
Deşi are acelaşi engine grafic, 
Gunman Chronicles arată 
mai bine decât predecesorul 
său. Ambianţa este susţinută 
de clădiri futuristice, baze 
subpământene şi peisaje 
interesante, care arată clar 
designul mai reuşit decât al 
celebrului Half-Life. 


PUNCTAJ CLASSICS 

GUNMAN CHRONICl /S 


PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 

Vivendi Universal 


PREŢ TERMEN 

cca. 11,3 USD a apărut 


NECESAR 
CPU 133 MHz 
24 MB RAM 
HDD:400 MB 


RECOMANDAT 

CPU 500 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 400 MB 


OpenGL Force Fee 

MULT1PLAYER 
SlnglePC 1 Reţea 32 

Internet 32 
1 Jucător/pachet 

GRAFICĂ 




SUNET 



CONTROL 






DES/GN 




MULTIPLAYER 
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P î J e vremea când moni¬ 
toarele se prezentau 

i-în culorile preferate 

ale lui Molyneux, pe când un 
586 era un fel de centrală 
atomică şi Pentium încă purta 
scutece, titluri ca Wolfenstein, 
Doom, Quake sau Duke Nu- 
kem zguduiau comunitatea ju¬ 
cătorilor. Majoritatea lor au fost 
făurite de o firmă americană, 
care şi-a primit denumirea 
după partea instinctuală a 



psihicului descoperit de Freud: 
id Software. Titlurile care se 
leagă de numele firmei au 
ajuns deja legende. 

Primul dintre ele, conside¬ 
rat străbunicul shooterelor a 
fost Wolfenstein. jocul era un 
fel de 3D, jucătorul putând să 
se deplaseze în orice direcţie, 
mai puţin în sus şi în jos. Cu 
alte cuvinte, încă nu erau intro¬ 
duse comenzi ca săritura sau 
ghemuitul. Arsenalul cuprin¬ 
dea patru obiecte letale: cuţit, 
pistol, puşcă şi rotativă. Jocul 
era împărţit in şase capitole, 
la sfârşitul fiecăruia întâlnin- 
du-se câte un adversar final. 

A 

In pîus, fiecare capitol dispu¬ 
nea de un număr prestabilit de 
hărţi bonus. Jocul care azi pare 
deja mult învechit, era combi¬ 
nat cu o muzică monotonă 
şi enervantă. 

Un alt shooter despre care 
s-a vorbit multă vreme a fost 
Doom. Atenţia jucătorilor a 


fost captată mai ales de partea 
a doua apărută în 1994. Grafica 
era îmbunătăţită, arsenalul a 
fost îmbogăţit, iar muzica era 
incitantă. Jocul era unul dintre 
pionierii stilului "găseşte cheia 
X, cu care să deschizi uşa Y... 
ca apoi să ajungi la Exit". 
S-a îmbogăţit şi gama monştri¬ 
lor care, pe lângă că erau greu 
de omorât, mai şi mişunau prin 
toate părţile. 

A 

In lupta împotriva alienilor 
ne stăteau la dispoziţie 9 arme, 
dintre care drujba a ajuns 
celebră. Adversarul final era 
chiar capul lui John Carmack, 
creatorul jocului. 

Cel mai mare succes l-a 
obţinut însă Quake care, 
cătinel-cătinel, ajunge la episo¬ 
dul 4. Tema era asemănătoare 
cu cea din Doom: pământul 
este invadat de extratereştri, 
jucătorul intrând în pielea unui 
super-erou, care este ultima 
speranţă a Terrei. Jocul era deja 



în totalitate 3D, iind introduse 
comenzile de săritură şi ghe¬ 
muit. Atmosfera era sumbră şi 
speria la acea vreme, până şi 
cei mai înverşunaţi jucători. 
Jocul a obţinut un succes 
nemaivăzut, astfel că a fost 
adăugit cu două mission pack- 
uri: Scourge of Armagon şi 
Dissolution of Eternity. 
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ţiul RPG care readuce în prim pian tradiţiile origi¬ 
nale ale genului i se prevede o soarta întunecata, 
jul are o grafici de ultimi ori, sunetele sunt perfecte, 
muzica e acceptabili, Iar sentimentul trezit în jucător se 
[poate uita greu. tn pofida acestor cailtiţi firma canadiana 
Slrtecn n-a reuşit sa găsească pini Tn prezent un distri¬ 
buitor. Producătorii au luat o decizie neobişnuită: si 
distribuie chiar el Jocul pe plan mondial. Neobişnuita 
iniţiativă se pare ci are priză, dar numărul exemplarelor 
vundute rămâne mult în urma cifrei care ar putea s-o 
realizeze un distribuitor. 
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Sfaturi pentru cumpSrare şi o scurtă privire asupra pieţei. Cele mai bune jocuri de aventură 
ale ultimelor şase numere: 



94 


Baidur's Gate 2 (Classics) 

Recomandarea bucătarului 
şef: rozător pane. 

Interzis doar Iul Minsc. 


84 


84 


82 


DarkAge of Came/of 

Vivendi-Universal Int.01/2002 > cca. 42,7 USD 


Ediţia: 02/2002 I Virgin Interactive / Prep cca. 22,4 USD 


Bale ur's Gate 2: Thron of the Bhaal 


După grtll-party vom vizita 
tronul celebrului zeu Bhaal. 



81 


80 


79 


Edlpa: 09/2001 / Virgin Interactive I Prep cca. 22,4 USD 


78 


74 


90 


<r 


Diablo 2: Lord of Destructlon 

Dă-o dracului I Iar mi s-a 
umplut Inventarul. Las 1 că 
mâine fac o sortare. 



67 


Edlpa: 7 8/2001 t Vlvendi-Unlversal I Preţ: cca. 25,8 USD 


Vampire (Classics) 


Doriţi poate o sticlă de vin 
din '65 sau *56? Dar nu avem 
decât roşu. 




64 


61 


61 


Ptanescape Torment (Classics) 

Virgin Interactive 09/2001 I cca. 8,6 USD 

Icewind Dale 

Virgin Interactive 02/2002 l cca. 22,2 USD 

The Curse ofMonkey Island (Classics) 

THQ 7-8/2001 I cca. 8,6 USD 

Indiana Jones Adventure K/f (Classics) 

THQ 7-8/2001 I cca. 12,8 USD 

Anachronox 

Eidos Interactive 7-8/2001 I cca. 34,1 USD 
Arcanum 

Vivendi-Universal lnt.09/2001 1 cca. 29,9 USD 

Wlzards & Warriors (Classics) 

Actlvision 11/2001 1 cca. 12,8 USD 

Throne ofDarkness 

Vlvendi-Unlversal Ini 11/2001 s cca. 34,1 USD 
Pool of Rad/ance 2 

Ubi Soft 12/2001 1 cca. 34,1 USD 

Dragon Rlders 

Ubi Soft 7-8/2001 f cca. 25,6 USD 

Jack Ortando Dlnctots Cut (Classics) 

Jowood 12/2001 I cca. 12,8 USD 

Road fo India 

Virgin Interactive 10/2001 I cca. 34,1 USD 

Alfred Hltchcock - The Final Cut 

Wanadoo 02/2002 I cca. 34,1 USD 


Edlpa: 11/2001 I Actlvision I Prep cca. 13 USD 



Gorasul 

Jowood 

Myst3 
Ubi Soft 


10/2001 I cca. 34,1 USD 


10/2001 I cca. 38,4 USD 
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Wizard 



In Imagine se pot vedea 
dispute legate de originea 
maternă a acestor androizi 


46 


42 


40 


A t/antfs 2 (Classics) 

Modem Games 10/2001 i cca. 6,8 USD 
A t/an t/s 3 

Modem Games 12/2001 i cca. 34,1 USD 


Schlzm 

Infogrames 


7-8/2001 l cca. 34,1 USD 


Ediţia: 02/2002 Slr-Tech I Prep cca. 51J USD 


38 


The Secret of Atamut 

Wanadoo 10/2001 i cca. 34,1 USD 



CHARTS 

Cele mal îndrăgite jocuri de aventură şl 
RP G ale ci titorilor PC Games: 

rj| Diablo 2: Add-on 

U Action-RPG I Vivendl 



Baidur's Gate 2: Add-on 

RPG I Virgin Interactive 

Wizardry 8 

RPG I Sir-Tech 

Gothlc 

Action-RPG I Shoebox 



Anachronox 

RPG I Eidos Interactive 



Diablo 2 

Action- RPG • Vivendl 



Heart of Wlnter 

RPG I Black Iste 

Icewind Dale 

RPG l Black Isle 



Vampire (Classics) 

RPG f Actlvision 



Escape From Monkey Island 

Adventure ! Electronic Arts 
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Un RPG de şcoală veche 

care-şi depăşeşte prin 
complexitate contemporanii. 
Recomandat doar celor iniţiaţi. 


izradry este unul 
dintre pionierii jocu¬ 
rilor care mai apoi 
aveau să se numească RPG. 
Primul episod ai sagăi apă¬ 
ruse încă pe vremea când ro¬ 
lurile din jocuri se interpre¬ 
tau la mese, în care dacă îţi 
doreai un dungeon pe gustul 
tău nu-ţi rămânea altceva de 
făcut decât să ţi-1 desenezi 
singur. Alături de alţi mari 
clasici cum au fost Bard s 
Tale sau Ultima, care rulau 
pe un C-64, cu o grafică deja 
considerată depăşită şi cu o 


coloană sonoră de parcă 
miorlâiau în boxe pisici în 
călduri. Totuşi aceşti "dino¬ 
zauri" aveau ceva care a 
dispărut în urma industriali¬ 
zării domeniului jocurilor: 
atmosferă. Wizardry acum 
revine în "şforţă" şi vrea să 
cucerească din nou minţile şi 
inimile jucătorilor de clasă 
grea. 

Povestirea cadru are în 
centrul său trei relicve furate 
de la creatorii universului 
numiţi Cosmic Lords. Cel 
care le găseşte pe toate va 
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RPG Test 




deveni un nou Cosmic Lord 
şi va deţine puteri nelimitate, 
in aceste condiţii porneşte o 
cursă pentru captivarea, prin 
metode mai mult sau mai 
puţin paşnice, a celor trei ar- 
tefacte. Unul dintre cei mai 
de temut oponenţi este un 
bad gi;y" bine cunoscut încă 
din episodul anterior: Dark 

A 

Savant. încă din secvenţele 
introductive se intuieşte că 
el va crea probleme majore, 
iar instinctele nu ne înşeală. 
Jocul începe cu o situaţie de¬ 
loc favorabilă jucătorului: 
nava spaţială cu care călă¬ 
torea grupa de eroi se prăbu¬ 
şeşte deasupra planetei 
Dominus. După accident vă 
treziţi pe o plajă paradisiacă 
din vecinătatea unei mănăs- 


inainte de a începe marea 
călătorie mai trebuie să setaţi 
nişte parametri. Primul ar 
fi gradul de dificultate al 
jocului, care este împărţit 
în trei nivele. Denumirile 
acestora sunt înşelătoare 
deoarece nivelul beginner 
este mult prea greu pentru 
începători. Ultimul nivel de 
greutate este recomandat 
doar fachirilor. Cei care sunt 
într-adevăr masochişti pot să 
încerce şi opţiunea Iron 
Man. Aceasta presupune un 
mod de joc mai ciudat unde 
stadiul se salvează în mod 
întâmplător, excepţie făcând 
ieşirea din joc. De asemenea 
nu se poate reîncărca un joc 
salvat anterior decât după 
repornirea RPG-ului. 


Unsprezece rase şi cincisprezece clase 
vă stau la dispoziţie, oferindu-vă în total 
165 de combinaţii care uneori ies bune, 
alteori mai puţin - oricum, merită încercate! 


tiri, înconjurat de nişte crabi 
supăraţi de deranjul produs. 
Acesta este punctul de por¬ 
nire în aventura cea mare, 
de-a lungul căreia veţi purta 
dese şi prelungite bătălii, 
veţi elucida mistere şi veţi 
purta discuţii cu nenumărate 
NPC-uri, 

Unul dintre cei mai im¬ 
portanţi paşi dintr-un RPG 
îl reprezintă crearea perso¬ 
najului. Acest lucru nu este 
foarte uşor, deoarece în 
Wizardry 8 există unspreze¬ 
ce rase şi cincisprezece clase 
de personaje, multitudine 
care vă oferă 165 de combi¬ 
naţii posibile. Ca făurirea 
personajelor să fie completă 
puteţi alege dintre cele 41 de 
skill-uri existente în joc. 
Ceea ce diferenţiază jocul de 
concurenţii săi este faptul că 
ru există un party perfect. 
Tot aşa cum nu există nici un 
personaj care trebuie obliga¬ 
toriu inclus în grupă sau o 
vrajă atotputernică. Tocmai 
din această cauză nu s-a 
îngrădit nici evoluţia perso¬ 
najelor, ele putând să atingă 
orice nivel, în funcţie de 
experienţa pe care reuşesc 
s-o acumuleze. 


Jocul este plin de lupte, 
care uneori devin frustrante 
din cauza nivelului lor de di¬ 
ficultate ridicat. Varietatea 
luptelor este asigurată de 
cele peste 100 de rase de 
monştri. Deoarece fiecare tip 
de monstru luptă în alt stil 
nu există o tactică standard 
pentru a învinge. Nici una 
dintre confruntări nu va 
decurge la fel, chiar dacă 
adversarii sunt aceeaşi. 
Adversarii umblă întotdeau¬ 
na în grupuri, când se simt 
în inferioritate o iau la fugă, 
iar dacă nu vă mişcaţi destul 
de repede ei vă evită lovituri¬ 
le şi vrăjile. Trebuie să aveţi 
grijă şi cu cele peste 100 de 
vrăji folosite de cunoscătorii 
magiei. Acestea dau greş de 
multe ori sau se reflectă 
împotriva celui care Ie-a 
invocat. Aşa cum ne-am 
obişnuit de la predecesori, 
luptele se desfăşoară în stil 
turn based. în funcţie de 
formaţia aleasă, personajele 
mai puternice constituie 
prima linie a luptei, în spate¬ 
le lor aliniindu-se magicienii 
cu o constituţie mai firavă. 
Din cauza stilului turn based, 
la apariţia unui număr mai 



VORBĂREŢI Cu ajutorul listei din partea dreaptă a meniului alegeţi tema de 
discuţie dorită şi imediat îi veţi auzi pe NPC-uri dând bucuroşi din gură. 



DOTAŢI inventarul dă o impresie greoaie şi dificilă la prima vedere. După ce vă 
obişnuiţi însă, veţi observa că totul e simplu şl merge rapid. 



EXPLOZIV Nu desconsideraţi lupta de la distanţă. Pofta multor adversari se 
poate potoli cu meniul oferit de domnişoara mag. 






NU TE ÎNDEAMNĂ SĂOFOLOSEŞTI Funcţia automap este greu de folosit. 
Această problemă se rezolvă salvând hărţile proprii. 
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mare de adversari ritmul 
jocului se încetineşte. Astfel, 
când trupa de eroi compusă 
din şase sau opt membri 
întâlneşte o grupă de cinci¬ 
sprezece bandiţi, puteţi să vă 
luaţi concediu, să fumaţi o 
ţigară sau să beţi o cafea. 

In oraşele, în dungeon- 
urile şi în lumea de la supra¬ 
faţa planetei Dominus, în 
afară de flora şi fauna deose¬ 
bit de 'prietenoase" se întâl¬ 
nesc şi numeroase NPC-uri. 
La început veţi avea parte de 
discuţii minuscule^ stându- 
vă la dispoziţie doar nişte 
idei turnate în cuvinte des¬ 
pre ceea ce se întâmplă. Pe 
parcursul jocului, cum acu¬ 
mulaţi mai mu te cunoştinţe 
şi aflaţi mai multe bârfe, cu 
atât se vor lungi dialogurile. 
FSnă la urmă veţi ajunge să 
staţi la palavre ore în şir cu 
fiecare gânganie în parte. 
Interacţiunea cu cei din jur 
devine problematică doar 
când e vorba de comerţ: tre¬ 
buie să daţi clicuri într-un 
meniu complicat şi supraîn¬ 
cărcat. Pentru a uşura totuşi 
comunicarea dintre persona¬ 
je, producătorii au inclus o 



AŞA ZISELE *ENERVANTE • Zânele adverse dau drumul farmecelor pân 
crapă stâncile şi sunt mal degrabă enervante, totuşi nu trebuie subesti¬ 
mate. Triunghiurile pastelate deasupra capetelor lor Indică ţintele 
personajelor voastre.' 


Sistemul de luptă 

Momentele cele mal incitante din Wizardry 8 sunt luptele bazate pe sistemul turn 
Deoarece sunteţi terminaţi fără doar şi poate dacă nu folosiţi tactica adecvată, vă 
prezentăm în cele ce urmează cele mai importante funcţii. 


Adversar 


Modificări de situaţie 




Ţinta actuală a 
grupului 


Acţiuni de luptă (de aproa 
pe, de ta depărtare, 
vrăji) 




A 


Bara de meniu 
(energie, rezistenţă. 

mana) 


Modificarea stării 
(frica) 




Puncte de mişcare rămase în rundă 


Radar 


Formaţia 
actuală 


* H fufî ft foi ni 

Tii ii it fuir ni 


Stgo Spirit Terrer *t cbc 

IbHMCOfoC af Ta'H 

Vour Mrtv it rwds to mv« 


/j 


Caracterul ales (nume, 
clasă, acţiune, armă) 


. • T 


t * 


A 
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Information Co 

este o firmă cu o 


experienţă de peste 15 ani in doi 
proiectării si producerii de plăci c 
şi periferice. Produsele sunt proii 
să îndeplinească toate standarde 
internaţionale, iar toate procedurile 
de fabricaţie sunt compatibile 
cu recomandările ISO. 








r 


In plus departamentul de proiectare continuă cercetarea 
dezvoltarea noilor arhitecturi pentru a implementa noile 
soluţii tehnice de avangardă în domeniul hardware. 
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■Support Socket A for AMD Athlon / Duron 
•VIA 8366 Chipset 
•266MHz F S B With Double Data 
*4x AGP mode 

*On board Ac9 T Audio COOEC 
•Support Ultra DMA 
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BUCUREŞTI 


IT SUPERMARKE 




ftr 5 


Ferdinand nr. 89A Piaţa Marasti nr, 1-2 


B-dul N. Titulescu nr. 64 Sos. Ştefan cel Mare nr. 54 B-dul Kogalniceanu nr. 10 bl. ARI 


Telefon: 01-222.20.36 


Fax: 


01-223.22.84 


Telefon: 01-211.70.90 
Fax: 01-210.22.76 


Telefon: 01-310.11.65 


Fax: 


01-310.11.62 


Fax: 041-618.080 


Fax: 056-435.638 
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BUCUREŞTI 

B-dul Naţiunile Unite nr. 3 
Telefon: 01*33 6.45.63 


BUCUREŞTI 

Sos tancului nr. 59 

Telefon: 01-250.3 9.04 


Calea Griviţei nr. 397 (piaţa Chibrit) Tel: 22.44.535 Fax: 22.45.586 
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VRAJA SCHARPING 


Majoritatea 
monştrilor au 
în repertoriu 
şi atacuri speciale. 

Cei din imagine 
îl încetinesc vizibil 
pe eroii noştri. 


opţiune de simplificare al 
acestei liste, opţiune care 
poate fi activată şi dezactiva¬ 
tă şi în timpul jocului. Cei cu 
mâna prea lipicioasă pot 
să-şi asume şi bunurile celor¬ 
lalţi, dar dacă sunt prinşi e 
vai şi-amar de capul lor. 


nimic special. Surprinză¬ 
toare sunt vocile persona¬ 
jelor. Absolut fiecare NPC 
are o voce perfectă, iar eroii 
voştri îşi vâră nasul în fiecare 
acţiune după propriul lor 
plac, exprimându-şi aproba¬ 
rea sau condamnarea. Excen- 


Pentru că fiecare duşman trebuie pocnit 
altfel, nu veţi avea nicicând satisfacţia 
de a descoperi o tactică de ciomăgeală 

adecvată, cu care să biruiţi în toate luptele. 


Din punct de vedere 
grafic, Wizardry 8 arată şi 
se mişcă mult mai bine decât 
ultimele apariţii ale celui 
mai mare concurent: seria 
Might & Magic. Totuşi jocul 
nu reuşeşte să atingă 
standardele ridicate de 
Gothic. Coloana sonoră e 
plăcută, dar nu prezintă 


tricul bandit se bucură sonor 
de furtişagul efectuat, magi¬ 
cianul uşor ţicnit îşi rosteşte 
neîncetat comentariile, iar 
vocea călugărului se aude de 
undeva în surdină spunând 
"Shoo Shoo\ 



•11 rase 

• mod opţional •Iron 

• 15 clase 

Man" 

• 101 vrăji in patru şcoli 

•funcţie Jurnal 

de magie 

• automapping cu posibi¬ 

* sistem de luptă bazat pe 

litatea de a fi modificate 

runde 

Individual 

• trei grade de dificultate 

• linia povestirii se leagă 

• 41 de capacităţi speciale 

de predecesor 


CIFRE 8k DATE 


:■ mm-'" £>1 ^ £ •: • 

RPG 

Jocuri aseminitoam 

_MjgMAMaglc 8, Gothic. Wtzards A Warriors 

Produci tor. 

Slr-Tech 

De acela# producător 

Jagged AlHanee, Jagged Aliiance 2, Wizardry 7 

Pubitther _ 

- 

Site oficial: 

wvw.wtzardry8.CTm 

Site-ul pu bl liberului; 

* 

Slta-oi producitorutub 

www.sir-tech.com 

Cat mal bun (anslte: 

www.wteardry8.de 

Recomandarea de vârstă: 

netestată 

Termen: 

• apărut j 

ftit H g - 

cea. 26.5 USD 

Conţinutul pachetului: 

3 CD-uri, manual {135 pagini) | 

Ouret6 medie de foc 

80 ore 






Jocul eşti una dintre perlele apăru* 
ta tn ultima vreme. Păstrează tradiţ¬ 
iile old-school, dar se adaptează 
destul de bine $1 standardelor actu¬ 
ale. Păcat că producătorul SirTech 
nu a găsit un distribuitor acestui joc 
de calitate. Jocul aduce o grămadă 
de noutăţi, printre care modul Iran 
Man. Interacţiunea cu lumea din jur 
se realizează prin nenumărate căi, 
NPC-urile fiind nu numai parteneri 
de discuţie şi comerţ, unii dintre ei 
putând fi chiar şl recrutaţi. Totuşi 
luptele lungi şi uneori mult prea 

Wlzandiy8 

păstrează valorile impu-j 
se de primele RPG-uri 


m 


grele, sunt la început frustrante, pâ¬ 
nă te obişnuieşti cu ele. Duşmanii 
luptă organizat şi au prostul obicei 
de a apărea in ceie mal nepotrivita 
momente. Fără un distribuitor recu¬ 
noscut fără reclamă, fără vânzări, 
nu obţii bani, deci n-ai nici continu¬ 
are. Sper ca Wizardry să nu aibă 
parte de soarta foştilor concurenţi: 
Bazd’sTatesau Ultima. 





U Început a fost vârsta de aur Dungeon Maşter 
Bard’sTale şi Gotd Box... Apoi a venit epoca ce¬ 
lor trei mari saga. Prima a fost Origln a nobilului 
Lord British. A doua a supravieţuit până azi. 3D0 
continuându-şi expansiunea po două fronturi; 
Mlght&MagJc şl Heraes of Mlght&Maglc A treia 


SirTech ne demonstrează cum 
se poate extrage o adevărată 
bijuterie din pulberea trecutului. 


părea dispărută, a şaptea şl ultima sa parte cobo¬ 
rând in arenă în 1992, după care s-a aşternut 
tăcerea. Acum a sosit momentul lui Wtzzardry 8! 
Cineva spunea o dată că un RPG bun se vede în 
momentut creării personajului. Sunteţi sau nu d< 
acord, este de necontestat că faza creării perso¬ 
najelor in Wtzzardry 8 este una dintre cele mal 
complexe. Engine-ui lui Wtzzardry 8 nu este la fel 
de spectaculos ca cel al Iul Gothic. dar permite o 
definire a ambientelor jocului extrem de clară, 
castele, săli Imense luminate superb de soarele 
răsăritului, turnuri care $e pierd In ceaţă... 
Story-ul te prinde, poezia amblentârllor aliene 
te face să uiţi de tine in anumite momente, 
fiecare aspect al jocului a fost gândit pentru a 
da libertate deplină jucătorului. în concluzie: 
Wtzzardry 8 este o adevărată adiere de aer curat 
in panorama RPG-urilor, bine realizat jucabil 
pânâ-n ceruri şi cu o poveste fascinantă, care te 
stimulează. 
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RPG: W izardry 8 


Test 




TESTUL DE RULARE 


MINIMAL DETAtLS 


Optim 




Wizardry 8 a rulat bine pe toate calculatoarele din centrul de testare datorită 
englne-ului 3D care este foarte simplu - dacă este Instalat full. La instalarea parţială 
sunt multe date care trebuie citite şl astfel se ajunge la încetiniri enervante. Dacă 
posedaţi un sistem mai slab este oferită posibilitatea de reducere a detaliului grafic. 
Cel mal bine este să reduceţi detaliile peisajului. 







GeForce256 

GeForce2MX 

Kjrroll 

fiadeon 32 DOR 
Voodoo 5 
GeForce2 GTS 
GeFofte2 Pro 





GeForce2 Ultra 
GeForce3 



* 


PUNCTE CARE (NU) MOTIVEAZĂ 



Valkyre? Dwart sau Hobbit? 
Crearea caracterului e foarte 
complexă ţi exact scena 
potrivită pentru veteranii de 
RPG. 


biţi plăcere. Are exact mări¬ 
mea potrivită, e foarie variat 
configurat şi In plus e populat 
de adversari hidoşi. 


oraş oferă posibilităţi comer¬ 
ciale, multe NPC-urt şl câte 
o misiune secundară. Moti¬ 
vaţia e foarte ridicată. 


ză uşor nervii. Sistemul de 
luptă turn based face plăcere 
in continuare, Insă se cam 
lungeşte. 


de dificultate creşte in mod 
extrem şl te face să ajung) 
Intr-un moment de frustrare. 
Aid trebuie să fii vulpe 
bătrănă. 


Multe cuvinte incrudşate, 
adversari noi şt obiecte 
imense. 0 variaţie totali. 



ÎN COMPARAŢIE 



ţ» 

Gottiic 

Wizardry 8 

GRAFICĂ 

82 

_ 82 _ 

Bl_ 

Bogăţia detaliului in lumea locului. 

89 

86 

fŞB - 

Soeătia detaliului ta obiecte 

ry .. 

" 79 

TnSI 

Muttltudinca In lac _ 

jl 

I? 

ii 

Antmaţliie obiectelor __ 

-7? 

78 

fFI 

F.tacte ___ , 

_ 82 _ 

f7 

fFI 

SUNET 

84 

80 

H3 

Muzică___ 

_90_ 

83 

rn 

Efecte <1« sunet _ 

82 

76 

_ JJJ — 

Voci / Comentariu 

8i 

79 

f!T:i 

CONTROL_ 

90 

73_ 

75 

Confortabiiitate Na^aar» 

__90__ 

_13' 

74 

Precizii» controlului__ _ 

~jcrT“~: 

ztnz 

ii 

Vedere largă / perspectivă 


m * 

tfr) 


Pro & Contra 


+ efecte drăguţe ale vrăjitor 
• Dă o impresie prea colţuroasă 
O Texturi şi modele relativ monotone 
O Instalarea full condiţionată din motive 
de performanţă 


♦ sunete realiste 
+ votile personajelor perfecte 
O Fundal sonor plictisitor 


+ hotkey 

+ menţine standardul tipic 
+ qulck save / qulck load 
O Meniul comercial de-a dreptul 
supra-complicat 


ATMOSFERA 

Captivant /Surprize_ 

Apropierea de realitate/ Credibilitatea 
Story/ Dialog. Comenta riu 
înscenarea 



+ multe NPC-uri şl mini questuri 
+ lumea credibilă a jocului 
+ posibilităţi multiple pentru crearea eroilor 
O Storyiine-ul nu mai este de actualitate 


DESIGN 

82 

82 

m 

Complexitate/Protuiuimea Jocului 

-- 

81 

m - 

Uşor pentru începători __ 

*76.. ' 

Balansul intre gradele de dificultate 

-K “ 

"74 

IH 

30. 

_fl_ 

79 

75 

Inovaţii 

u 

“63 

IEI 


+ enorm de complex 
+ dungeon-uri şi oraşe variate 
+ cere multă Iscusinţă şl rareori devine 
frustrant 

O Ii cam încurcă pe începători 
O încărcarea durează mult prea mult 


MODUL MULTIPL AYER _ 59 


Aţracţlvitatea modului_ 

inieractMtatca cu coechipierii / ad versar 
Posibilităţile meniului 





M.k sLiIi (kcal 

M-i* Ihiu tlnr M 

KCiMM 

, JtlCUflIl IlirlIC 

p UflJf* lil.ltf 1 


m t t»fftj>.»fitţip 

m ( uiniăaiiilM* ! 


PUNCTAJ 

WIZARDRY 8 


PRODUCĂTOR 

Slr-Tecb 


PREŢ 

cca. 51,7 USD 


NECESAR 
CPU 233 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 1.200 MB 



ofsmiBUfxm 


85 


TERMEN 

aapârut 


r 


RECOMANDAT 

CPU 700 MHz 
256 MB RAM 
HDD: 1.900 MB 



SUPORT 

OpenGL 


MULTIPLAYER 
Single PCl Reţea- 
Internet - 
1 jucător / pachet 
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Adventure 





Pe urmele maestrului thriller-elor: aventura clasică 
realizată după Alfred Hitchcock e plină de surprize. 


e pare că cei ce s-au 

gândit sâ producă The 

Final Cut trebuie să fie 

nişte fani înrăiţi ai genului. Jocul 

e, pe alocuri, o transpunere 

reuşită a lui Alfred Hitchcock. Pe 

* 

de altă parte, e obositor. In toate 
colţurile găseşti indicaţii despre 
filmele regizorilor în mare parte 
combinate chiar în mod scuril. 
Deschizi uşa unei bucătării şi te 
afli brusc în faţa unei păsări de 
culoare neagră. Aceasta stă pe o 
masă şi se holbează la camarazii 
ei morţi, ce să spun, imaginea îţi 
face o deosebită poftă de mânca¬ 
re! Mă apropii: brusc, păsăroiul 


croncăne în diferite tonalităţi, 
Que sera, sera", ca şi când Doris 
Day ar fi cântat melodia cu vo¬ 
cea unei dihănii răguşite. Cam 
acesta ar fi exemplul cu care este 
presărat jocul pe alocuri, acţiuni 
care aprind, din când în când, 
atmosfera. Story-ul parcă mai 
mult te amuză, decât să te facă 
să-ţi placă: un detectiv privat cu 
simţuri supradezvoltate trebuie 
să regăsească o echipă de filma¬ 
re, care a dispărut într-un mod 
misterios. Şi, pentru acest lucru, 
trebuie sâ faceţi mari cercetări 
prin sertare, arhive video, tre¬ 
buie să rezolvaţi cuvinte încru¬ 


cişate şi să ascultaţi martori. 
Mai încolo manevraţi un auto¬ 
vehicul, căci vă aflaţi în viteză, 
pe urmele suspecţilor şi începeţi 
să butonaţi mouse-ul pentru a 
trage câteva focuri de armă. 
Tot ul e cât se poate de nespecta- 
culos. în jurul figurii voastre 
aleargă şi sar, parcă, tot soiul 
de obiecte iar, pentru a le putea 
folosi, trebuie să faceţi uz de 
taste. Atmosfera e creată de culi¬ 
sele Hichcock şi de grafica de 
fundal bine realizată. Şi ceea ce a 
ieşit bine din acest punct de 
vedere, e stricat iarăşi de carac¬ 
terele animate în mod colţuros. 



vil 1 AN i'A\ l\'A 



După părerea mea totul e 
un nonsens şi cred că fanii 
ar putea produce acelaşi 
suspans ca şi Hitchcock. 






Sunt momente când The Final Cut surprinde prin motivele relevante pre¬ 
luate de la marele Alfred. Din păcate, nu ajunge pentru a-mi păstra intere¬ 
sul faţă de story. Detectivul - vezi Doamnei - nu mai are părinţi. Detectivul 
are capacităţi telepatice - măi să fie! Detectivul îi face curte tocmai şefei 
sale - ia mai dă-o încolo! Detectivul caută o echipă dispărută - poftim? 

Şi prea multe cuvinte încrucişate care mă obosesc: vreau sâ deschid un 
dulap vechi. Credeţi că pot? Nici cu cheia şi nici cu o bucată de fier. Şi ce 
trebuie sâ fac? Să mă apuc să pun în ordine pancarte amestecate cu titlu¬ 
rile filmelor Iul Hitchcock. Da 1 ce treabă au astea cu yata de ia uşă? Apoi 
se mai uită ta mine şi figura mea, de parcă ar fi un robot cu efect hidraulic. 
Dacă nu erau culisele interesante şi câteva cuvinte încrucişate de bună 
calitate ajungeam la culmea nervilor. 


PASTELAT Asemenea 
culori accentuate 
produc o atmosferă 
suprarealistă. 


PUNCTAJ 

THE FINAL CUT 


PRODUCĂTOR distribuitor 

Antei Trtbe Wanadoo 

PREŢ TERMEN 

oca. 34,4 USD a apărut 


NECESAR 
CPU 333 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 300 MB 

SUPORT 


RECOMANDA r 
CPU 333 MHz 
128 MB RAM 
HDD; 300IMB 



I 




61 



BCk 


MULT1PLAYER 
Single-PC 1 Reţea - 
Internet - 
1 jucător / pachet 


GRAFICĂ 


SUNET 



CONTROL 


ATMOSFERĂ 


DESIGN 


MULTIPLA 



61 % 



55% 



61 % 

□O 

71% 
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Test l Adventure 


Loch 



HAU! in castelul 
1 tl.ireţulw parca te 
ia cu fiori sau nu? 


5 * 




y 


* V 


Li 


41 m 


j. 



Nessie singur nu 

e de ajuns - 

acest adventure 
e plin de fantome 

răutăcioase. 



n acă balonul mai re¬ 
zistă, îl umflu până 
plesneşte!" Ceea ce 
creează, de la bun început, o 
atmosferă ciudată în Loch 
Ness - înrudit cu Myst - sunt 
sunetele de tablă pe un fundal 
sonor şi melodios de tip "tudu- 
ludulu". Din fericire, auzul 
uman posedă calitatea de a eli¬ 
mina zgomotele deranjante. 


Dacă acest lucru vă reuşeşte, 
veţi fi capabili să percepeţi şi 
restul: jucaţi în rolul unui de¬ 
tectiv privat din Chicago, care 
este chemat în highland-urile 
scoţiene de către un vechi 
amic, pentru a cerceta nişte 
apariţii fantomatice care pro¬ 
voacă teamă. Odată ajuns 
la faţa locului, aşa zisul stăpân 
al casei dispare fără urmă, 
iar la puţin timp, nevasta sa 
suferă un atac nervos. în- 
fioară? Din perspectivă ego, 
vedeţi lumea înconjurătoare 
redată într-o grafică spălăcită. 
La fiecare clic de mouse, 
pătrundeţi pe un nou câmp, 
în care vă puteţi roti în jurul 
propriei axe, pentru a găsi 
obiecte interesante. Din păca¬ 
te, acestea sunt prea puţine. 
Cercetând sălile de mese, 
laboratoarele, podurile casei, 
veţi pierde multă vreme uitân- 
du-vă ca un prostănac care 
nu găseşte mai nimic. De-a 
dreptul frustrant! 


UNCTAJ 



PRODUCĂTOR OrTRIBUITOR 
Galilea Modem Games 

PREŢ TERMEN 

cca. 30,4 USD- a apărut 


NECESAR 
CPU 200 MHz 
16 MB RAM 
HDD: 10 MB 

SUPORT 


RECOMANDAT 
CPU 333 MHz 
32 MB RAM 
HDD: 10 MB 


MULTIPLAYER 
Single PC 1 Reţea - 
Internet - 
1 jucător / pachet 

GRAFICĂ 




SUNET 











































































Adventure 



Test 



Island 





^onfflsLAm. 








A * . 


GREŞIT Erotica-fsland ar fi fost 
o deosebită plăcere, dacă ar fi 
reuşit Aşa, e o crasă tâmpenie. 



Pentru colecţia proxeneţilor, 

al căror umor nici că poate fi 

la un nivel mai scăzut. 



rotica-Isîand nu-ţi 
provoacă alt- 
■■I ceva decât nervi. 
Cuvinte de genul 'rahat’, 
"faţă spurcată’ sunt mai 
uşor de auzit în boxe decât 
dezinstalarea în sine a 
acestui Pseudo - Adventure 
imbecil. Cine îşi petrece cu 
această chestie" mai mult 
de cinci minute, e singur 
vinovat. E vorba, de fapt, 
de Playboys şi Playmates, 
de penisuri micuţe şi mari, 
de poziţii şi de diferite mo¬ 
dalităţi de joacă, de trăncă¬ 
neală şi de întindere la ori¬ 
zontală. De fapt, e vorba de 
glume pentru bărbaţi, de 
descrieri neplăcute pentru 
toate deschiderile cunoscu¬ 
te ale corpului şi, practic, 
despre nimic. S-o faci să se 
scoale" este, de fapt, scopul 
protagonistului principal, 
Reggie Richs, "întins pe 
plaja insulei plăcerii", unde 
oferta culturală îşi are se¬ 
diul în barul de pe plajă, 
într-un cinematograf por¬ 
no şi într-un Sex - Shop. 
Traversaţi insula pe baza 
unor imagini panoramice 
foarte prost desenate, 
pentru a da clic cu mouse¬ 
ul pe femei şi pe multe alte 
lucruri. De exemplu, se 


poate întâmpla ca Reggie să 
umfle un balon înainte de a-şi 
da seama că se foloseşte de un 
prezervativ. Da rine stă să se 
gândească la .chestii de acest 
gen? 


PUNCTAJ 

EROTICA-ISLAND 


PRODUCĂTOR DISTRIBUfTOR 
Rare Media CDV 

PREŢ TERMEN 

cca. 25.8 USD a apărut 


i 


NECESAR 
CPU 333 MHz 
32 MB RAM 
HDD: 500 MB 

SUPORT 


RECOMANDAT 
CPU 333 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 500 MB 


MULTIPLAYER 
$ingle*PC 1 Reţea - 
Internet- 
1 jucător / pachet 

GRAFICĂ 


19% 



SUNET 


13% 





0 







Oidee 
curajoasa 
şi câteva 
piepturi goale 

nu fac, din păcate, 
un joc bun 
de aventură. 


D ruuna e o tânără, 

i cu un piept feno- 
i ~ 1 menal, care se 

află în comă. Cauza e 
puţin neclară, cert e că 
drăguţa a văzut ceva şi 
şi-a pierdut memoria. 
Astfel intraţi în joc, 
căci cineva trebuie să 
pătrundă în creierul fe¬ 
tei, pentru a vedea pe 
unde şi-a petrecut timpul 
frumuşica - poate că e 
important. Şi intr-adevăr, 
se adevereşte că a fost 

m 

important. Oarecum. In 
orice caz, o controlaţi 
pe Druuna şi traversaţi 
tot felul de amintiri 
fragmentate, adunaţi 
obiecte şi sunteţi atenţi 
la funcţiile vitale ale 
minunaţilor sâni, care nu 
sunt distorsionaţi de 
imaginile de groază ale 
trecutului. Jocul e inova- 
tiv - dar nu prea e de 
înţeles. Pentru că, în timp 
ce vă preumblaţi prin 
amintiri până la zăpă¬ 
ceală, dispare, in mod 
misterios, tot firul po¬ 
veştii. Astfel că Druuna 
e interesant cei mult 
pentru aventurierii inte¬ 
resaţi de experimente. 
Mai bine nu pierdeţi 
vremea şi citiţi seria 
comică cu acelaşi titlu. 


DtFICIl di* acţiuni? suni con¬ 

trolate complet prin tastatură simpla 
ridicare a obiectelor te tace sa ţi pierzi 
toata scara pana sa ţt iasă. 



PUNCTAJ '*\W 

DRUUNA: MORBUS GRAVIS 


producător 

Microids 


PREŢ 

cca. 34,4 USD 

NECESAR 
CPU 400 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 500 MB 

SUPORT 


MULTIPLAYER 
Single-PC 1 
Internet - 


DISTRIBUfTOR 
Virgin Ini 

TERMEN 
a apărut 

RECOMANDAT 
CPU 600 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 500 MB 


Reţea - 


1 jucător / pachet 


GRAFICĂ 






PERICULOS 
Dacă, în 
aceste secvenţe 
Intermediare 
apare Drunna, 
înseamnă că 
aţi făcut ceva 
pe dos şi se 
rupe legătura 
cu creierul. 
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Adventure 


Test I 



rtlantis: The Lost Empire 


Sa stingă cineva becul 
T * ca mă deranjează, 
uneori luminozitatea 
e prea ridicată. 


••••••••«• 


Jocul nu e tocmai 
cel mai potrivit 
cadou, se tocesc 

prea mulţi 
neuroni pentru 

nimic! 



] opii se zbenguie după 
jocuri şi nu avem idee 
ce le putem face 
cadou la acest început de an. 
Prinţii conştienţi apelează, 
de obicei, la produsele din 
a te ierele Disney, in cazul de 
faţă, însă, vă procuraţi o mare 
prostie. Micuţii trebuie să trea¬ 
că prin 12 niveluri realizate 
în 3D, să le facă felul băieţilor 
răi, dinozaurilor şi gândacilor, 
salvând astfel misticul oraşul. 


Misiunile se rezumă, de regu¬ 
lă, la găsirea ieşirii dintr-un 
labirint. Găsirea uşii salvatoare 
nu prezintă prea multe greu¬ 
tăţi, problema fiind labirintul, 
pe care nu-1 prea vezi. Dacă ai 
încheiat nivelul, nu te poţi bu¬ 
cura nid măcar de o secvenţă 
intermediară. Jocul ar fi mai 
atrăgător dacă măcar grafica ar 
fi drăguţă. Din păcate nu e 
vorba despre aşa ceva. Sune¬ 
tul? Exceptând limbajul, nici 
acesta nu valorează doi bani. 
Atunci, înseamnă că jocul a 
fost publicat din cauză că 
atmosfera filmului e transmisă 
foarte bine. Nu, nici măcar 

A 

atât. întreg jocul face o impre¬ 
sie insipidă, incoloră, inodoră 
şi mult p;ea serioasă. I >acă nu 
ar fi atât de simplu de parcurs, 
n-ar observa nimeni că e desti¬ 
nat copiiilor. Atlantis e o 
demonstraţie excelentă a jocu¬ 
rilor fără valoare scoase pe 
bandă rulantă, având ca scop 
tocarea oamenilor de bani. 


A TLANTIS 


PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
Disney Int Jowood 

PREŢ TERMEN 

cca. 35,4 USD a apărut 


NECESAR 
Pentium 266 
64 MB RAM 
HDD: 350 MB 

SUPORT 


RECOMANDAT 
Pentium 500 
128 MB RAM 
HDD: 350 MB 


MULTfPLAYER 
Slngle-PC 1 Reţea 12 
Internet 12 
1 jucător / pachet 




GRAFICA 




L 



58 % 

azi 


SUNET 



r 


63 % 




ySFERĂ 



t 


3b 

3b 




55% 

rari 

50% 





Aventurile, alături de Nibelungi, 

se derulează pe muzica Iul Wagner. 


eşi ideea pare trăznită, 
iată că s-a realizat un 
Fantasy Adventure după 
opera lui Wagner, The Ring. 
Jocul ii puteţi aborda cu patru 
personaje diferite: piticul 
Alberich caută aurul Rhinului, 
duhul focului Loge caută 
inelul, Siegmund (tatăl killer- 


ului de dragoni Siegfried) pune 
la respect un Golem la stejarul 
Iui Wotan, iar Brunnhilda 
Walkiriilor trebuie însoţită pe 

drumul său. 

* 

In timpul jocului, căutaţi să 
dezlegaţi mistere şi ghicitori, 
ascunse în decor, dar care nu 
sunt prea complicate. Producă¬ 


torii au inserat secvenţe inter¬ 
mediare, care sunt de un real 
folos jucătorului. Decorurile 
sunt desenate de graficianul 
francez Philippe Druillet. 
Coloana sonoră e asigurată de 
Filarmonica din Viena, condusă 
de Sir Georg Soiţi. Muzica reali¬ 
zează o atmosferă fascinantă 
şi se ridică mult peste nivelul 
jocului propriu zis. 



PUNCTAJ CLASSICS 


PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
Arcei Tribe Cryo Int 

PREŢ TERMEN 

cca. 17,3 USD a apărut 


NECESAR 
CPU 133 MHz 
16 MBIRAM 
HDD: 4 MB 

SUPORT 

OpenGL 


RECOMANDAT 

CPU 266 MHz 
32 MB RAM 
HDD: 4 MB 


â 


Force Feedback 



MULT1PLAYER 
Slngle-PC 1 Reţea 
Internet - 
1 jucător/pachet 


GRAFICĂ 



SUNET 


CONTROL 


ATMOSFERA 


DESIGN 


MULTIPLAYER 


1 



t 



56% 




64% 



76 % 
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55% 
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RPG 


I Test 




Jocul este un cadou ideal pentru jucătorii care, 

din diverse pricini, nu au apucat încă să îl joace. 



O minge de foc este 
binevenită, dar uneori 
poete strica prea repede 
petrecerea. 



ine nu l-a jucat încă, 
nu are voie să mai 
piardă timpul. Deşi 
saga s-a încheiat cu add-on-ul 
intitulat Throne of Bhaal, 
Shadows of Amn a rămas un 
joc de referinţă pentru genul 
RPG. Peripeţiile trăite de fiul 
mai mic al necruţătorului zeu 
Bhaal au fascinat comunitatea 
de jucători încă de la începu¬ 
turi. Jocul se bazează în mare 
măsură pe codul de reguli 
AD&D. Cel mai mare RPG 
modern vă oferă şansa de a 
cutreiera, cu camarazi noi şi 


OPINIE 



Jocul despre cea mai cele¬ 
bră poartă din istoria game- 
urilor este de mult un clasic, 


vechi, lumea elfilor întunecaţi 
sau pădurile lui Tethyr. Toate 
ţinuturile fantastice care apar 
în joc au fost realizate cu o 

grijă pentru detalii. 

Procentul între lupte şi quest- 
uri a fost echilibrat, pentru 

obţinerea unui gameplay mai 

* 

1 






jucătorului sunt complexe şi se 
încadrează perfect în story-ul 
captivant, jocul are o atmos¬ 
feră deosebită şi datorită NPC- 
urilor care interacţionează 
între ele sau cu personajele 
controlate de jucător. Grafica, 


deşi nu e 3D, creează o impre¬ 
sie foarte bună. Unul dintre 
cele mai atractive lucruri este 
faptul că orice schimbare a 
armei sau armurii se poate 
observa chiar pe 
personajului. Coloana sonoră 
e discretă, iar, în unele situaţii, 
lipseşte cu desăvârşire. Vocea 
caracterului principal se poate 
crea sau alege dintr-o lista 

chiar de către 





In concluzie: deşi 
preţul jocului este încă ridicat, 
merită să achiziţionaţi această 




Neam obişnuit deja ca un joc mal "bătrânel 11 să-şi dobândească, mai 
devreme sau mai târziu, un loc in rândul clasicilor. De această dată 
alegerea este 100% justificată. Trilogia Baldur's Gate a ajuns o adevă¬ 
rată legendă în istoria jocurilor. Din această serie, cea mai închegată este 
partea a doua Shadows of Amn. Personaje celebre ca iaheira, Minsc şi 
guzganul său Boo, sau Sarevok ne-au adăpat cu aventuri fascinante de-a 
lungul jocului, lumile fantastice în care mişunau creaturi ciudate, unele 
ostile altele prietenoase, ne-au provocat foarte multe nopţi nedormite. 
Printre caracteristicile foarte îndrăgite se numără şi durata lungă a 
jocului. Pentru noii fanl ai genului este o piesă obligatorie. Totuşi, cel 
care se încumetă şi încearcă jocul, are uneori nevoie de nervi de oţel. 



ngtaj c 

zmm ■ 




PRODUCĂTOR distribuitor 


PREŢ WKM 
cea.22,2USD «apărut 



CPU 233 MHz 
32 MB RAM 
■ i: 1,1GB 


RECOMANDAT 
CPU 800 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 1.6 GB 


SUPORT 

OpenGL 


r gţlflDdCK 


Single-PC 1 Reţea 6 
Internet 6 
1 jucător / pachet 
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Adventure 





Porniţi la vânătoare 
de duhuri rele în 
Nordul îngheţat: 
Icewind Dale îmbina 
aproape perfect 
magia şi luptele. 


I ” | cewind Dale este un 

I | RPG clasic, care a 
L m 1 cunoscut două conti¬ 
nuări: Heart of Winter şi 
Trials of the Luremaster 
Story-ul jocului este strălucit, 
singurul defect fiind lineari¬ 
tatea. Ha oferă aventuri în 
nordul înzăpezit, unde vă 
puteţi demonstra măiestria 
tactică în cadrul unor lupte 
incitante. Pentru a-i învinge 


pe puternicii adversari trupa 
voastră de şase eroi trebuie să 
posede în rândurile ei magicieni 
şi luptători, hoţi şi paiadini. 
De-a lungul misiunilor veţi 
aduna aur, comori şi puncte 
de experienţă, nelipsite din 
lumea RPG-urilor. 

Icewind Dale s-a moder¬ 
nizat tehnic prin Heart 
of Winter, care oi: eră rezoluţii 
mai mari şi o interfaţă 
mai reuşită. Trials of the 
Luremaster, care poate fi 
găsit Online, la noi mai rar, 
aduce din partea producă¬ 
torilor de la Black Isle trei 
hărţi noi şi adversari noi, 
oferindu-vă cel puţin încă 
zece ore de distracţie. Jocul 
beneficiază de muzica lui 
Jeremy Soule, cel care a com¬ 
pus coloana muzicală şi 
pentru: Dungeon Siege, 
Unreal 2 şi The Elder Scrolls. 


ACC 


V / k 


ICEWIND DALE 


PRODUCĂTOR distribuitor 

Black Isle Virgin Ini 



PREŢ 

TERMEN 

cca. 21,5 USD 

a apărut 

NECESAR 

RECOMANDAT 

CPU 233 MHi 

CPU 600 MH2 

32 MB RAM 

128 MB RAM 

HDD; 300 MB 

HDD: 600 MB 

SUPORT 

OoenGL 

V# vb 11 Ui Im 

F Arte Fp^rihAck 

V m I vp tp* \.<i Ini 

MULTIPLAYER 

Single-PC 1 

Reţea 6 


Internet 6 
1 jucător / pachet 



DESIGN 76% 


m u 







storia acestui termen 
magic (RPG) este mult 

_[mai veche decât am 

crede. Străbunicul genului, într- 
un tel sau altui, este chiar KG. 
Wells. Acest mare visător care a 
pus bazele SF-ului, a răspândit şi 
un gen de joc mai ciudat numit 
wargames. De fapt, ideea jocu¬ 
lui de a simula bătălii fără vreun 
risc personal provine de la jocu¬ 
rile practicate de către sumerie¬ 
nii antici, în acest gen de joc se 
încadrează şi arhicunoscutele jo¬ 
curi ca şahul sau ca GO-ul, Spu¬ 
nem că acest mare scriitor este 
tatăl’ wargame-ului, pentru că 
el a deschis pentru prima dată 
celor neiniţiaţi calea spre acest 
gen. in 1915 a publicat o carte 
numită "Little Wars" care, de 
atunci ajunsese "Biblia" fanilor 
genului. 

în and *60,70 wargame-urile 
au atins cea mai mare populari¬ 
tate. Toţi acei tineri care nu se 


foloseau de LSD sau nu ascultau 
Bob Dylan se îngrămădeau în 
jurul unor table de joc. Curând 
acest hobby s-a transformat într-o 
adevărată industrie. în 1966 s-a 
produs un eveniment care a 
schimbat lumea literară şi a 
adăugat o nouă ramură de evo¬ 
luţie genului cunoscut: apariţia 

cărţii lui Toikien intitulată Lord 

6 

of the Rings". In urma succesu¬ 
lui obţinut, tinerii nu mai voiau 
să reconstruiască războaiele 
napoleoniene sau bătălia de la 
Gehysburg. Ei voiau ceva nou, 
astfel că goblinii şi orcii au 
preluat rolurile pedestraşilor şi 
cavalerilor. 

ţk 

Intr-un mic oraş din statul 
Wisconsin un grup de prieteni 
au creat un wargame care se 
baza pe reguli inspirate din lup¬ 
tele Evului Mediu. locul se 
numea Chainmail şi era distri¬ 
buit chiar de mica firmă a lui 
Gygax: Tactical Studies Rules 




(TSR). Acest strămoş direct al 
setului de reguli Dungeons & 
Dragons (D&D) avea deja indus 
reguli despre desfăşurarea 
exactă a jocului, despre perso¬ 
najele care puteau apărea (uriaşi, 
troli, dragoni etc.) şi despre tipu¬ 
rile de magie practicabile. 

La începuturile anilor 70, cei 
doi, Gygax şi Arneson, se hotă¬ 
răsc să-şi unească puterile. în 
anii următori, ei experimentează 


noi şi noi jocuri ca Blackmoor 
Dungeon campaign sau Grey- 
hawk campaign. Toate acestea 
se bazau pe regulile adoptate 
în Chainmail. La mijlocul anilor 
70 apare, în urma acestor 
experimente, primul set de 
reguli RPG accesibil tuturor: 
Dungeons & Dragons (D&D). 
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Sfaturi pentru cumpărare şi o scurtă privire asupra pieţei. Cele mai bune jocuri de sport 
ale ultimelor şase numere: 


NHL 2002 



In versiunea finali a Jocului 
EA Sports a făcut câteva 
schimbări la partea de simulare. 


Ediţia: 11/2001 l EA Sports I Preţ: cca. 38,4 USD 


87 


86 


Colin McRaa Rally 2.0 (Classlcs) 

Codemastem 02/2002 I cca. 25,6 USD 


Grand Prtx 3 
Intogrames 


09/2001 1 cca. 25,6 USD 


88 


FIFA 2002 
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82 


Jlmmy Whlte'a Cuabatl World 

Virgin Interactive 02/2002 I cca. 25,6 USD 

Rally Champlonthlp 2002 

Ubl Soft 01/2002 I cca. 38,4 USD 


S-au făcut aproape toate 
corecţiile: un nou sistem de 
pase şl o grafică dară 1 


Moto Racar 3 
Electronic Arts 


01/2002 I cca. 38,4 USD 



Tennls Maşter Sartas 

Virgin Interactive 01/2002 I cca. 34,1 USD 


Ediţia: 12/2001 I EA Sports I Preţ: cca. 38,4 USD 


80 


Rally Trophy 
Jowood 


12/2001 I cca. 38.4 USD 



8 


Motorctty Online 


76 



Concursul cu adversa rii reali 
este motivant şi te face chiar 
dependent! 


Ediţia: 01/2002 I EAGames I Preţ: cca. 51,2 USD 


Madden NFL 2002 


Fotbal american ca la televi¬ 
zor atmosferă grandioasă şl 
scene dramatice. 



76 


76 


74 


73 


73 


Microsoft Fîlght Simulator2002 

Microsoft 01/2002 f cca. 51,2 USD 

Mat Hoffman’s Pro BMX 

Activisfon 01/2002 I cca, 34,1 USD 


FI 2001 
Electronic Arts 

MastarRallya 

Virgin Interactive 


12/2001 t cca. 38,4 USD 


01/2002 I cca. 38,4 USD 


UEFA Champlons Laagua 

Take 02/2002 I cca. 34,1 


Ediţia: 10/2001 I EA Sports I Preţ: cca. 38,4 USD 



insana 

Codemasters 

OpanKart 
Virgin Interactive 


02/2002 1 cca. 17 USD 


09/2001 I cca. 34,1 USD 
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Grand Prlx 3: Salson 2000 


Complet din toate punctele 
de vedere, sunet mai bun, un 
Joc pentru fanii GP3! 


70 


Tlger Woods 2002 (Classlcs) 

Electronic Arts 10/2001 I cca. 12,8 USD 



Ediţia: 09/2001 I Intogrames t Prep cca. 34,1 USD 


69 


69 


69 


Maga race 3 
Modem Games 


02/2002 1 cca. 30 USD 


Pro Traln (Add~on) 

NBA Multimeda 02/2002 I cca. 28,2 USD 


Traln Simulator 
Microsoft 



CHARTS 

Cele mal îndrăgite Jocuri de sport 
ale cititorilor PC Games: 




09/2001 I cca. 51,2 USD 



FIFA 2002 

Simulator de fotbal > EA Sports 

NHL 2002 

Simulator de hochei I EA Sports 

Colin McRm Rally 2.0 

Simulator de raliu I Codemasters 

Tony Hawk*$ Pro Skater 2 

Fun-Sportl Activisfon 

FIFA 2001 

Simulator de fotbal I EA Sports 

Grand Prlx 3 

Slm. de Formula 1 1 Intogrames 

Need for Spaad: Porsche 

Curse) EAGames 

Rally Trophy 

Cursei Jowood 

Microsoft Rlght Simulator2002 

Simulator de zbor i Microsoft 

FI Raclng Champlonshlp 

Simulator da Formula i I Ubl Soft 
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Test 



Simulator de fotbal 


Uiinpum 





Season 2001-2002 




Manchester United a arătat cel mai bine cum e posibil; acum 
e rândul vostru: câştigaţi aşadar UEFA Champions League! 


LA UBERA ALEGERE In situaţii 
standard aveţi posibilitatea sl 
pasaţi direct la anumiţi jucători. 



ractic, din nimic, Take 
2 ne surprinde cu 

_UEFA Champions 

League Season 2001-2002. Cu 
o echipă la alegere, participaţi 
la jocuri amicale, la turnee 
custom sau vă zbateţi în gru¬ 
pe, pentru a ajunge până în fi¬ 
nală. Datorită licenţei oficiale, 
veţi avea plăcerea să găsiţi 
numele şi echipele originale. 
Acest lucru creează o atmos¬ 
feră plăcută. Veţi avea parte 
de un intro incitant, care dă 
semnalul intrării pe scena su¬ 
netelor bombastice ale imnuri¬ 


lor din Champions League. 

Pierderea distracţiei urmează 
doar atunci când veţi da de 
meniul complicat şi greoi şi 
chiar derularea gamplay-ului 
va părea, în prime e minute, 
mai nelalocul său. Acest lucru 
se poate însă trece cu vederea, 
căci, din clipa în câre stăpâniţi 
controlul şi aţi activat opţiu¬ 
nile din meniu după bunul 
plac, pofta de joc va veni de 
la sine. Drept răsplată vi se 
acordă momente de fotbal, 
bogat în goluri spectaculoase, 
cu desfăşurări ordonate ale 


jocului şi, nu în cele din urmă, 
cu parade bine realizate - chiar 
dacă, văzut pe de-a întregul, 
nu totul e chiar atât de realist. 
Comportamentul cam ciudat 
al actorilor controlaţi de com¬ 
puter, atât în propria echipă, 
cât şi în cea adversă, apare 
destul de negativ, mai ales 
atunci când portarii prezintă 
parade. Chiar dacă nu-i face 
faţă lui FIFA 2002, UEFA 
Champions League e un bun 
mijloc de umplere a timpului. 


*IAT l I 


UEFA CHAMPIONS LEAGUE 


PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
Silicon Dreami BactComputM 


PREŢ TERMEN 

cco. 34,4 USD • aparul 





NECESAR 
CPU 300 MH, 
64 MB RAM 
HDD: S0 MB 

SUPORT 


RECOMANDAT 
CPU 800 MHi 
286 MB RAM 
HDD: 50 MB 


73 





MULÎ1PLAYER 
Sfngle-PC 2 Reţea - 
Internet - 

2 jucâtort / pachet 


OPINIE 


■■■ 



Un simulator de fotbal 
surprinzător cu mici erori 

ce pot fi iertate. 


la te uită, UEFA Champions League, sezonul 2001-20021E surprinzător 
de bun, iar pofta de joc creşte mai ales In modul multiplayer. Okay, realis¬ 
mul e mai mult absent, tnsă avem parte de un fotbal bogat In acţiune şi plin 
de goluri. Ce să mal spun, că reluările fazelor sunt efectuate din direcţii 
neobişnuite şi sunt foarte bine luate sub lupă - un bonus drăguţ, asemănă¬ 
tor scenelor video tn care sunt Incluse punctele culminante ale predeceso¬ 
rului, în domeniul de prezentare, In comportamentul actorilor controlaţi de 
PC, cât şl în cel al controlului, titlul leapădă, din păcate, mult din poten¬ 
ţialul său. $1 posibilităţile tehnice sunt (Imitate şl aproape că nu au nici un 
efect asupra întâmplării, in orice caz, acţiunea virtuală a celor de la TaKe 2, 
nu se apropie deloc de FIFA 2002 care, datorită noului sistem de pase, 
este, în mod clar, cel mal bun simulator de fotbal. 


GRAFICĂ 





n 






a* 



DESIGN 





86 


PC Games februarie 2002 





















































































































Simulator de curse 




â 


1 








g/e race/cLiss 




t/cars 


NU LIPSEŞTE NIMIC Maşinile sunt disponibile în diferite 
clase, care se pot activa însă doar încetul cu încetul. 



0 transpunere slaba din punct de vedere tehnic 

a consolei clasice de jocuri de curse. 


INCfTANT Şl URÂT Cursele 
tipice cap la cap sunt prezen» 
tate cu o grafică înfiorătoare. 



unoaşteţi următorul 
lucru: semaforul sare 
pe verde, motoarele 
zbârnâie şi cursa demarează 
cu acceleraţia la maximum. 
Măcar atât ne oferă acest 
Arcade - Racer identificat cu 
Sega GI căci, pe parcurs, 
din păcate, transpunerea lui 
Dreamcast pe l C se pierde. 


Şi acest lucru se datorează 
în special graficii mizerabile 
şi inacceptabile pentru orice 
jucător al simulatoarelor de 
curse - până şi Need for 
Speed 2 arăta mai bine! Fără 


acceleratorul grafic 3D şi cu 
rezoluţia maximă de 640x480 
de puncte, maşinile dau un 
efect extrem de urât Nu pot 
decât să plec de la prezumţia 
că "texturile rotunjesc întrea¬ 
ga imagine, care este de-a 
dreptul înfiorătoare - iar, 
în ceea ce priveşte modelul 
de avarii, acesta nici măcar 
nu există. llcat, căci Sega G i 
putea fi un joc solid, cu 
motivaţie de lungă durată. 
Cele 22 de trasee sunt inte¬ 
resante şi concepute bine 
din punctul de vedere al 


designului; aş putea spune 
chiar spectaculare. Deşerturi, 
oraşe prezentate noaptea, 
peisaje cu zăpadă, etc. In mo¬ 
dul de carieră începeţi cu paşi 
mărunţi, adică cu testul 
de conducere şi aveţi mult 
de muncit pentru a vă înălţa. 
Cu premiile financiare achizi¬ 
ţionaţi bolizii cu care veţi 
câştiga diferitele clase şi 
veţi ajunge astfel până în 
vârful piramidei. 



Grafica mult prea învechită 
te face să-ţi piară pofta de 
joc de ia bun început. 


Versiunea pe care am testat-o şi care este pusă în vânzare conţine un 
fişier Readme redactat de către Sega Bass Flshing in loc să fie redac¬ 
tat de cei de la Sega GT Oarecum simptomatic pentru transpunerea 
consolei, care se vede treaba că a fost realizată fără griji şi care te face 
să-ţi piară pofta de ia bun început 0 poftă pe care Sega GT o putea 
oferi fără probleme. Cel mai dur punct de critică este, desigu.r grafica 
care îţi oboseşte ochii şl care era acceptată doar înainte de a se fi in¬ 
trodus acceleratorul grafic 30. Din punct de vedere actual nici un fan 
de joc de curse nu va accepta aşa ceva. Controlul şl sunetul sunt chiar 
reuşite chiar dacă maşinile reacţionează oarecum întârziat. Cu acest 
lucru putem să ne obişnuim. 


PUNCTAJ 

SE GA GT 


PRODUCĂTOR 

Sega 

PREŢ 

cca. 34,4 USD 


NECESAR 
CPU 400 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 550 M8 


oimiBunoR 

Empire Int 

TERMEN 
a apărut 


RECOMANDAT 
CPU 800 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 550 MB 



SUPORT 

OpenGL Foi uH 

MULTiPLPAYER 
Single-PC 2 Reţea - 

Internet - 



2 jucător / pachet 
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Test I Curse 



Racer 


Viteziştii gringo 
au nevoie de 
autostrăzi 
super: ehei, dacă 
le-am avea şi noi! 


f C &LACERE 

Trăsei» Grarc 


M 


\ 1 ' s 


j f % £ | | yţ 
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SA Racer are ceva 
probleme fiindcă la 
'Fun-Racer” nu ai 
nici un chef de joc. Din 
păcate, nu se observă nimic 
din anunţata dezvoltare a 
conceptului Racer Ar putea 
fi vorba de o dezvoltare, 
dacă Ia ei acest lucru în¬ 
seamnă grafică de nivel 
mediu - controlul mult prea 
sensibil şi comportamentul 
caraghios al bolizilor contro¬ 
laţi de PC. N-am mai văzut 
trasee atât de nasoale, iar 


diferitele moduri de joc 
campionat, cursa contra cro¬ 
nometru şi cursa individua¬ 
lă) nu aduc absolut nimic 
nou (printre altele cursele 
prin oraşe ca Los Angeles, 
Chicago, Las Vegas sau bine 
cunoscutele parcuri naţio¬ 
nale precum Yosemite, 
Yelowstone sau Grand 
Canyon). Absolviţi aici mai 
multe runde în care aveţi 
de a face cu poliţia şi cu cir¬ 
culaţia din sens opus. In pa¬ 
ralel trebuie să culegeţi cât 


mai multe simboluri nitro. 
Acestea sunt menite pentru 
a da o forţă în plus arderii. 
Altfel, vă implicaţi prea 
des în calambururi, fiindcă 
ceilalţi participanţi la trafic 
se comportă deseori ca nişte 
nebuni. In orice caz, avem 
parte de un mod splitscreen 
prin care doi concurenţi 
umani poi lua loc la acelaşi 
calculator. 


CLASSICS 


■ v 

V 










CUT Si ŢEAPĂN Curbele pe zăpa¬ 
da iîduc. in moc normal, mu tă 
cftsîractie. io caru ( !u Offro.*.! 




ui Qffrcud 


m$a.inu puteţi a.ea paie cit 
o cursă fără probleme 
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Offroad e, mai degrabă, un demo grafic 
învechit, decât un joc de curse care să 

trebuiască luat în serios. 


I u exact un an înainte, 
producătorul, specia* 
-1 lizat în jocuri de acţi¬ 
une Rage, aducea la lumină 


primul său joc de curse. Aşa 
cum era cunoscut acest stu¬ 
dio, grafica fulminantă era 
marele punct plus al pro¬ 


gramului. între timp, grafica 
nu mai este spectaculară, 
ci doar excepţională; aşa 
numita "patină a vremii" nu 
a lustruit încă toate celelalte 
caracteristici. La fel ca înain¬ 
te, hzica de conducere se 
desfăşoară pe nisip, unde 
puteţi să vă răsuciţi, sau să 
acceleraţi după bunul plac. 
într-o secundă, treceţi de la 
zero la suta de km la oră, ceea 
ce nu corespunde nici unui 
joc de curse, iar sunetul 
aminteşte mai degrabă de o 
cursă de motorete, decât de 
un spectacol raliu. 

Traseele, autovehiculele şi, 
mai ales modurile de joc sunt 
destul de variate şi aceste 
neajunsuri se pot trece cu 
vederea. Modul de carieră, 
de exemplu, oferă posibili¬ 
tatea de a obţine un contract, 
în funcţie de succesele obţi¬ 
nute. Din păcate, controlul e 
atât de prost, încât îţi iei gân¬ 
dul de la plăcerea şofatului. 


USA RACER 


PRODUCĂTOR distribuitor 

Davllex Koch Media 

PREŢ TERMEN 

cca. 21,6 USD a apărut 


NECESAR 
CPU 350 MHj 
64 MB RAM 
HOD: 100 MB 

SUPORT 

OpenGL 


RECOMANDAT 

CPU 800 MHz 
2S6 MB RAM 
HOD: 270 MB 


I orco Fecdbacx 


MULVPLAYER 
Slngle-PC 2 Reţea - 
Internat - 

2 Jucători / pachet 
RAFICĂ 





UNET 










Nm_ J 


•% ■■ ■ _af 


PUNCT/U CLASSICS 


PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
Invlctus Koch Media 

PREŢ TERMEN 

cca. 13 USD a apărut 


NECESAR 
CPU 300 MHz 
64 MB RAM 
HOD; 500 MB 

SUPORT 

OpenGL 



RECOMANDAT 
CPU 700 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 500 MB 


Force Feedback 


Ă 


MULVPLAYER 
Slngle*PC 2 Reţea 6 
Internet - 
2 jucători/ pachet 


GRAFICĂ 





SUNET 



23 % 




4ţx 


47 MQSFERA 
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Sport I 


Te 
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Haideţi împreuna cu Jimmy 

în lumea excelentă a biliardului! 


ând legenda snoo- pool, snooker şi carambol. 









wind" White îşi dă 
numele pentru un joc, 
înseamnă că trebuie să ne 
aşteptăm la ceva de calitate. 
De exemplu, fizica perfectă, 
acurată a bilei pe care Jimmy 
White s Cueball World o oferă 
în toate modurile jocului. Sunt 
cuprinse variante diverse de 


spre an¬ 
trenare au ca adversar compu¬ 
terul, care este, de fiecare dată, 
tot mai bun. Cu toate că ve¬ 
derea în 3D creează impresia 
că te afli chiar' In faţa mesei, 
pentru lov$turi e bine să faceţi 
uz de perspectiva bird eye. 
Astfel puteţi citi imaginea 
mult mai bine şi începătorii 


pot profita de linii ajutătoare 
care arată traseul bilelor. Con¬ 
trolul cu mouse-ul e foarte 
bun, însă e necesar puţin an¬ 
trenament la forţa cu care veţi 
lovi bila. Cine doreşte să-şi 
măsoare putenie cu adversari 
umani poate să facă acest 
lucru in reţea sau pe Internet 
în turneele virtuale. Şi, ca să 
mai schimbaţi atmosfera, aveţi 
parte de patru mini jocuri 
(Darts şi Zaruri), care sunt 
activate. 





m 

i'âteva succese în turnee. 


-- - - - - — 
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CONCURS PE 
PISTA DE NISIP 

Re aceste 
trasee, spîkes 
e cea mai buna 
alegere. 



Anvelope de calitate în camera 
copiiilor. Mattel ne pune 
la dispoziţie traseul optim pentru 
autovehicule virtuale Hot-Wheels. 


ot Wheels Mechanix 

ne dovedeşte că din 
atelierele Mattel pot 
ieşi şi jocuri demne de luat în 
seamă. Şapte trasee şi 18 auto¬ 
vehicule vă stau la dispoziţie 
atunci când este vorba de con¬ 
curs şi de tentaţia la locul; întâi. 
Cei trei adversari - ca norocul - 



nu fac parte din sortimentul 
de şoferi care conduc "ca pe 
şine" şi mai iac chiar unele 
greşeli de conducere vizibile, 
sau nu îşi optimizează autove¬ 
hiculul pentru pista de con¬ 
curs. Din păcate, nu există 


decât un sineur nivel de difi¬ 


cultate, iar acesta e şi el destul 
de simplu pentru a cere prea 


multă îndemânare. Oricum, 


traseele se schimbă des, arată 
bine şi oferă mult spaţiu liber 
pentru manevre. In primele 
ore căutaţi punctele bonus 
care sunt ascunse, şi vânaţi 
locul I - apoi puteţi activa noi 
trasee, autovehicule, motoare, 
anvelope ş.a.m.d. După câteva 
ore ai văzut totul. Controlul e 
din cale afară de simplu, iar 
features, precum turbo şi salt, 
pot fi folosite cu doar foarte 
puţin exerciţiu. Ce-i lipseşte 
jocului e un model de autove¬ 
hicul mai bun: cu rapidele hot 
wheels nici măcar pe gheaţă 
nu intri în derapaj. 


pi iwn 

r lMM I 


HOJ 




■ 


rffc| 

cea. 21.5 USD 




MHz 

64 MB RAM 

HDD: ÎOOMB HDD: 100 

cnortor 

SUrl/R/ 

ii - 



TIPLAYER 

Slngle-PC 1 Reţea 

Internat - 
1 Jucltor/ pachet 
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Test I 

1 


Simulator de skateboard 



Săriţi, faceţi echilibristică şi vă răsuciţi cu Goofy 

0 plăcere creată pentru copii într-un ambient Disney 


CHESTIE DE NOROC 
Din păcate nu întot¬ 
deauna se recunoaşte 
locul în care răsucirile 
acrobatice au succes. 


upranumit "tunul 
i sportiv", Goofy poate 

I _fi enumerat printre 

figurile Disney; simpaticul 
"ham-ham ”, ne arată în Goofy 
Skateboarding că se pricepe la 
tot soiul de şmecherii, salturi şi 
răsuciri acrobatice, atunci când 
practică skateboarding. E bine 
însă de ştiut că programul se 
adresează în mod clar genera¬ 
ţiei foarte tinere (în ceea ce 
priveşte gralica, sunetul şi gra¬ 
dul de dificultate). Nivelurile 
conţinute în desenul animat 
sunt foarte puţin şi slab deta¬ 


liate, astfel încât nici nu putem 
recunoaşte bine care sunt 
obiectele peste care trebuie 
sărit şi care sunt cele peste 
care te poţi răsuci în mod acro¬ 
batic. Muzica şi vocea sunt pe 
gustul copiiilor iar, pentru 
adulţi devin, la un moment 
dat, enervante. Cel ce doreşte 
să se antreneze, practicând 
şmecheriile explicate în manu¬ 
alul anexat, are posibilitatea să 
facă acest lucru în modul Trai- 
ning. Singura bubă este per¬ 
spectiva, care se schimbă 
brusc şi e, deseori, necores¬ 


punzătoare, ducând astfel la 
mici probleme de orientare. în 
modul de campionat, sarcina e 
să realizezi două scopuri din 
trei date (să culegi săgeţi, să 
întreci recordul la puncte, să 
realizezi combinaţii acrobati¬ 
ce). în modul Skate, totul se 
desfăşoară asemănător, doar 
cerinţele sunt altele. Dacă 
reuşiţi să treceţi peste toate 
traseele, se activează o varian¬ 
tă de joc în care puteţi concura 
cu un alt adversar uman. 



o 

BOGC 







Adulţii strâmbă din nas; 
copiii îl găsesc potrivit: 

Goofyskateboardlng 

e o monedă de aur pentru 
micii iubitori de funsport. 




Atunci când Goofy sau fiul său Max încep să facâ tumbe acrobatice, 
copailor le creşte pulsul. în plus, plăcerea acestora creşte atunci când 
valurile fanteziste ale nivelului următor sunt prezentateîn grafica desen u 
Iul animat şi, mal ales, atunci când controlul e foarte simplu. Şi asta, 
pentru câ toate şmecheriile sunt foarte bine explicate în manualul 
anexat şi sunt uşor de pus în practică. Sarcinile diferite care trebuie 
îndeplinite în joc. motivează pentru rejucarea unui nivel sau altul, chiar 
dacă muzica şl grafica devin, la un moment dat, plictisitoare. Jocul 
oferă momente de plăcere pentru cei mld, insă este plictisitor pentru 
toate celelalte nivele de vârstă, din cauza gradului prea simplu de dificul¬ 
tate. in plus, acestui joc comic îl lipseşte şl cea mai mică pată de rea¬ 
lism. Cel mari, aşadar, mal bine pun mâna peTonyHawk'tProSkatorS. 


J 


PUNCTAJ 


PRODUCĂTOR 

Disney Inter. 

PREŢ 

cat. 21,5 USD 


NECESAR 
CPU 233 MHz 
32 M8 RAM 
HDD: 100 MB 



DISTRIBUITOR 
Jowood 


TERMEN 
a apărut 

RECOMANDAT 

CPU 400 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 100 MB 



SUPORT 

Direct3D 


MULTIPLAYER 
Sing!e-PC2 Reţea - 
Internet - 

2 jucători / pachet 


GRAFICĂ 
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Sport 


| Test 


Pro T rain 

i cn ifin i i 



Koln - Frankfurt. Vă sunt 
indiferente aceste denumiri 


D l I acă nu, atunci cu 

IUI siguranţă, faceţi 
i I parte din clasa 
fanilor de simulatoare 
de tren şi vă aflaţi deja 
în posesia Iui Train 
Simulator produs de cei 
de la Microsoft. Aflaţi că 
pentru acesta a apărut 
acum prima suplimentare 
comercială, care aduce la 
viaţă două dintre cele mai 
cunoscute trasee din Ger¬ 
mania: traseele complete 
Koln - Bonn - Koblenz - 
Mainz - Frankfurt, cât 
şi Koln - Bonn - Linz - 
Neuwied - VViesbaden - 
Frankfurt. Nu lipsesc 
peisajele bine cunoscute, 
care reprezintă, în imagini 
pline de detaliu Rheintal, 
Loreley şi Eck, intersecta¬ 
rea dintre Rhein şi Mosel, 
cât şi marile oraşe Koln, 
Koblenz, Bonn şi Frankfurt, 
Se călătoreşte cu cele două 
trenuri noi ICE 3 şi E103. 

Din punct de vedere 
grafic. Pro Train îi cores¬ 
punde lui Train Simula¬ 
tor. Cu toate acestea, faţă 
de programul original, 
peisajele au ieşit mult mai 
detaliate, graţie multitu¬ 
dinii de clădiri. Totodată 
au crescut şi cerinţele de 


de 



hardware (în cazul în care 
nu doriţi să renunţaţi la trafi¬ 
cul din sens opus şi la rafi¬ 
namentul grafic). Sub un 
Gigahertz nu merită să te 
chinui cu el. 


PRO TRAIN 


PRODUCĂTOR DISTRIBUITOR 
Schiemanrwn. NBG Multtm. 

PREŢ TERMEN 

cca. 28,5 USD a apărut 


NECESAR 
CPU 500 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 850 MB 

SUPORT 

Direct3D 


RECOMANDAT 
CPU 1.700 MHz 
$12 MB RAM 
HDD: 850 MB 


MULTtPLAYER 
Singie-PC 1 Reţea - 
Internet - 
1 jucător / pachet 









JO 




r 




Comic Kicker 

Europa 


Europa îşi în¬ 
cearcă norocul 

cu un simula¬ 
tor fotbalistic 
plin de umor. 



am ce-i mai lip¬ 
seşte calculato¬ 
rului nostru în 
afara gunoiului de date 
pe care trebuie să-l 
suporte la foc automat: 
Girlscamp, alarmă şi 
diverse soiuri de găini 
care trebuie ţintite 
aiurea, sunt doar câteva 
exemple înfiorătoare, 
însă, toate acestea nu 
reprezintă nimic în faţa 
lui Comic Kicker 
Europe, care marchează 
punctul culminant al sca¬ 
lei grotescului. Jocul a 
fost gândit ca un soi de 
simulator fotbalistic, cu o 
grafică primitivă, care 
oferă un feature senza¬ 
ţional: fiecare echipă 
europeană îşi are însem¬ 
nul ei. La britanici, sem¬ 
nul sunt pepenii, pe 
când olandezii poartă pe 
cap câte un ghiveci cu 
flori iar portughezii îşi 
au capul înfăşurat în 
nişte cârpe caraghioase. 
Fotbaliştii germani poar¬ 
tă pălării tiroleze. Totul e 
dar, căci acestea chiar 
sunt nemţeşti, la fel ca şi 
superbowl. Grafica, sune¬ 
tul, AI-ul, cât şi controlul 
sunt atât de constipate, 
încât devin imposibil de 
descris. Acţiunile contro¬ 
labile sunt doar şutul la 
poartă şi mişcarea porta¬ 
rilor cu ajutorul tastelor. 
Chiar şi factorul de trash 
lipseşte. Jocul, asemenea 
preţului său de 6,6 USD e 
doar o glumă de prost 
gust. 



c a. v.' 


ţ *v*A*JO< 
PO*T\jQAl> 

$: f 

ITaUQ* 

$ £KH 


CAMPION A J Datori 

ta caraghiosului 
nivel de dificultate 
câştigaţi cu uşurinţa 
fiecare turneu. 



PRODUCĂTOR DtSTRIBUfTOR 
Wihiborg Ent. Rondomedla 

PREŢ TERMEN 

cca. 12,9 USD a apărut 


NECESAR 
CPU 133 MHz 
16 MB RAM 
HDD: 4 MB 

SUPORT 


RECOMANDAT 
CPU 266 MHz 
32 MB RAM 
HDD: 4 MB 


MULTÎPLAYER 
Slngle-PC 4 Reţea - 
Internet - 

4 jucători / pachet 







M ULTÎPLAYER 

B it i □ 
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Test 


Curse 



Extrem de pastelat şi transparent, unul dintre cele 
mai rapide jocuri 1 de curse trece în runda a treia. 


ORGANIC 

Unele curse au loc 
In interiorul fiinţei. 
Culorile şl texturile 
te zăpăcesc. 


aţă de predecesor, nu 
s-au schimbat prea 
multe din punctul de 
vedere al conţinutului. Graiica 
frumuşică a devenit şi mai 

[ îastelată, şi mai bine realizată, 
n afară de asta, a fost prelu¬ 
crat designul celor douăspre¬ 


zece vehicule. La fel ca şi 
înainte, e vorba de depăşirea 
adversarului pe traseele puse 
la dispoziţie. în paralel, un 
moderator îl ceartă pe concu¬ 
rent, fără a face pauză, şi îi 
povesteşte ce trebuie făcut 
de-a lungul celor 33 de mi- 









siuni, adică: trebuie înlătuiat 
un anumit număr de adver¬ 
sari într-o anumită perioadă 
de timp, trebuie câştigată o 
anumită cursă sau trebuie, pur 
şi simplu, să supravieţuieşti. 
Cea din urmă misiune e şi 
cea mai dificilă, lucru greu de 
închipuit. Şi acest lucru este 
argumentat de faptul că 
adversarii sunt nişte piloţi 
excelenţi şi, pe deasupra, mai 
sunt şi buni tacticieni. La înce¬ 
put acceleraţi puternic dar, 
după ce aţi acumulat destulă 
energie, vă aşezaţi comod 
în scaun şi vă demonstraţi 
măiestria de ţintaş. Controlul 
în Megarace 3 e unul de tip 
consolă şi, de asemenea, e la 
fel de inexact. Veţi căuta în 
zadar un model bine cons¬ 
truit, însă, drept despăgubire 
aveţi la dispoziţie o întreagă 
flotă şi o scenă grafică plină de 
efecte, cât şi piese muzicale 
plăcute. 


RENUNŢĂ LA RZKÂ 

pot rula pe partea 
exterioară a ţevilor. 



CE 3 


PRODUCĂTOR distribuitor 

Cryo int Modem Game» 

PREŢ TERMEN 

cca. 34,4 USD a apărut 




NECESAR 
CPU 400 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 20 MB 


RECOMANDAT 
CPU 850 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 447 MB 


SUPORT 


MULTiPLAYER 
Single-PC 1 Reţea 4 
Internet 4 
1 Jucător / pachet 
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CUSSICS 




C I " I u Insane vă dovediţi 

calităţile de şofer pe 
i I cele mai dificile tere¬ 
nuri. De la Jeep până ia 
camioane grele, vă stau la 
dispoziţie toate autovehi¬ 
culele care sunt cunoscute 
din transmisiunile IV, de la 
raliuri, precum Paris * Dakar. 
Jocul simulează cinci ligi de 
curse, în ţări ca Nigeria, Irlan¬ 
da sau Australia. Pentru a în¬ 
cheia cu succes o ligă, trebuie 
să adunaţi puncte în testele 


individuale. Când reuşiţi să 
acumulaţi punctele necesare, 
treceţi în liga următoare, 
unde vă aşteaptă alte trasee şi 
alte autovehicule. Pe câmp 
deschis, cerinţele sunt mari: 
cursele, de la un checkpoint 
la celălalt, organizează tradi¬ 
ţionalul motorş^Ort. Din feri¬ 
cire, Insane renunţă la străzi 
cu vizibilitate şi, în locul 
acestora, găsim săgeţi care ne 
indică drumul spre poarta 
următoare. Discipline pre- 


Portofelul se 
uşurează un pic: 

unul dintre cele 
mai autentice 
jocuri offtoad se 

întoarce. 


cum Capture the Flag sau 
Destruction Zone amintesc 
mai degrabă de jocurile de 
acţiune: aici e de cucerit un 
steag pe care, apoi, trebuie 
să-l aperi, sau anumite teri¬ 
torii unde trebuie adunate 
puncte. Avem deosebita plă¬ 
cere de a-i scoate din 
cursă pe ceilalţi concurenţi cu 
ajutorul câtorva manevre 
"sub centură 11 . 


PUNCTAJ CLASSICS 

INSANE 


PRODUCĂTOR 

Invlctus 

PREŢ 

cca. 17,3 USD 


NECESAR 
CPU 233 MHz 
64 MB RAM 
HDD: 100 MB 


OISTRIBUfTOR 

Codemastem 

TERMEN 
a apărut 


RECOMANDAT 
CPU 550 MHz 
128 MB RAM 
HDD: 250 MB 




SUPORT 

OpenGL 


1 1 


Pi 


K 


MULTIPLAYER 
Slngle-PC 1 Reţea 8 
Internet 8 
8 jucători/ pachet 


GRAFICĂ 








n 1991 am jucat pri¬ 
mul simulator auto, 
un joc de Formula 1 
produs de firma ACCOi * E 
în 1988 - pe acea vreme jocul 
era super. Aveai trei bolizi la 
alegere, un nivel de dificul¬ 
tate, posibilitatea de a schimba 
manual sau automatic vite¬ 
zele. Era de preferat să schim¬ 
băm vitezele, pentru că altfel 
ardeam motorul. Traseele sunt 
exact ca şi cele din ziua de azi, 
fiind prezentate cu vedere de 
sus. In timpul unei cursei 
lungi era necesar să treci pe la 
boxe şi să schimbi cauciucurile 
uzate cu altele noi. Jocul îţi 
dădea senzaţia de concurs, 
de care aveai nevoie în lipsa 
unei grafici accelerate! fot în 
acelaşi timp apare un simula¬ 
tor foarte asemănător cu cel 
de motociclete, produs de 
aceeaşi firmă. Jocul se baza pe 


o grafică identică, meniu 
asemănător, traseele fiind din 
lumea motocidismului. Prin 
92- 93 debutează jocul Stuns, 
în care puteai singur să-ţi 
construieşti singur traseul, să 
defineşti punctul de pornire, 
şi finişul. Traseele erau com¬ 
puse din trambuline, poduri 
întrerupte şi şosele de gheaţă, 
astfel traseul devenind foarte 
dificil de parcurs. Poţi să 
concurezi contra timp sau 
împotriva unei singure maşini 
pilotate de calculator. Grafica 
era impresionantă, deja jocul 
demonstra că se pot face paşi 
mari în dezvoltarea simula¬ 
toarelor auto. în cazul unui 
accident, automobilul se 
distrugea efectiv şi nu mai 
puteai continua cursa. Stuns 
se apropia foarte mult de reali¬ 
tate! Nu vă e dor să-l reluaţi? 




COCKPfTUL 
era foarte realist, 
oglinzile arată situaţia 
reală din joc ca să 
poţi lua o decizie 
rapidă împotriva 
adversarilor care vor 
să te depăşească. 
Schimbătorul este 
vizibil la fiecare 
schimbare de viteză! 


MENIUL foarte bine definit şl uşor de folosit 
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Service 




Indicat ii 


CD-ROM 


I SHADOW FORCE: 

RĂZOR UNIT 

■■ un Labs loveşte din nou! Shadow 
1——_I Force: Răzor Unit va plasa jucăto¬ 

rul în cadrul Air Force Special Operations 
Group. Demo-ul oferă o misiune pentru 
singleplayer şi două pentru multiplayer, 
10 arme la alegere, între care un aruncător 
de grenade, celebrele M4 şi H&K MP5. j 


CERINŢE SISTEM 

Necesar 


Suport 3D: 


P (1333 MHz. 128 MB RAM 
Direct3D 




(O 

OL 



(A 

O 

Ol 

TJ 

> 



DISCIPLES 2: 
DARK PROPHECY 


I I ocul este o clonâ reuşită de Heroes of Might & Magic. Principiul de joc este ace- 
L y 1 laşi: vă angajaţi cavaleri mercenari, pe care apoi îi dotaţi cu anumite unităţi de 
luptă. Creaturile pe care le trimiteţi în luptă sunt antrenate în castelele pe care le aveţi în 
posesie. Pe hartă se găsesc şi locuri din care se pot exploata anumite resurse, sau de la care 
primiţi o sumă de bani în fiecare tură. Acest TBS diferă de modelul copiat prin lumea fantas¬ 
tică în care se petrec evenimentele şi prin atmosferă. Atmosfera din joc este mai mult sumbră 

decât atrăgătoare. Realizarea grafică este convingătoare, producătorii având o deosebită grijă 
pentru detalii. 


CERINŢE SISTEM 

Necesar 


Suport 30: 


Pil 233 MHz. 32 MB RAM 
Direct 3D 




JOKEXPLORER 

q mile!!! You're on jokExplorer!!! Peopîe First Soft- 
j i ^ ^ ware a creat un program... de tot râsul! Cu multă 
trudă şi pasiune au făcut din jokExplorer cel mai rapid şi 
eficient browser de bancuri pe Internet. JokExplorerul 
poate fi comparat cu o maşină de curse: merge repede, 
consumă puţin şi te face campion în veselie!!! Mai trage 
după el şi o bază de date de peste 6000 de bancuri în 
română şi alte 3000 în engleză. Timp să ai doar şi te 
prăpădeşti de râs în toate limbile!!! Modeşti, băieţii 
spun că jokExplorerul poate multe. Adevărul este că 
jokExplorer poate mult mai mult decât spunem noi toţi 
la un loc. Voi ce credeţi? 



DEMOS 

Mech Warrior4 
Capitalism 2 
Dlsclples 2 
KnlghtsOfTheCross 
Megarace 3 
Tetris Worlds 
Wlggles 

War Lords Battleciy2 
Shadow Force 

HARDWARE 

Ati Radeon 
Ati Radeon 8500 
Hercules Kyro 
NvIdia Detonator 12.41 
Nvidla Detonator 21.83 
NvIdia Detonator 22.80 
Power VR KYRO 


PATCHES 

Ghost Recon 

Return to Ca st le Wolfensteln 

Baldur'sGate2 

Battie Realms 

Dlablo 2 

Gothlc 

IL2 

Project Eden 
Real War 
S.W.I.N.E 
Sedous Sam 
SWAT3 
WizardryE 

TOOLS 

4 DIsK Clean Gold 3 
Analog XMax Mem 
Cleandfsk 4 

Disk State 261 ■BSRflV&t&ftgp; 

FreeMem43 
RAM Idle 9x 
RAMldleXP 
Unecessary FI Ies l 

VIDEOS 

Alcatraz 320x216 
Xcom 

Clvllizatlon 3 
M003.11.9 
Splashdown 
Tomb Ralder 

SPECIALS 

Retum to Castle Wolfensteln SDK 

Counter-Strlke Map Pack 

EmperorMapPack6 

Red Faction Solomaps 

Wlggles Editor 

Wallpapers 
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Poşta redacţiei 



e r v i c e 




Posterul cel de 
toate numerele 


Halo PC Games, 

VS scriu pentru prima oară, aşa 
că o să vă felicit pentru toate aceste 
minunate numere ale revistei cu 
care mi-am încălzit sufletul, CD- 
ROM-ut şi mi-am uscat buzunarul 
(se ştie că alocaţia e foarte consis¬ 
tentă), Nu cred că mai are rost să vă 
spun căURZĂ BEST ş.a,m,d„ căci 
se ştie. îmi aduc aminte că ne-aţi 


promis o dată postere la fiecare număr, însă n-a fost 
să fie. Sătul de tot ce se găseşte pe piaţă, vă rog să mai 
imprimaţi un calendar, însă pe 2002; o prefer pe Lara 
Croft, însă nu obligatoriu. 

Taloanele de concurs/abonament/etc . ar trebui să le 
puneţi separat, deoarece nimănui nu cred că-i plac golu¬ 
rile în pagini, Dacă tot a scăzut numărul de pagini, 
dacă nu adăugaţi ceva care să compenseze (cadouri, 
postere, etc,), măcar reduceţi prefut. Cred că ar fi bine 
dacă atenta voastră s-ar abate şi asupra unui subiect 
cum ar fi publicarea măcar pe CD a unor anunţuri, 
Cu această ultima frază îmi iau rămas bun cu celebra 
"We will bury them u ! 

y ■ ; ţj>! • £X V , < 

Halo Toni, 

l/' W* . 

tţi mulţumim pentru fierbinţile aprecieri. 


Dinspre partea buzunarului 
însă, să ne ierţi: facem tot posibi¬ 
lul să păstrăm preţul revistei în 
limitele rezonabilului. Nu am 
uitat de posterele promise şi vă 
asigurăm pe toţi cei care aţi com¬ 
pletat acele chestionare că le veţi 
primi, exact cu subiectul dorit de 
voi. Pentru calendar este deja 
cam târziu, mâine-poimâne sun¬ 
tem în martie. Ideea cu taloanele 
nu este rea şi este de înţeles că 
nimeni nu vrea să decupeze din 
revistă, însă nu trebuie să uiţi că 
trimiterea unui chestionar sau 
chiar scrisori prin poşta clasică 
este încă practicată de foarte 



Răspundeţi la întrebări 

talonul până la 5 martie 



CHESTIONAR PC 

2/2002 


1. Cum comideraţl acest număr al revistei PC Games? 
□ Excelent O Suficient D Foarte bun □ Mediocru 


Bun J Insuficient 


2. Care articol(e) din acest număr v-a plăcut mal mult? 


3. Care artlcol(e) din acest număr v-a displăcut mal mult? 


i ** I 14 


4. Ca sugestii aveţi? 




5. Ce articole (rubrici) din revistă comideraţl că pot fl Incluse pe 
CD-ROM? 

6. Cărui games-designer aţi dori să-l luaţi Interviu? 


*»#*!' 


I * * H 


8. Ce teme eţi prefera să întâlniţi mal des In PC Games? 

............ 


J 


Numele: _ 

Adresa: Localitatea 
Str _ 


Prenumele: 


Jud. 


Nr. 


Bl 


Ap. 


Cod poştal: _ 

Telefon/Mobil: 



Studii: 



şcoală profesională 


Venitul lunar al familiei: 

Upână la 2mil. lei 
1 2-3 mil.l 




posti iceal 





facultate 


3- 4 mii. lei 

4- 5 

5- 6 mll. lei 
peste 6 mii. lei 


10, Mă Interesează următoarele componente: 




7. Aş dori ca următoarele informaţi) sft fie adăugate testelor şi avanpremierelor 


•» t # i i t • fl i 1 1 ■■ t e i e B i B • • • fl I * B • • I ! fl B B * i 1 • B • 'fl B * B • fl 1 * V 11 f i 4 I M I * i I ■ * ■ B i I i M I v i i v i v 'fl 1 fl "fl • 1 • * • fl - 1 P 9 fl' i * I t * * I * I ■ 


CD 

11. Care demo v-a plăcut In mod deosebit? 

B I fl fl I # * | B + • * i fl 1 ' P * fl fl • # î fl ■ i fl # fl fl i ■ fe #<■ ■ • • #■ i> • # fl i( f # fl # fl fl fl • * fl fl fl- • fl • I B I f f I fl fl I # ■ * ■ fl fl • B f B 4 B fl • fl fl fl 1 Ifl' !f I I * i I I ♦ I 

12. Care reporta) video v-a plăcut In mod deosebit? 


IIUMtlK 




HARDWARE 

9. Ce calculator folosiţi? (specificaţi marca, modelul, procesorul şl viteza in Mhz) 


YOUR #1 

13. Jocul dumneavoastră 
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Service 


Poşta redacţiei 



multă lume. Asta nu ne împiedică însă să inclu¬ 
dem pe CD-ROM - începând chiar cu acest 
număr - acel talon din revistă şi să deschidem şi o 
rubrică de anunţuri. îi invităm cu această ocazie 
pe toţi cei care vor să facă anunţuri de vânzări sau 
cumpărări în domeniul jocurilor să ne trimită 
textele. O vor putea face însă până în data de 
5 a fiecărei luni. 


Come on, 

baby, 

drive my cârd! 


Dear PC Games! 

Am fi eu o nedumerire în legătură eu driver-ele! Ea 
constă în următoarele: am instalat winXP fi am mai 
instalat driver-ele 23.22, iar în joc (FIFA20Q2) mergea 
cu mult mai puţine FPS-uri decât fără driver-e. 
Cu 5100 (de puncte în 3DMark2000) merge bine , 
iar cu 5600 merge sacadat, de ce? Aş vrea să vă mai 
întreb dacă driverele de pe CD-ul revistei dvs. îmi vor 
face aceleafi probleme? Când am instalat driver-ele 


23.11 nu am avut ce să-i mai fac 
plăcii ca să-fi revină , şî am instalat 
Windows-ul din nou. Driverele 
27.00 sau 27.10 sunt bune? 

V3 mulţumesc! 

P.S. Vreau să cumpăr o placă de 
bază cu Socket 478 (pentru P4 la 
2 §00 MHz), cu memorie DDRAM 
fi m-am gândit la: MSI Socket 478, 
845 Ultra-AR, Intel845B, FSB400, 
DDRAM, ATX, U DM Al 33, RAID 
IDE, ce părere aveţi? 

Dar MSI Socket 478, 850PRO5, 
Intel850, FSB400, RDRAM, ATX, 
LI DM A100, a u d io ? Ca re e cea m a i 
bună alegere? 

Ar fi preferabil să instalezi 
driverele 27.10, sunt mai bune. 
Driverele 23.11 de la nVIDÎA 
nu sunt compatibile 100% cu 
placa ta video, au ceva erori, 
de aceea îţi rula sacadat. în 
privinţa scorului din 3DMark 
2000 e ceva relativ ca drivere 
noi să dea un rezultat mai bun. 
Diferenţa de viteză e puţin sesi¬ 
zabilă. MSI produce plăci de 
bază bune dar, dacă vrei ceva 



FLASH 

14. St găteşte PC Games fa chioşcul dvt. proferat? 


Coa. 


Da, dar sunt puţina exemplare. 

Vânzătorul ar vrea ll primească exemplare. 


Nu. 


15. Cât euRteţi dispus si plâUţl pentru un joc de top original al cânii conţinut nu depăşeşte dimensiunea de 
stocare a unul CD-ROM? 

□ 200.000-300.000 lei - 300.000 400.000 lei C 400.000-500.000 iei 
peste 500.000 lei 

16. Pentru topul PC Games propuneţi următoare le Jocuri: 

1. 

2 . 

3. 

4 

5 


.. 


h-i itirtiH i t.n hm» m»M*i. .. .. ■ .. * 4 * 41*1 


************* j N MH1WMM4I ** »■ 4 I«l4 1 I F1M 






17, Emisiunea TV preferată 


!*€** I 41*11*44 I l#H4Ht***M* I IM 


18. Ce posturi de radio ascultaţi mal des? 


1 

2 

3. 


1 HIM.IlH.HlHIIWf*** H Ş M *MimilHiHII4* l 4l4||.4fttm 


I MM,Mf*.*».M.f".**t* 44 ******«*****‘*«*‘»».... 


. .«Ul i i.... 


TALON DE ABONAMENT 


3 luni - 230.000 lei 


10. Ca revista citiţi cal mal daa In afara de PC Gamei? 
1 


■ »4 * 414 *******.4•*4 14■4 *4il**4ta. Ilt.44t4.t4 .*44**4 *4*1 


# ***M*4***4***#4 


2 

3. . 


*•* »■*•#* «a»**## ■#*#**♦*♦**##•# #****«»* 


« vattfrm »ia* »* p* hiiîi 


M I ■ mă »**•■ 


20. Ca cotidiana citiţi cal mal das? 

O Adevârul Libertatea 3 România Ubtrfl □ Gazete Sporturilor □ Cronică Română C ProSport 
□ Curentul Transilvanie Jurnal Ziua Cotidianul Jurnalul Naţional G Azi □ Evenimentul Zilei 

21. Aş dori să primesc Informaţii pentru domeniul 

calculatoare multimedia oeuriPC O console Play Station G jocuri PIay Station G Internet 

22. Cum aţi aflat despre revista PC Games? 

E radio TV C3 prea chioşc □ afiş prieteni altele 

23. Unde vl p«treceţi timpul liber? 

discotecă D aii de jocuri G cinematograf, teatru O Internet cafe O baruri, restaurante O altele 

24. Avlnd In vedere profesia sau viitoarea dvt. profesie, semnalaţi mal jos softurile pe care le apreciaţi 

necesare? 

*«*•« • *•*« t•*•«**•****»*•*>* *■ •** m ie*Mptte ••**•• *«*«**• ■ « ** * * >«• 


iiiiiutiiti 


11 * * » 4 


25. Pasiunea mea este 


i*i4il4*Miit*iti»il**M>4t*f»iiif44iM4 n«itititiiiti4t4imi m piţiimiiMMuMIifiifiiiimt* 


26. Formaţia muzicali prcferatl/clntăffţul preferat 


6 luni - 450.000 lei 


12 luni -810.000 lei 


Decupaţi talonul din revista şi trimiteţi-l într-un plic pe adresa redacţiei PC Games România, str. Slmion Bârnuţiu nr. 30, bl. PB 9, ap. 3,3700, 
Oradea, judeţul Bihor Sunt de acord ca informaţiile din acest talon să fie introduse în baza de date a sc PAM Grup sil. 

Baza de data constituie proprietatea nevandabllă a PAM Grup SRL Semnătura 
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Poşta redacţiei 


I Service 




mai bun îţi recomand un Abit. Cea cu chipset 
Intel845B are UDMA 133, şi HDD-ul ar lucra mai 
repede. 





1 -— , . _ 


Dragă redacţie PC Games, 

Cu toate că am împlinit 30 ani, aştept de fiecare 
dată, cu nerăbdare de copil apariţia revistei. Aţi fost 
şi sunteţi lăudaţi şi para lăudaţi. Fără nici o îndoială 
meritaţi din plin şi mă alătur acestor opinii. Sunteţi 
buni şi acest lucru este greu de contestat, in alte condi¬ 
ţii mi-ar fi plăcut să vă dau o mână de ajutor, dar sun¬ 
teţi puţin cam departe de meleagurile prin care bântui 
eu. V-am scris pentru a vă felicita (haide, haide) şi 
pentru că, evident am o rugăminte . Aceea de a mă 
sfătui unde să cumpăr jocul Atlantis II (adresă, număr 
de telefon, fax etc.) şi dacă, după părerea voastră , prin 
comparaţie cu jocul amintit, merită cumpărat şi 
Atlantis III . Am citit scurta prezentare (probabil meri¬ 
tată) despre Atlantis III din penultimul număr PC Ga-* 
mes. f i 

i tj ga ... mA 

V0f mulţumesc aniticipat, 

Tiberiu 


Stimate Tiberiu, 

îţi mulţumim pentru ofrandele 
aduse. Vârsta, din câte ştim cu 
toţii, n-a fost niciodată un obstacol 
în faţa unui jucător pasionat 
Atlantis ÎI poate fi cumpărat de la 
Monosit, a cărui adresă, număr 
de telefon, fax etc. ie găseşti chiar 
în reclama din revistă. Jocul a fost 
şi este în continuare una dintre 
cele mai bune ale genului adven- 
ture. Realizat în stil clasic, first per- 
son, jocul are o atmosferă care 
te (intuieşte în faţa monitorului. 
Ceea ce merită amintit la el sunt 
enigmele reuşite, care te incită pe 
tot parcursul povestirii. Partea a 
treia a seriei e un joc bun. Dar din 
păcate producătorii francezi de la 
Cryo Studios au pierdut ceva pe 
drum, atmosfera jocului ne mai 
fiind la fel de captivantă. Totuşi 
pentru cei pasionaţi de jocurile de 
aventură, este o piesă de colecţie 
obligatorie. Există însă o alternativă: 
Myst III. Acesta se încadrează în 
acelaşi tipar ca şi seria Atlantis, doar 
decorul şi tematica diferă. Chiar şi 
puzzle-urile seamănă uneori. 
Oricum, din ptinct de vedere grafic 
ambele jocuri sunt la egalitate. Sper 
că te-am putut ajuta. Fină la numă¬ 
rul următor, să auzim de bine! 



1 • •! • 


Câştigătorii campaniei de abonamente PC Games M Te abonezi si câştigi" 



MARELE PREMIU - Abonament 12 luni - Un calculator P II11 GHz 

CRISTIAN BOŞTINĂ din Bacău 


Abonament 6 luni - Placă video GeFroce 3, 64 DPR 
SCRECA FLORIN din Turnu-Severin 


Abonament 3 luni - Volan WinuMan Formula GP 

ROSZKOS JAN din Nădlac, jud. Arad 


Felicităm fericiţii câştigători şi aşteptăm să ne contacteze la redacţie. Câştigătorii celor 
90 de abonamente ia revista “CD FORUM" vor fi anunţaţi în numărul 3/2002 al PC Games 
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CIPR1AN COROIANU 

Stresaţi de atâtea laude aduse Iu' Medal of 
Honor, am hotărât să demarăm operaţiunea 
Shaving Private CipRyan. 




ERDB JÂCINT 


A fost exaltat până ce l-am explicat că nu ipoate 
multiplica bani nici cu CD Writer-ul său nou. Până 
să înţeleagă a chicotit într-una: Run Teac, mnl 



SI MONA POPA 

După ce şl-a cumpărat o pereche nouă de pantofi 
s-a conformat lozincii "Just do ftl". Şl a tehnore¬ 
dactat, şl a tehnoredactat, şl a tehnoredactat... 


BOGDAN GAVRA 

Colegul nostru a 



revistei se trimite pe o 



i *« 


Wi 




A 





VASILE GIURGIU 

în ultima vreme are nopţi lungi, Fugăreşte cu dis¬ 
perare, şi cu ranga în mână, nişte fiinţe încărcate 
de electricitate strigând; înc-o juma 1 de viaţă I 



CORNEUU DAN 

După testul shooter-ulul Medal of Honor, Comelfu 
ar 

Ryan, dar cu alt titlu; Un test prea îndepărtat. 


MARIUS TEPELEA 

A făcut o alianţă cu troienii, în urma căreia va 
deschide o serie de fen 
cu fabrici de cherestea 



PC Gemet Românie 


Redactor şef 



Socrotar fonorai do rodaoţlo 

Vasllo Giurgiu 

Redactori 

Erdol Jăcint 
Bogdan Gavra 
Marfus Ţepelea 
Corel Puchlonu jr. 

Tehnoredactare 

Slmona Popa 

Colaboratori 

Androl Rltok-Schotsch 
Comellu Dan 
Ioana Cloştorfoanu 
lonuţ Ghlonea 

CD-ROM 

Dan Partelly 

Pr» preta eu echipa mente 
CreoScftax: 

Complarirl. 

Tolofon: 01*224.28.06 


Producţie: 

Dorin Onlca 

Tlper; 

PAM Grup t ri • Oradea 
Infoprou SA, Odoritalul Secuiesc 

Serviciu abonamente: 

Paul Mork 
tal: 069*479661 
www, pcgamas.ro 





of Honor 



La i Imul Saving Private Ryan 11 al Iui Steven 
Spielberg am fost doar spectatori - în Medal of Honor 
ne aflăm în mijlocul acţiunii: ego-shooterul de la 
Oreamworks Interactive, axat în mod voit pe realism, 
te trimite pe câmpurile de bătălie în punctele strate¬ 
gice cruciale ale celui de-al Doilea Război Mondial. 
Podul de la Remagen, Atacul de la Arzew, Debarcarea 
din Normandia - toate acestea sunt scene care zdrun¬ 
cină nervii, inspirate din evenimente reale. 

în Africa de Nord, Franţa, Norvegia şi Germania, 
sabotăm, spionăm sau tragem până se înroşeşete 
ţeava Garandului, In 20 misiuni adrenalinice avem 



DOREL PUCHIANU 

In urma Inventarului făcut a ajuns la concluzia 
că trebuie să-şl supratacteze monitorul. 


DAN PARTELLY 

Luăndu-sş după celebra expresie: «Toate drumurile 
duc la Roma», şi-a luat bocceaua în spinare, şl aşa a 
devenit un Badea Cârţan al IT-ulul local. 



lONUf GHIONEA 

O dată cu apariţia ghioceilor domnul 
s-a întors în rândurile noastre. Noroc că a venit 
primăvara. Sau e deja a doua? 


Distribuţie: 

sc Engs sri 
Tel. 01*2226626 

Adrese redacţiei: 

PAM Grup iii 

Oradea, str. S. Bămuţiu 30, Ap. 3 
Tel. 059*479661 
CP. 54 OP. 7 Oradea 3700 j 
e-mall :pcgames@rdsor,ro 
pamgrvp®rdsor.rg 

ISSN: 1454-9904 
Editor: PAM Grup srl 


PC Games Germania 

Editura 

COMPUTEC MEDIA 

Dr.-Mack Strasse 77,90762 Furth PC Games România 
este o publicaţie editată de PAM Grup sri. sub licenţă 
Computec Media AG 2000. Materialul editorial din 
PC Games aparţine ComputecMedla AG $1 PAM Grup sri. 
Toate drepturile asupra revistei PC Games ediţia română 


aparţin PAM Grup sri. Nici un material din revistă nu poate 
f! preluat sau reprodus parţial sau Integral decât 
cu acordul scris al PAM Grup sri. 

© 2000 by Computec Media AG. Toate drepturile asupra 
titlului şl logoulul aparţin exclusiv Computec Media AG, 
Furth/ German ia.Toate drepturile sunt rezervate. 
Pirateria Intelectuală se pedepseşte conform legii. 

Materialele nepublicate nu se înapoiază. 

Redacţia nu răspunde pentru conţinutul reclamelor 
şl al anunţurilor publicate în paginile revistei. j 



de-a face cu arme, uniforme, adversari, blindate, 
camioane şi avioane cu identitate istorică. Pentru 
lumile 3D realiste, efectele meteo şi animaţiile perso¬ 
nalelor s-a folosit engine-u! Quake 3. Sub efectul 
soundtrak-ului şi culisei sonore s-ar putea să-ţi piară 
auzul şi văzul. Palpitant ca şi Commandos 2 şi cu 
o grafică la fel de captivantă ca şi Return to Castle 
Wolfenstein: în testul intens al PC Games, Medal of 
Honor trebuie să dovedească dacă merită într-adevăr 
aceşti lauri timpurii. 

C&C: Reneqade 

Unităţile şi clădirile formate din fărâmituri VGA ale 
lui Command & Conquer sunt un cult. Acum putem 
admira bazele Nod şi din perspectiva l st person şi 
anume din rolul super-eroului Havoc. Testăm primul 
ego-shooter al lui Westwood. Temeinic. Eiră milă. 

Dunqeon Sieqe 


Dacă într-un mod surprinzător nu apare cumva 
Baldur s Gate 3 sau Gothic 2, atunci Dungeon Siege 
va fi sigur highlight-ul RPG al anului 2002. Noi ne-am 
bătut prin versiunea aproape finală şi îţi arătăm 
screenshot-uri spectaculoase. 
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Tl-At DORIT ÎNTOTDEAUNA INTERNET DUPĂ CHIPUL Şl ASEMĂNAREA TA? Al MARE NOROC: 

DE CURÂND. TOATE SERVICIILE INTERNET SUNT ADAPTATE SPECIAL PENTRU TINE. PRIN 

| 

RDS LINK. ANUNŢĂ-Ţt PRIETENII; RDS LIN K ESTE UN INTERNET CUM N*AI MAI FOLOSIT PANĂ 
ACUM. ESTE UŞOR DE ACCESAT, SE MIŞCĂ REPEDE, eSTE STABIL Şl SIGUR. POŢI ALEGE: 

« VREI DOAR CONT DE MAIL? ESTE AL TĂU! MAIL LINK ÎŢI ASIGURĂ I O MB SPAŢIU PE SERVERUL 
NOSTRU Şl COSTĂ DOAR 3$ PE LUNA. 

• VREI UN PIC MAI MULT DECÂT DOAR EMAIL? EASY LINK (ABONAMENT DE <4$ PE LUNĂ) IŢI DĂ În PLUS 

l 5 ORE DE NAVIGARE WEB. 

• ÎŢI PLACE INTERNETUL NOAPTEA? IA-ŢI NIGHT LINK. INTERNETUL ESTE AL TĂU, CU TRAFIC NELIMITAT, 

DE LA 7 SEARA LA 7 DIMINEAŢA Şl COSTĂ DOAR 5$/LUNÂ (CONTUL DE MAIL ESTE INCLUS). 

• Îţi trebuie mai mult? Îţi trebuie tot internetul? e al tău. abonamentul power link înseamnă 

TRAFIC NELIMITAT, CONT DE MAIL Şl SUBDOMENIU PE SITE"UL NOSTRU. 


CONEXIUNILE EASY LINK, NIGHT LINK Şl POWER LINK SUNT DISPONIBILE Şl SUB FORMĂ 
DE CARTELE DE O LUNĂ. ÎN PLUS, TOATE ABONAMENTELE Şl CARTELE RDS LINK AU 
ATAŞAT UN CD-ROM GRATUIT DE DIVERTISMENT ANUNŢĂ-ŢI PRIETENII Şl NU TE 

GRĂBI: AVEM DESTULE INTER NEŢURI Şl, ORICUM. DĂM CATE UNUL, SĂ 

AJUNGĂ LA TOŢI. • -- - - 


* DA. Al CITIT BINE INTERNETUL ESTE AL TĂU ACUM Şl PENTRU 
TOTDEAUNA DETALII. PE SITEUL WWW RDS LINK RO SAU LA 
PRIETENI» TĂI DEJA ABONAŢI LA RDS LINK 



ARAD 05 7/22©201 ; BUCUREŞTI O 1 /30 100 76. BRAŞOV 088/474 135 CLUJ 064/4 38646 ' 

CONSTANTA 04 1/630020; CRAIOVA 05 1/4 1 6570..IAŞI 032/260068. ORADEA 050/447252. PLOIEŞTI 044/ 
SIBIU 060/2 I O 1*1 2; SLATINA 040/430607. TIMIŞOARA 056/200 IOO 

























































































